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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7
เรื่อง สมการและการแก้สมการ
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  รายวิชา  คณิตศาสตร์พื้นฐาน รหัส ค 16101

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เวลา 15 ชั่วโมง
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด


สาระที่ 4 พีชคณิต

มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์




(mathematical model) อื่นๆ แทนสถานการณ์ต่างๆ ตลอดจนแปล




ความหมายและนำไปใช้แก้ปัญหา
           ตัวชี้วัด 

    ค 4.2 ป.6/1 เขียนสมการจากสถานการณ์หรือปัญหา และแก้สมการพร้อมทั้งตรวจคำตอบ

 สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์


 มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร   การสื่อ




ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ 



ทางคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิด



ริเริ่มสร้างสรรค์
            ตัวชี้วัด 

  ค 6.1 ป.6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา

  ค 6.1 ป.6/3 ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม

  ค 6.1 ป.6/5 เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ

2. สาระสำคัญ

สมการ คือ ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย = ซึ่งมีทั้งสมการที่เป็นจริงและสมการที่เป็นเท็จ เรียกตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อื่นที่ใช้แทนจำนวนในสมการว่าตัวไม่ทราบค่าหรือตัวแปร การแก้สมการเป็นวิธีการหาคำตอบของสมการ โดยหาจำนวนที่แทนตัวไม่ทราบค่าหรือตัวแปรในสมการแล้วได้สมการที่เป็นจริง การแก้สมการอาจใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณและการหาร ช่วยหาคำตอบของสมการ
3. สาระการเรียนรู้
1. สมการเชิงเส้นที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัว
2. การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ หรือการหาร
3. การแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการ
4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน

1. ความสามารถด้านการสื่อสาร

2. ความสามารถในการคิด


3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1. มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้

3. มุ่งมั่นในการทำงาน
6. ชิ้นงานหรือภาระงาน


แบบฝึกที่ 7.1 – 7.15
7. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีการ
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	1. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน
	แบบทดสอบหลังเรียน
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป

	2. ตรวจแบบฝึกที่ 7.1 – 7.15
	แบบฝึกที่ 7.1 – 7.15
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป

	3. สังเกตการร่วมปฏิบัติกิจกรรมและพฤติกรรมการทำงานของกลุ่ม
	แบบบันทึกการสังเกต
	ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป



8. กิจกรรมการเรียนรู้

ชั่วโมงที่ 1 เรื่อง สมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้

เมื่อกำหนดประโยคสัญลักษณ์ให้ สามารถบอกได้ว่าประโยคสัญลักษณ์ใดเป็นสมการ
กิจกรรมการเรียนรู้
 
1. ให้นักเรียนทุกคนช่วยกันสังเกตบัตรประโยคสัญลักษณ์ 6 ประโยค แล้วจัดกลุ่ม พร้อมบอกเหตุผล 
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 . นักเรียนอาจจัดได้ ดังนี้

    กลุ่มที่ 1 

                                           เพราะมีเครื่องหมายมากกว่าเหมือนกัน
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   กลุ่มที่ 2 
                                          เพราะมีเครื่องหมายเท่ากับเหมือนกัน
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   กลุ่มที่ 3  

                                           เพราะมีเครื่องหมายน้อยกว่าเหมือนกัน 

ครูแนะนำนักเรียนว่า “ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย  =  เรียกว่า"สมการ” ซึ่งได้แก่ ประโยคสัญลักษณ์ในกลุ่มที่ 2
2. ให้นักเรียนพิจารณาแผนภูมิต่อไปนี้ประโยคสัญลักษณ์ใดบ้างเป็นสมการพร้อมให้เหตุผล
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3. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปเกี่ยวกับสมการซึ่งควรจะสรุปได้ว่า  “สมการคือประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมายเท่ากับ ( = )”

4. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.1 เรื่อง สมการ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1. บัตรแถบประโยค
2. แบบฝึกที่ 7.1 เรื่อง สมการ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.1 เรื่อง สมการ

	แบบฝึกที 7.1
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 2 เรื่อง สมการที่เป็นจริงและสมการที่เป็นเท็จ
จุดประสงค์การเรียนรู้

เมื่อกำหนดสมการให้ สามารถบอกได้ว่าสมการที่กำหนดให้เป็นสมการที่เป็นจริง หรือสมการที่เป็นเท็จ
กิจกรรมการเรียนรู้
1.  ให้นักเรียนพิจารณาประโยคต่อไปนี้ว่าประโยคในข้อใดบ้างเป็นสมการเพราะเหตุใด
1.  2 + 3 = 5


2.  15 + 7 > 29


3.  21 x 3 < 99


4.  12 ( 2 = 7
5.  18 – 3 ≠ 25 ( 5

6.  4 – 2 = 1
7.  5 + 20 = 25


8.  9 + 8 > 19 - 2

9.  22 + 11 ≠ 33 × 1

10.  6 x 2 = 12    
(ข้อ 1, 4, 6, 7 และ 10 เป็นสมการ เพราะมีเครื่องหมายเท่ากับ)  
2. นักเรียนนำประโยคสมการที่ได้ในข้อ 1, 4, 6, 7 และ 10 แล้วพิจารณาว่าจำนวนทางซ้าย
เท่ากับจำนวนทางขวาหรือไม่ 
1. 2 + 3 = 5 (เท่ากัน)
4.  12 ( 2 = 7 (ไม่เท่ากัน)
6.  4 – 2 = 1 (ไม่เท่ากัน)
7.  5 + 20 = 25 (เท่ากัน)
10.  6 x 2 = 12 (เท่ากัน)
ครูแนะนำว่า สมการที่จำนวนทางซ้ายเท่ากับจำนวนทางขวาเป็นสมการที่เป็นจริงและสมการที่จำนวนทางซ้ายไม่เท่ากับจำนวนทางขวาเป็นสมการที่เป็นเท็จ

3. จากประโยคสมการที่ได้ในข้อ 1, 4, 6, 7 และ 10 ให้นักเรียนบอกว่าสมการข้อใดเป็นจริง สมการข้อใดเป็นเท็จ

(ข้อ 1, 4, 6, 7 และ 10 เป็นสมการที่เป็นจริง)  
(ข้อ 4 และ 6 เป็นสมการที่เป็นเท็จ)  
4. ให้นักเรียนจับคู่เล่นเกม “ดอกไม้สมการ” คู่ใดเสร็จก่อนให้นำผลงานไปติดบนกระดาน
5. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.2 สมการที่เป็นจริงและสมการที่เป็นเท็จ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1.  เกม "ดอกไม้สมการ" 
2.  แบบฝึกที่ 7.2 สมการที่เป็นจริงและสมการที่เป็นเท็จ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การประเมิน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.2 เรื่อง สมการ ที่เป็นจริงและสมการที่เป็นเท็จ
	แบบฝึกที่ 7.2
	นักเรียนทำถูกต้องร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 3 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เมื่อกำหนดสมการให้ สามารถบอกได้ว่าสมการใดมีตัวไม่ทราบค่า

2. เมื่อกำหนดสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้  สามารถเลือกจำนวนที่กำหนดให้ไปแทน
ตัวไม่ทราบค่า แล้วทำให้สมการเป็นจริงได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1. ให้นักเรียนจับคู่เล่นเกม "ดอกไม้ไม่ทราบค่า" คู่ใดเสร็จก่อนให้นำผลงานไปติดบนกระดาน
2. ครูนำนักเรียนอภิปราย เกี่ยวกับสมการที่มีตัวอักษร จนนักเรียนบอกได้ว่า“สมการที่มีตัวอักษร                   เช่น  A, B, ก หรือ ข นั้น  เรียกว่า สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า หรือสมการที่มีตัวแปร ซึ่งยังบอกไม่ได้ว่าเป็นสมการที่เป็นจริงหรือสมการที่เป็นเท็จ  เพราะยังไม่ทราบค่าของตัวแปรนั้น ๆ” 
3. ให้นักเรียนพิจารณา "ดอกไม้ไม่ทราบค่า" บนกระดาน และตอบคำถามทีละคนว่าสมการใดมี         ตัวไม่ทราบค่า และตัวไม่ทราบค่านั้นคืออะไร
4. ครูเขียนสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าบนกระดาน  ดังนี้  A + 26  =  60  แล้วให้นักเรียนตอบคำถาม  ดังนี้
สมการที่กำหนดให้เป็นสมการที่เป็นจริง หรือเป็นเท็จ
(ยังตอบไม่ได้  เพราะยังไม่ทราบค่าของ A)

ถ้าแทน  A ด้วย 30
จะได้สมการที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จ
(เท็จ)
ถ้าแทน  A ด้วย 32
จะได้สมการที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จ
(เท็จ)
ถ้าแทน  A ด้วย 34
จะได้สมการที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จ
(จริง)


แล้วแนะนำนักเรียนว่า “จำนวนที่นำมาแทนตัวไม่ทราบค่าในสมการแล้ว ทำให้สมการ              เป็นจริง เรียกจำนวนนั้นว่า คำตอบของสมการ”

5. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปเกี่ยวกับสมการที่มีตัวไม่ทราบค่า และคำตอบของสมการ ซึ่งควรจะสรุปได้
ดังนี้ สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า หรือสมการที่มีตัวแปร คือ สมการที่ใช้ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อื่น ๆ แทนจำนวนการหาคำตอบของสมการ คือ การนำจำนวนไปแทนตัวไม่ทราบค่า แล้วทำให้สมการนั้นเป็นจริง

6. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.3 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1.  เกม "ดอกไม้ไม่ทราบค่า" 
2.  แบบฝึกที่ 7.3 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.3 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า
	แบบฝึกที่ 7.3
	นักเรียนทำถูกต้องร้อยละ 60 ขึ้นไป


 ชั่วโมงที่ 4 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าและคำตอบของสมการ

จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เมื่อกำหนดสมการให้  สามารถบอกได้ว่าสมการใดมีตัวไม่ทราบค่า

2. เมื่อกำหนดสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้  สามารถเลือกจำนวนที่กำหนดให้ไปแทน
ตัวไม่ทราบค่า แล้วทำให้สมการเป็นจริงได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1. ให้นักเรียนร่วมเล่นเกม "คู่ใครคู่มัน" คู่ที่เสร็จก่อน 3 คู่แรกให้ออกมาหน้าห้องต่อจากนั้นครูเขียน
สมการจาก 3 คู่บนกระดานโดยสมมติชื่อนักเรียนเป็นตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ เช่น 1,525 = 35 × A ,                      28 × ( = 1,008, ( × 34 = 1,122 แล้วให้นักเรียนทั้งห้องเดาว่าตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ในสมการแทนจำนวนใด โดยให้เพื่อนที่แทน A, ( และ( เฉลยคำตอบ
2. ครูถามนักเรียนว่า A, ( และ( ในสมการนั้นเรียกว่าอะไร(ตัวไม่ทราบค่า) จำนวนที่นำมาแทนตัวไม่ทราบค่าในสมการแล้วทำให้สมการเป็นจริงเรียกว่าอะไร(คำตอบของสมการ) 
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3. ครูกำหนดสมการและจำนวนที่นำไปแทนตัวไม่ทราบค่าบนกระดาน  แล้วถามนักเรียนในทำนองเดียวกันทั้ง 3 ข้อ ดังนี้


(1) ถ้าแทน H ด้วย 14 จะได้สมการที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จ (เป็นเท็จ)


(2) ถ้าแทน H ด้วย 24 จะได้สมการที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จ (เป็นจริง)


(3) ถ้าแทน H ด้วย 34 จะได้สมการที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จ (เป็นเท็จ)
4. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปเกี่ยวกับสมการที่มีตัวไม่ทราบค่า และคำตอบของสมการ  ซึ่งควรจะสรุปได้
ดังนี้
4.1 สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า คือ สมการที่ใช้ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อื่นแทนจำนวน   
4.2 คำตอบของสมการ คือ จำนวนที่แทนตัวไม่ทราบค่าในสมการแล้วทำให้สมการนั้นเป็นจริง  
5. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.4 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าและคำตอบของสมการ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1. เกม "คู่ใครคู่มัน" 
2. แบบฝึกที่ 7.4 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าและคำตอบของสมการ

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.4 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าและคำตอบของสมการ
	แบบฝึกที่ 7.4
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 5 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการบวกโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ
จุดประสงค์การเรียนรู้
เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการบวกที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้ สามารถแสดงวิธีการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ และหาคำตอบได้ 
กิจกรรมการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนร่วมฝึกทักษะกระบวนการคิดโดยทำแบบฝึกคิดเลขเร็ว ชุดที่ 1

2. ครูนำนักเรียนสนทนาความรู้เกี่ยวกับสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบจนได้ข้อสรุปว่า “สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก กล่าวว่า จำนวนที่เท่ากันสองจำนวน เมื่อนำจำนวนอีกจำนวนหนึ่งมาบวกแต่ละจำนวนที่เท่ากัน ผลบวกย่อมเท่ากัน ” และ “สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบกล่าวว่า จำนวนทั้งสองจำนวนที่เท่ากัน เมื่อนำจำนวนอีกจำนวนหนึ่งมาลบแต่ละจำนวนที่เท่ากัน ผลลบย่อมเท่ากัน”
3. นักเรียนร่วมอภิปรายการแก้สมการโดยใช้สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก การลบ ครูซักถามถึงวิธีการหาคำตอบ แล้วแนะนำให้นักเรียนทราบว่าการแก้สมการคือ การหาคำตอบของสมการหรือการแก้สมการก็คือ การหาค่าของตัวไม่ทราบค่า ที่ทำให้สมการที่กำหนดให้เป็นจริง
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เขียนแสดงวิธีแก้สมการ ดังนี้

วิธีทำ

A +12  

=
38




นำ  12 มาลบออกทั้งสองข้างของสมการ



A + 12 – 12
=
38 – 12





A
=
26




นำ  26 ไปแทนค่า A ในสมการจะได้ 26 + 12 = 38 ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจริง



ดังนั้น  คำตอบของสมการ คือ 26




ตอบ  ๒๖
4. ให้นักเรียนร่วมกันสรุปว่าการนำ 12 มาลบออกจากจำนวนทั้งสองข้างของเครื่องหมาย = ของสมการใช้สมบัติของการเท่ากันในเรื่องใด (สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ) ให้นักเรียนสังเกตโจทย์สมการ แล้วพิจารณาว่าควรใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวการลบโดยนำจำนวนใดมาลบ เพื่อให้ข้างหนึ่งของสมการเหลือเพียงตัวไม่ทราบค่า ดังนี้
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5. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปความรู้ที่ได้รับเกี่ยวกับการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน ได้ว่า    “การแก้สมการเกี่ยวกับการบวกที่มีตัวไม่ทราบค่าบวกกับจำนวนใดๆ อาจทำได้โดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ คือนำจำนวนที่เท่ากับจำนวนที่บวกอยู่กับตัวไม่ทราบค่าไปลบทั้งสองข้างของเครื่องหมาย = ”


6. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.5 เรื่อง การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1. แบบฝึกคิดเลขเร็วชุดที่ 1

2. แบบฝึกที่ 7.5 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการบวกโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับ
การลบ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.5 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับ การบวกโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ
	แบบฝึกที่ 7.5
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 6 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการลบโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก
จุดประสงค์การเรียนรู้

เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการลบที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้  สามารถแสดงวิธีการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก และหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1.  ให้นักเรียนทำแบบฝึกคิดเลขเร็ว ชุดที่ 2
2.  ให้นักเรียนร่วมเล่นเกม "ทายจำนวน"
3.  ทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับคำตอบของสมการ  โดยให้นักเรียนตอบคำถามดังนี้
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4 เป็นคำตอบของสมการ  ก + 8  =  12  หรือไม่  เพราะเหตุใด
(เป็น เพราะ 4 + 8 = 12  ซึ่งเท่ากับ 12 ที่อยู่ทางขวาของเครื่องหมาย = )

7 เป็นคำตอบของสมการ  ล ( 7  = 10  หรือไม่  เพราะเหตุใด
(ไม่เป็นเพราะ 7 ( 7 = 1  ซึ่งไม่เท่ากับ 10 ที่อยู่ทางขวาของเครื่องหมาย =)

22 เป็นคำตอบของสมการ  ว – 22 = 0  หรือไม่  เพราะเหตุใด
(เป็นเพราะ  22 – 22 = 0  ซึ่งจำนวนทั้งสองข้างของเครื่องหมาย = เท่ากัน)
4.  กำหนดประโยคสัญลักษณ์บนกระดานและให้นักเรียนตอบคำถามดังต่อไปนี้
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6 - 4  = 2 เป็นสมการที่เป็นจริงหรือไม่
(เป็นจริง)
ถ้านำ  3  มาบวกทั้งสองข้างของสมการ  คือ  ( 6 - 4 ) + 3 = 2  + 3



สมการที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่

(เป็นจริง)


ถ้านำ  5  มาบวกทั้งสองข้างของสมการ  คือ   ( 6 - 4 ) + 5  =  2 + 5 



สมการที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่

(เป็นจริง)


ถ้านำ  9  มาบวกทั้งสองข้างของสมการ  คือ   ( 6 - 4 ) + 9  =  2 + 9 

สมการที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่

(เป็นจริง)

5. กำหนดประโยคสัญลักษณ์บนกระดานแล้วให้นักเรียนตอบคำถาม  ดังนี้
ก - 13  = 9  เป็นสมการที่เป็นจริงหรือไม่  ก มีค่าเท่าไร


ถ้านำ  2  มาบวกทั้งสองข้างของสมการ  คือ   (ก – 13) + 2  = 9 + 2 



สมการที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่

(ยังไม่ทราบค่า)


ถ้านำ  13  มาบวกทั้งสองข้างของสมการ  คือ   ก – 13 + 13  =  9 + 13






จะได้                                 ก   =  22
        แทนค่า  ก   ด้วย 22   ในสมการ  ก - 13  = 9 จะได้  22 – 13 = 9   สมการที่ได้เป็นจริงหรือไม่
                                                                                                                 (เป็นจริง)
6. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก  ซึ่งจะสรุปได้ว่า “จำนวนสองจำนวน                ที่เท่ากัน  เมื่อนำจำนวนอีกจำนวนหนึ่งมาลบแต่ละจำนวนที่เท่ากัน  ผลบวกย่อมเท่ากัน”
7. ให้นักเรียนพิจารณาว่าสมการที่กำหนดให้ต่อไปนี้เป็นสมการที่เป็นจริงหรือไม่
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สมการดังกล่าวข้างต้นเป็นสมการที่เป็นจริง เพราะใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับอะไร                            (สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ)
8. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปเกี่ยวกับสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ  ซึ่งควรจะสรุปได้ว่า   
“จำนวนที่เท่ากันสองจำนวน  เมื่อนำจำนวนอีกจำนวนหนึ่งมาลบแต่ละจำนวนที่เท่ากัน  ผลลบย่อมเท่ากัน”  

9. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.6 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการบวกโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1.  แบบฝึกคิดเลขเร็วชุดที่ 2

2.  เกม “ทายจำนวน”
3.  แบบฝึกที่ 7.6 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการบวกโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับ
การลบ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกคิดเลขเร็ว
	แบบฝึกคิดเลขเร็ว
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.6 การแก้สมการเกี่ยวกับการบวกโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ
	แบบฝึกที่ 7.6
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 7 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการคูณโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร
จุดประสงค์การเรียนรู้

เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการคูณที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้  สามารถแสดงวิธีการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร และหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1. ให้นักเรียนทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหารว่า“จำนวนที่เท่ากันสองจำนวน เมื่อนำจำนวนอีกจำนวนหนึ่งซึ่งไม่เท่ากับศูนย์มาหารแต่ละจำนวนที่เท่ากัน ผลหารย่อมเท่ากัน” แล้วยกตัวอย่างให้นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น ดังนี้
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2. ให้นักเรียนพิจารณาตัวอย่างการแก้สมการเกี่ยวกับการคูณโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร
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3. ให้นักเรียนสังเกตสมการที่กำหนดให้ ต่อจากนั้นให้แต่ละคนออกไปเขียนแสดงวิธีการแก้สมการบนกระดาน แล้วทุกคนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง และแก้ไขข้อบกพร่อง
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4. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.7 เรื่อง การแก้สมการการคูณโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร
สื่อและแหล่งเรียนรู้
แบบฝึกที่ 7.7 เรื่อง การแก้สมการการคูณโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.7 เรื่อง การแก้สมการการคูณโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร
	แบบฝึกที่ 7.7
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 8 เรื่อง การแก้สมการการหารโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ
จุดประสงค์การเรียนรู้

เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการหารที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้ สามารถแสดงวิธีการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ  และหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนแต่ละคนทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณว่า “จำนวนที่เท่ากันสองจำนวน เมื่อนำจำนวนอีกจำนวนหนึ่งมาคูณแต่ละจำนวนที่เท่ากัน ผลคูณย่อมเท่ากัน” แล้วยกตัวอย่างร่วมแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 
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2. นักเรียนฟังครูอธิบายการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ ครูซักถามถึงวิธีการหาคำตอบ แล้วแนะนำให้นักเรียนทราบว่าการแก้สมการคือ การหาคำตอบของสมการหรือการแก้สมการก็คือ การหาค่าของตัวไม่ทราบค่า ที่ทำให้สมการที่กำหนดให้เป็นจริง 
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สังเกตตัวอย่างสมการเกี่ยวกับการหารที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัว ดังนี้ 
A ÷ 2  =  5  เขียน  A ÷ 2   ในรูปของเศษส่วนได้อย่างไร   
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สังเกตตัวไม่ทราบค่ามี 2 หารอยู่ ถ้าต้องการให้เหลือเฉพาะ A    หรือ 
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 จะต้องทำอย่างไร (นำ 2 มาคูณ) แนะนำนักเรียนว่าให้ใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ คือ เมื่อนำ 2 มาคูณด้านซ้ายของสมการ ก็ต้องนำ 2 ไปคูณทั้งสองด้านของสมการด้วย จึงจะทำให้ค่าของสมการไม่เปลี่ยนแปลง ตัวอย่างเช่น
(A ÷ 2) ( 2  
=  5 ( 2      เขียนแสดงวิธีแก้สมการดังนี้
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4. ให้นักเรียนออกไปเขียนแสดงวิธีแก้สมการบนกระดานอีก 2 ตัวอย่าง แล้วให้ทุกคนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง และแก้ไขข้อบกพร่อง



ตัวอย่างที่ 1    32 ÷ ข = 8    




ตัวอย่างที่ 2    B ÷ 24 = 96    
5. .ให้นักเรียนร่วมกันสรุปจนได้ข้อสรุปว่า “การแก้สมการเกี่ยวกับการหารโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัว ทำได้โดยนำจำนวนที่เท่ากับจำนวนที่เป็นตัวหารไปคูณทั้งสองข้างของสมการ”

6. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.8 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการหารโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
แบบฝึกที่ 7.8 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการหารโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.8 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับ    การหารโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ
	แบบฝึกที่ 7.8
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป


 ชั่วโมงที่ 9 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่องสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้
เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ หรือการหาร                    อย่างใดอย่างหนึ่งให้ สามารถเขียนสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าตามที่โจทย์กำหนดให้และหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนร่วมทบทวนความรู้เดิมในเรื่องการแก้สมการเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ การหาร โดยให้นักเรียนบอกวิธีแก้สมการจากสมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันกับสมกาที่กำหนดให้ทีละคนหรือทีละกลุ่ม พร้อมทั้งหาคำตอบ ดังนี้
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2. ให้นักเรียนแบ่งเป็น 4 กลุ่มเท่า ๆ กัน รับบัตรงานการแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการให้กลุ่มละ 1 บัตร ให้แต่ละกลุ่มหาคำตอบจากบัตรงานแล้วส่งตัวแทนออกไปเขียนสมการคำตอบบนกระดาน ทุกคนช่วยกันตรวจสอบความ ถูกต้อง และแก้ไขข้อบกพร่อง
	1. มีเงินอยู่ 14 บาท ได้รับเพิ่มอีก 6 บาท รวมมีเงินเท่าไร (14 + 6 = 20)

	2. เงาะราคากิโลกรัมละ 25 บาท ซื้อ 4 กิโลกรัม จะต้องจ่ายเงินเท่าไร (25 × 4 = 200)

	3. แบ่งเงิน 300 บาท ให้น้อง 5 คนเท่าๆ กัน จะได้คนละกี่บาท (300 ÷ 5 = 60)

	4. เดิมมีเงิน 500 บาท ขณะนี้เหลือเงินอยู่ 200 บาท ใช้เงินไปเท่าไร (500 – 200 = 300)



3. ให้นักเรียนสังเกตแถบโจทย์ปัญหาแล้วร่วมกันพิจารณา  วิเคราะห์โจทย์  และเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์  ทั้งหาคำตอบ  ดังนี้
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จากโจทย์พี่มีเงินกี่บาท


( ข บาท)
พ่อมีเงินมากกว่าพี่กี่บาท


(1,200 บาท)
พ่อมีเงินกี่บาท



2,100 บาท หรือ ( ข + 1,200 บาท) 
ดังนั้น เขียนสมการเพื่อหาคำตอบได้ ดังนี้
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4. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.9 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่องสมการ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1. บัตรงานการแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการ 4 บัตร
2. แถบโจทย์ปัญหา
3. แบบฝึกที่ 7.9 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่องสมการ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.9 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่องสมการ
	แบบฝึกที่ 7.9
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป
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ชั่วโมงที่ 10 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า
จุดประสงค์การเรียนรู้
เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการที่กำหนดตัวไม่ทราบค่าให้  สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1. ร่วมกันคิดวิเคราะห์ฝึกเขียนการเขียนโจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ  และการหารให้อยู่รูปของสมการ
2. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม แล้วแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาถึงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาสมการจากตัวอย่าง 
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 หาคำตอบโดยเขียนเป็นสมการ ดังนี้
[image: image39.jpg]Snadiamans

35x15 =

325
425
625

635




[image: image40.jpg]a = ¢
IVINUAFITAS

25x15 =

225
252
325

425





3. ให้นักเรียนร่วมสรุปการแก้สมการเมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า จะได้ว่า “การแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการ จะต้องอ่านโจทย์และวิเคราะห์โจทย์ให้เข้าใจอย่างถ่องแท้ และเขียนเป็นสมการ และคิดหาคำตอบโดยการแก้สมการที่เขียนได้”
4. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.10 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า
สื่อและแหล่งเรียนรู้
แบบฝึกที่ 7.10 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.10 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า
	แบบฝึกที่ 7.10
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป
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ชั่วโมงที่ 11 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า
จุดประสงค์การเรียนรู้
        เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการที่ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่าให้สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมอภิปรายเกี่ยวกับการแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า พร้อมร่วมกันยกตัวอย่างบนกระดาน
2. นักเรียนสังเกตแถบประโยคโจทย์ปัญหาและร่วมตอบคำถาม ดังนี้
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-โจทย์ให้หาอะไร
(เดิมแม่มีเงินเท่าไร)

-ถ้าต้องการสมมุติตัวไม่ทราบค่าควรสมมุติตัวไม่ทราบค่าแทนอะไร  (แทนจำนวนเงินที่แม่มี)

-แนะนำนักเรียนว่า
“ตัวไม่ทราบค่าอาจให้เป็นตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ใดๆก็ได้ในกรณีนี้ให้แม่มีเงิน ก บาท”

-โจทย์กำหนดอะไรให้อีก  (ใช้เงินไป 75 บาทเหลือเงินอีก 190 บาท)

จากเดิมแม่มีเงิน  ก  บาทใช้ไป 75 บาท  แม่จะเหลือเงินเท่าไร  (ก – 75 บาท)

แต่โจทย์กำหนดว่าแม่เหลือเงินกี่บาท  (190  บาท)

จำนวนเงินที่แม่เหลือคือ  ก – 75  กับ  190 บาทเท่ากันหรือไม่  (เท่ากัน)

ดังนั้นเขียนสมการแสดงจำนวนเงินที่เหลือได้อย่างไร  (ก – 75 = 190)

แสดงวิธีแก้สมการ ดังนี้
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                                            นำ  75 บวกทั้งสองข้างของสมการ



                                            ก – 75 + 75 = 190 + 75





                                              ก    =  265


      ดังนั้นเดิมแม่มีเงิน  265 บาท
                            ตอบ
๒๖๕
บาท
                      ตรวจคำตอบ
                           แทน  ก  คือ  265  ในโจทย์ปัญหา
                           จะได้ว่า  แม่มีเงิน  265  บาท  ใช้ไป  75 บาท  
                           จะเหลือเงิน  265 – 75 = 190  บาท
                           ถูกต้องตามที่โจทย์กำหนด
3. ให้นักเรียนพิจารณาถึงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาสมการที่ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่าจากตัวอย่างเพิ่มเติม

4. ให้นักเรียนร่วมสรุปเกี่ยวกับการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่าดังนี้
“การแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่าทำได้โดยกำหนดตัวไม่ทราบค่าแทนสิ่งที่โจทย์ต้องการหาแล้วเขียนเป็นสมการตามโจทย์และดำเนินการแก้สมการ”
5.  ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.11  เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า 
สื่อและแหล่งเรียนรู้
แบบฝึกที่ 7.11  เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.11  เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า
	แบบฝึกที่ 7.11
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป
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ชั่วโมงที่ 12 เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้
เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1. ให้นักเรียนท่องสูตรคูณแม่ 9 พร้อมกับปรบมือให้จังหวะ เพื่อให้ร่างกายได้ออกกำลังก่อนเรียน

2. ให้นักเรียนดู PowerPoint คณิตคิดสนุก 10 ข้อ โดยดูทีละข้อ แต่ละคนหาคำตอบเขียนลงสมุดตนเอง เมื่อครบ 10 ข้อแล้วเปลี่ยนกันตรวจ จากเฉลยในPowerPoint

3. ให้นักเรียนดู PowerPoint เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ โดยครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับการเขียนสมการจากโจทย์ปัญหาโดยกำหนดโจทย์ปัญหาแล้วให้นักเรียนเขียนสมการ ดังนี้
1) หนังสือเล่มหนึ่งมี T หน้า อ่านไปแล้ว 46 หน้า ยังเหลือไม่ได้อ่าน 20 หน้า หนังสือเล่มนี้      มีกี่หน้า
(T – 46 = 20)

2) จ่ายค่าอาหาร F บาท ค่าน้ำประปา 80 บาท จ่ายเงินทั้งหมด 380 บาท จ่ายค่าอาหารเท่าไร
(F + 80 = 380)

3) ในถุงมีขนม 30  ห่อ  เป็นขนมตาล จ ห่อ  ที่เหลือเป็นขนมกล้วยอีก 18 ห่อ
(30 = จ + 18)
4) อ้อยมีขนม B ห่อ  แบ่งให้น้องๆไป  4  ชิ้น  อ้อยเหลือขนม  8  ชิ้น
 (B - 4 = 8)
4. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.12  เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
แบบฝึกที่ 7.12  เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.12 เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ

	แบบฝึกที่ 7.12 
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 13 เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้
เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1. ให้นักเรียนท่องสูตรคูณแม่ 11 เพื่อฝึกทักษะการคูณด้วย 11 อย่างรวดเร็ว

2. ให้นักเรียนฝึกทำโจทย์11 ชวนคิด จาก PowerPoint จำนวน 10 ข้อ โดยดูทีละข้อ  เขียนคำตอบลงสมุดตนเองเมื่อครบ 10 ข้อแล้วเปลี่ยนกันตรวจ 


3. ให้นักเรียนทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับการเขียนสมการจากโจทย์ปัญหาโดยกำหนดโจทย์ปัญหาแล้วให้นักเรียนฝึกเขียนสมการ เพิ่มเติม ดังนี้

(ส้มราคากิโลกรัมละ 34 บาท ขายไป  ข กิโลกรัม  ได้เงินทั้งหมด 374 บาท  ขายส้มไปกี่กิโลกรัม
(35 ( ข   =   374)

(มีเมล็ดผัก ผ กิโลกรัม แบ่งปลูกไร่ละ 11 กิโลกรัม ปลูกได้ 396 ไร่ มีเมล็ดผักเท่าไร
 

(ผ  ( 11   =   396)

(กางเกงราคาตัวละ 199 บาท ซื้อ P ตัว จ่ายเงินไป 1,990 บาท ซื้อกางเกงมากี่ตัว
(199  ( P   =   1,990)

(ห่อหมกราคาห่อละ  พ  บาท  ซื้อ  25  ห่อ   จ่ายเงินทั้งหมด  200 บาท
(พ ( 25   =   200)

4. ให้นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.13  เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
แบบฝึกที่ 7.13  เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.13 เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ 

	แบบฝึกที่ 7.13 
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 14 เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้
เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้

1. ให้นักเรียนดู PowerPoint โจทย์น่าคิด โดยดูทีละข้อ แต่ละคนหาคำตอบเขียนลงสมุดตนเอง เมื่อครบทุกข้อแล้วเปลี่ยนกันตรวจคำตอบ
2. ให้นักเรียนพิจารณาถึงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาสมการจากตัวอย่างเพิ่มเติม

ตัวอย่าง   โจทย์ปัญหาถามเกี่ยวกับอายุ 
[image: image45.jpg]



พ่อมีอายุเป็น  4 เท่าของลูก  ถ้าพ่ออายุ  40  ปี  ลูกอายุเท่าใด
แนวคิด     ให้ลูกมีอายุ   A ปี


    พ่อมีอายุเป็น 4 เท่าของลูก  แต่พ่ออายุ  40 ปี


    เขียนเป็นสมการได้




4  x  A    =   40


นำ  4  หารทั้งสองข้างของสมการ    จะได้




[image: image4.png]4 xA



 =   [image: image6.png]







   A   =    10   




ดังนั้น  ลูกมีอายุ   10  ปี


ตอบ    ๑๐  ปี

ตรวจคำตอบ



แทน A ด้วย 10  ในโจทย์ปัญหา



จะได้ว่า  พ่อมีอายุเป็น 4 เท่าของลูก 



นั่นคือ  พ่อมีอายุ 4 x 10 = 40 ปี



ถูกต้องตามที่โจทย์กำหนด
3. นักเรียนทำแบบฝึกที่ 7.14 เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
แบบฝึกที่ 7.14  เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.14  เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
	แบบฝึกที่ 7.14  
	 ร้อยละ 60 ขึ้นไป


ชั่วโมงที่ 15 เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เมื่อกำหนดประโยคสัญลักษณ์ให้ สามารถบอกได้ว่าประโยคข้อใดเป็นสมการ

2. เมื่อกำหนดสมการให้  สามารถบอกได้ว่าสมการใดเป็นสมการที่เป็นจริง และสมการที่เป็นเท็จ
3. เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
กิจกรรมการเรียนรู้
1.  ให้นักเรียนฝึกเทคนิคการคิดเลขเร็ว จำนวนที่ลงท้ายด้วย 5 ที่ไฟล์ คิดเร็ว.exe หรือ
แหล่งเรียนรู้ผ่าน youtube https://www.youtube.com/watch?v=ZcjKdGed0LY เพื่อการเรียนรู้               ผ่านสื่อยุคใหม่
2.  ให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง "สมการและการแก้สมการ" 
3.  ให้นักเรียนพิจารณาถึงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาสมการจากตัวอย่างเพิ่มเติม
4.  ให้นักเรียนทำแบบฝึกชุดที่ 7.15 โจทย์ปัญหาสมการ
สื่อและแหล่งเรียนรู้
1. เทคนิคการคูณจำนวนที่ลงท้ายด้วย 5 ไฟล์ คิดเร็ว2.exe
2. เว็บไซต์  https://www.youtube.com/watch?v=ZcjKdGed0LY
3. แบบทดสอบหลังเรียน
4. แบบฝึกที่ 7.15 เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้
	วิธีวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การผ่าน

	ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน
	แบบทดสอบ
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป

	ตรวจแบบฝึกที่ 7.15 เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
	แบบฝึกที่ 7.15
	ร้อยละ 60 ขึ้นไป


9. บันทึกผลหลังสอน ชั่วโมงที่............... เรื่อง ...........................................................................................
ผลการเรียนรู้
.........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
ปัญหาและอุปสรรค
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข
.........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................






ลงชื่อ..............................................................ผู้สอน






    (....................................................................)




   วันที่..................เดือน........................................พ.ศ...............
10. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร หรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
ลงชื่อ..............................................................ผู้บริหารสถานศึกษา





     (....................................................................)




 วันที่..................เดือน........................................พ.ศ..............
ภาคผนวก
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 1)
บัตรแถบประโยค

สามารถขยายใหญ่  เพื่อให้มีขนาดที่เหมาะสมกับการใช้งาน
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 1)
แบบฝึกที่ 7.1  เรื่อง สมการ

จุดประสงค์การเรียนรู้

เมื่อกำหนดสัญลักษณ์ให้ สามารถบอกได้ว่าประโยคสัญลักษณ์ใดเป็นสมการ
คำชี้แจง  ตอนที่ 1 ให้ใส่เครื่องหมาย ( หน้าประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการ






คำชี้แจง  ตอนที่ 2 ให้เขียนประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการ 6 สมการ


หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 2) 

เกม “ดอกไม้สมการ”
จุดประสงค์
เพื่อฝึกการบอกสมการที่เป็นจริง และสมการที่เป็นเท็จ
ระดับชั้น
ป.6

จำนวนผู้เล่น
กลุ่มละ 2 คน
อุปกรณ์

1. ใบกิจกรรมA4 หรือภาพขยายใหญ่ B3 สมการรูปดอกไม้

2. สีเทียนหรือสีไม้
วิธีเล่น

1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม  แต่ละกลุ่มรับใบกิจกรรมหรือภาพขยายใหญ่ ดอกไม้สมการกลุ่มละ  2  ดอก    แบ่งเป็นสมการ 2 แบบ  คือ  สมการที่เป็นจริง  และสมการที่เป็นเท็จ  

2. นักเรียนนำสีระบายกลีบดอกไม้ให้เป็นดอกไม้สมการที่เป็นจริงกับดอกไม้สมการที่เป็นเท็จ

3. กลุ่มใดเสร็จก่อนให้นำมาติดบนกระดาน



หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 2) 

แบบฝึกที่ 7.2  เรื่อง สมการที่เป็นจริงและสมการที่เป็นเท็จ

จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดสมการให้ สามารถบอกได้ว่าเป็นสมการที่เป็นจริง หรือสมการที่เป็นเท็จได้
คำชี้แจง  ให้ใส่เครื่องหมาย ( หน้าประโยคสัญลักษณ์สมการที่เป็นจริง










หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 3) 

ดอกไม้ไม่ทราบค่า
คำชี้แจง  ให้ฝึกค้นหาตัวอักษรในสมการ แล้วระบายสีสมการตามที่กำหนดให้
กำหนดให้  สีแดง ใช้ระบายสีสมการที่มีตัวอักษร A

สีเหลือง ใช้ระบายสีสมการที่มีตัวอักษร B 
    สีฟ้า   ใช้ระบายสีสมการที่มีตัวอักษร ก

สีม่วง    ใช้ระบายสีสมการที่มีตัวอักษร ข












หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 3) 

แบบฝึกที่ 7.3 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า
จุดประสงค์การเรียนรู้


เมื่อกำหนดสมการสมการให้ สามารถบอกจำนวนที่นำไปแทนตัวไม่ทราบค่า แล้วทำให้สมการเป็นจริงได้
คำชี้แจง  ให้นำตัวไม่ทราบค่า และค่าของตัวไม่ทราบค่าในแต่ละสมการมาเติมใน              ให้ถูกต้อง



หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 4) 

เกม “คู่ใครคู่มัน”

จุดประสงค์        ฝึกทักษะการคูณ
ระดับชั้น            ป. 6
จำนวนผู้เล่น      กลุ่มละ 2 คน 
อุปกรณ์
1. ตัวนักเรียน
2. น้ำหนักของนักเรียนแต่ละคน
วิธีเล่น

1. นักเรียนแต่ละคนจำน้ำหนักของตนเองไว้
2. นักเรียนวิ่งจับคู่เพื่อนที่รักกันเพื่อนำเอาน้ำหนักของนักเรียนทั้งคู่มาคูณกัน
3. นักเรียนแต่ละคู่จะแข่งขันกันหาคำตอบให้เร็วและถูกต้อง คู่ใดได้คำตอบก่อน ให้ยกมือขึ้น
แล้วร้องไชโย โดย 3 คู่แรกให้ออกมาหน้าห้อง





หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 4) 

แบบฝึกที่ 7.4 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าและคำตอบของสมการ

จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เมื่อกำหนดสมการให้ สามารถบอกได้ว่าสมการใดมีตัวไม่ทราบค่า

2. เมื่อกำหนดสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้ สามารถเลือกจำนวนที่กำหนดให้ไปแทน
ตัวไม่ทราบค่า แล้วทำให้สมการเป็นจริงได้
ตอนที่ 1 ให้เขียนตัวไม่ทราบค่า และคำตอบของสมการลงในช่องว่างให้ถูกต้อง

ตอนที่ 2  ให้โยงคำตอบของสมการ ให้สัมพันธ์กับคำถามในช่องว่างให้ถูกต้อง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 5) 


คำชี้แจง   ให้คำนวณหาคำตอบ แล้วเขียนคำตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง และรวดเร็ว     (10  นาที)

1.
(147 ( 7) ( 7


=
……………………………….

2.
(300 ( 5) + (100 ( 5)

=
……………………………….

3.
610 ( 300


=
……………………………….

4.
5,000 + 600 + 10 + 3

=
……………………………….

5.
(10,000 + 1,000) ( 2

=
……………………………….
6.
9,999 ( (11 ( 3)

=
……………………………….

7.
64 ( (200 – 50)

=
……………………………….

8.
70 + 80 + 90


=
……………………………….

9.
6,000 ( 100


=
……………………………….

10.
625 + 100 - 200

=
……………………………….

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 5) 

แบบฝึกที่ 7.5 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการบวกโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ 
จุดประสงค์การเรียนรู้
เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการบวกที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้ สามารถแสดงวิธีการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ และหาคำตอบได้  

คำชี้แจง ให้หาคำตอบของสมการที่กำหนดให้ต่อไปนี้




หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 6) 


คำชี้แจง   ให้คำนวณหาคำตอบ แล้วเขียนคำตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง และรวดเร็ว   (10 นาที)
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 6) 

เกม “ทายจำนวน”

จุดประสงค์        เพื่อฝึกการบวก การลบ
ระดับชั้น            ป.6
จำนวนผู้เล่น      ทั้งชั้นเรียน
อุปกรณ์
1. กล่องใส่ดอกไม้ทายจำนวน
2. กระดาษสีทำเป็นดอกไม้จำนวน เขียนจำนวนไว้กลางดอก
วิธีเล่น
1. นักเรียนหยิบดอกไม้จำนวนคนละ 1 ดอก ปิดเป็นความลับไม่ให้ผู้อื่นทราบว่าในดอกไม้เขียนจำนวนใดไว้
2. ผู้เล่นจับคู่กันทายจำนวนซึ่งกันและกัน โดยผู้ทายก่อนจะสั่งให้นำจำนวนอะไรก็ได้มาบวกหรือลบออกจากจำนวนที่อยู่ในดอกไม้ เช่น ให้เอา 2 ไปบวก เมื่ออีกฝ่ายบวกได้เท่าไรบอกคำตอบที่บวกให้แก่ผู้ทาย
3. ผู้ทายก็จะเอา 2 ไปลบออกจากคำตอบที่บอกมา ก็จะเป็นจำนวนที่อยู่ในดอกไม้ว่า คือ จำนวนอะไร
 (ถ้าสั่งให้บวก คนทายก็เอา 2 ลบออก ถ้าสั่งให้ลบ ผู้ทายก็จะเอา 2 บวกกับคำตอบ)
4. ใครทายถูกต้องก่อนเป็นผู้ชนะ ดังรูป




หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 6) 

แบบฝึกที่ 7.6 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการลบโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก
จุดประสงค์การเรียนรู้   เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการลบที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้ สามารถแสดงวิธีการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก และหาคำตอบได้
คำชี้แจง  ให้แสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบของสมการที่กำหนดให้ต่อไปนี้






หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 7) 

แบบฝึกที่ 7.7 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการคูณโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร
จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการคูณที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้ สามารถแสดงวิธีการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร  และหาคำตอบได้
คำชี้แจง  ให้แสดงวิธีแก้สมการหาคำตอบให้ถูกต้องพร้อมตรวจสอบคำตอบ



หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 8) 

แบบฝึกที่ 7.8 เรื่อง การแก้สมการเกี่ยวกับการหารโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ
จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดสมการเกี่ยวกับการหารที่มีตัวไม่ทราบค่าหนึ่งตัวให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ และหาคำตอบได้
คำชี้แจง ให้แสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบให้ถูกต้องพร้อมตรวจคำตอบ



หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 9) 

แบบฝึกที่ 7.9 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่องสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ หรือการหาร อย่างใดอย่างหนึ่งให้ สามารถเขียนสมการที่มีตัวไม่ทราบตามที่โจทย์กำหนดให้ได้
คำชี้แจง ให้เขียนสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าตามที่โจทย์กำหนดให้

เขียนสมการเพื่อหาคำตอบได้ดังนี้ 


เขียนสมการเพื่อหาคำตอบได้ดังนี้ 



เขียนสมการเพื่อหาคำตอบได้ดังนี้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 10) 

แบบฝึกที่ 7.10 เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์กำหนดตัวไม่ทราบค่า

จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการที่กำหนดตัวไม่ทราบค่าให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าจากข้อความที่กำหนดให้ และแสดงวิธีแก้สมการเพื่อหาคำตอบ










หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 11) 

แบบฝึกที่ 7.11  เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาเมื่อโจทย์ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่า

จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการที่ไม่กำหนดตัวไม่ทราบค่าให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบ
คำชี้แจง  ให้เขียนสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าจากข้อความที่กำหนดให้ และแสดงวิธีแก้สมการเพื่อหาคำตอบ





หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 12) 

แบบฝึกที่ 7.12   เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
คำชี้แจง  ตอนที่ 1 ให้หาคำตอบจากข้อความที่กำหนดให้
        



คำชี้แจง  ตอนที่ 2 ให้เขียนสมการลงในช่องว่าง




หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 13) 

แบบฝึกที่ 7.13  เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
คำชี้แจง  ให้หาคำตอบจากข้อความที่กำหนดให้





หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 14) 

แบบฝึกที่ 7.14  เรื่อง โจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้  เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
คำชี้แจง  ให้ระดมความคิด และแสดงแนวคิด วิธีแก้สมการเพื่อหาคำตอบจากโจทย์ปัญหาที่กำหนดให้
[image: image7.jpg]



[image: image8.jpg]




หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สมการและการแก้สมการ (ชั่วโมงที่ 15) 

แบบฝึกที่ 7.15 เรื่องโจทย์ปัญหาสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้  1. เมื่อกำหนดประโยคสัญลักษณ์ให้ สามารถบอกได้ว่าประโยคข้อใดเป็นสมการ


       2. เมื่อกำหนดสมการให้ สามารถบอกได้ว่าสมการใดเป็นสมการที่เป็นจริงและสมการที่เป็นเท็จ
       3. เมื่อกำหนดโจทย์ปัญหาสมการให้ สามารถแสดงวิธีแก้สมการและหาคำตอบได้
คำชี้แจง  ตอนที่ 1 ให้ระดมความคิด และแสดงแนวคิด วิธีแก้สมการเพื่อหาคำตอบจากโจทย์ปัญหาที่  กำหนดให้

ส้มมีน้ำตาลอยู่ 3 กิโลกรัม  ไปซื้อมาเพิ่ม 6 เท่าของจำนวนที่มีอยู่เดิม 
หลังจากนั้นนำมาใส่ถุงเล็ก ๆ ถุงละ 2 กิโลกรัม  ส้มจะได้น้ำตาลกี่ถุง


แสดงวิธีคิด

คิดเลขเร็ว 2.exe

คำชี้แจง   ให้นักเรียนฝึกคิดคำนวณ คิดเลขเร็ว ผ่านสื่อเทคโนโลยี และบันทึกคะแนนหลังทดสอบส่งครู เช่น



แบบทดสอบหลังเรียน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมการและการแก้สมการ



ชั้นประถมศึกษาปีที่  6
คำชี้แจง  
1. แบบทดสอบจำนวน  20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน คะแนนเต็ม 20 คะแนน เวลา 30 นาที
2. จงเขียนเครื่องหมายกากบาท (X) ทับอักษร ก ข ค หรือ ง ที่ถูกต้อง
1. ประโยคใดต่อไปนี้เป็นสมการ
1. 12 + 22  > 34

2. 21 + 34  =  84 – 21

3. 21 ( 4  (  120

4. 31 ( 14 < 34 ( 30

2. สมการในข้อใดเป็นสมการที่เป็นจริง
1. 91 – 19 = 29 – 81

2. 40 + 10 = 25 + 25

3. 72 ( 9 = 144 ( 72

4. 3 ( 40 = 40 + 30

3. สมการในข้อใดเป็นสมการที่เป็นเท็จ
1. 92 – 29 =  63

2. 70 + 20 =  60+20+10

3. 72 ( 9 =  48 ( 6

4. 3 ( 41 =  122

4. สมการในข้อใดมีตัวไม่ทราบค่า
1. 50 + 30 = 80

2. 4 ( 50 = 200

3. 60 – 40 = 20

4. 40 (จ = 80

5. คำตอบของสมการในข้อใดต่างจากข้ออื่น
1. 55 +  ก  =   60

2. 12 (ก  =   60

3. 65 –  ก   =  60

4. ก ( 20   =   60
6. สมการในข้อใดมีตัวไม่ทราบค่า
1. 0.5 + 0.3 = A

2. 1.5 – 0.4 = 0.7

3. 3.954 + 7 = 10 + 0.9

4. 664 = 6 + 6 + 4
7. สมการในข้อใดแทนตัวไม่ทราบค่าด้วยจำนวนในวงเล็บแล้วทำให้สมการเป็นจริง
1. M – 7 = 8
 (1)

2. 14 – Y = 6 
(21)

3. 12 + 11 = S 
 (20)

4. P ( 8 = 72
 (9)

8. สมการในข้อใดแทนค่า A ด้วย 5 แล้วสมการเป็นจริง
1. 9 ( A  =  45

2. 45 ( A = 5

3. 29 + A = 40

4. 40 – A = 31

9. สมการในข้อใดแทนค่า พ ด้วย 2 แล้วสมการเป็นเท็จ
1. 9 ( พ    =  18

2. 42 ( พ  =  21

3. 28 + พ   =  40

4. 40 – พ   =   38

10. สมการในข้อใดแทนตัวไม่ทราบค่าด้วย 12 แล้วทำให้สมการเป็นจริง
1. 1,440 (  H = 12

2. 144 = I ( 16

3. 5 ( (U + 10)

4. (10 – 2) ( T = 100 – 4
11. การแก้สมการ W - 9 = 23  ควรใช้สมบัติใด
1. สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก
2. สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ
3. สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ
4. สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร
12. การแก้สมการ 35 = Q ( 5  ควรทำอย่างไร
1. นำ 5 ลบทั้งสองข้าง
2. นำ 5 บวกทั้งสองข้าง
3. นำ 5 คูณทั้งสองข้าง
4. นำ 5 หารทั้งสองข้าง
13. จำนวนในข้อใดเป็นคำตอบของสมการ A ( 9 = 108

1. 11

2. 12

3. 13

4. 14
14. จำนวนในข้อใดเป็นคำตอบของสมการ [image: image10.png]


+ 1 = 8   แล้ว  [image: image12.png]


    มีค่าตรงกับข้อใด
1. 0

2. 1

3. 2

4. 4

15. จำนวนในข้อใดเป็นคำตอบของสมการ  ส + 327 = 455

1. 128

2. 728

3. 827

4. 972

16. มานะมีเงินอยู่ในธนาคารจำนวนหนึ่งเมื่อถอนออกมา 950 บาท  แล้วยังเหลือเงินอยู่ 1,520 บาท        เดิมมานะมีเงินอยู่เท่าใด
1. Z ( 950 = 1,520

2. Z ( 950 = 1,520

3. 1,520 + 950 = Z

4. Z + 1,520 + 950 = 0

17. ซื้อผ้าเช็ดหน้า  K โหลราคาโหลละ 310 บาทเป็นเงินทั้งสิ้น  1,680  บาท  จะเขียนสมการได้อย่างไร
1. K ( 310 = 1,680

2. K ( 310 = 1,680

3. K + 210 = 1,680

4. 310 – K = 1,680

18. ข้อใดเป็นสมการหาอายุปัจจุบันของมาลี ถ้าเมื่อ  7 ปีที่แล้ว  มาลีอายุ 20 ปี (ให้ปัจจุบันมาลีอายุ X ปี )
1. X  -  7 =  20

2. X + 7  =  20

3. 7 -  X  =  20

4. X - 20  =  7

19. ซื้อขนม 10 ห่อ ราคาห่อละ  A  บาท จ่ายเงินไป 150 บาท ขนมราคาห่อละเท่าไร
1. 10  บาท
2. 12  บาท
3. 15  บาท
4. 20  บาท
20. เลี้ยงไก่ตัวผู้ 35 ตัว ไก่ตัวเมีย ก ตัว รวมเป็นไก่ทั้งหมด 125 ตัว เลี้ยงไก่ตัวเมียกี่ตัว
1. 90  ตัว
2. 105  ตัว
3. 155  ตัว
4. 160  ตัว
………………………………………………

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมการและการแก้สมการ
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6
	1. ข
	6. ก
	11. ก
	16. ค

	2. จ
	7. ง
	12. ง
	17. ก

	3. ง
	8. ก
	13. ข
	18. ง

	4. ง
	9. ค
	14. ค
	19. ค

	5. ง
	10. ง
	15. ก
	20. ก


แบบประเมินทักษะคณิตศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมการและการแก้สมการ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอน สังเกตการใช้ทักษะคณิตศาสตร์ในขณะปฏิบัติกิจกรรม โดยเขียนระดับคะแนนลงในตารางที่ตรงกับความสามารถของนักเรียน
	ที่
	ชื่อ-สกุล
	รายการประเมิน
	รวมคะแนน
	สรุปผลการประเมิน

	
	
	ทักษะการแก้ปัญหา
	ทักษะการให้เหตุผล
	ทักษะการสื่อสาร
	ทักษะการเชื่อมโยง
	ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



เกณฑ์การให้คะแนน 
3 = ดี

2 = พอใช้
1 = ต้องปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน
นักเรียนได้คะแนน 9 คะแนนขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน
(ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป)
แบบประเมินการร่วมกิจกรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมการและการแก้สมการ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอน สังเกตการร่วมปฏิบัติกิจกรรม โดยเขียนระดับคะแนนลงในตารางที่ตรงกับความเป็นจริง
	ที่
	ชื่อ-สกุล
	รายการประเมิน
	รวมคะแนน
	สรุปผลการประเมิน

	
	
	1.เริ่มต้นงานที่ได้รับมอบหมายทันที
	2.ทำงานเสร็จเรียบร้อยตามเวลาที่กำหนด
	3.ขอคำแนะนำจากครูหรือเพื่อนเมื่อไม่เข้าใจ
	4.ทำกิจกรรมด้วยความสนุกสนานและเต็มใจ
	5.มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมอย่างสม่ำเสมอ
	6.ช่วยเหลือแนะนำเพื่อนในการทำกิจกรรมตามสมควร
	7.สนใจศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง
	8.กล้าแสดงออก มีภาวะผู้นำและผู้ตามที่ดี
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


หมายเหตุ
1.ข้อใดที่นักเรียน ปฏิบัติ  ได้คะแนน 1 คะแนนไม่ปฏิบัติได้คะแนน 0 คะแนน

2.เกณฑ์การประเมินการร่วมกิจกรรม


7-8

คะแนน

หมายถึง
ดีมาก


5-6

คะแนน

หมายถึง
ดี


3-4

คะแนน

หมายถึง
พอใช้


1-2

คะแนน

หมายถึง
ปรับปรุง
แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมการและการแก้สมการ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
คำชี้แจง  ให้ครูผู้สอน ประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนในระหว่างเรียนแล้วขีด / ลงในช่องให้ตรงกับความ
  เป็นจริง
	ที่
	ชื่อ-สกุล
	รายการประเมิน
	รวมคะแนน
	สรุปผลการประเมิน

	
	
	ความสามารถ
ด้านการสื่อสาร
	ความสามารถ
ในการคิด
	ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


เกณฑ์การให้คะแนน 
3 = ดี

2 = พอใช้
1 = ต้องปรับปรุง
เกณฑ์การประเมิน
นักเรียนได้คะแนน 5 คะแนนขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน
(ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป)
แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมการและการแก้สมการ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอน ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนในระหว่างเรียนแล้วขีด / ลงในช่องให้ตรงกับความเป็นจริง
	ที่
	ชื่อ-สกุล
	รายการประเมิน
	รวมคะแนน
	สรุปผลการประเมิน

	
	
	มีวินัย
	ใฝ่เรียนรู้
	มุ่งมั่นในการทำงาน
	
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


เกณฑ์การให้คะแนน 
3 = ดี

2 = พอใช้
1 = ต้องปรับปรุง
เกณฑ์การประเมิน
นักเรียนได้คะแนน 5 คะแนนขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน
(ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป)
แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมการและการแก้สมการ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมในการทำงานของกลุ่มของนักเรียนในระหว่างเรียนแล้วขีด / ลงในช่อง
ให้ตรงกับความเป็นจริง

	ที่
	ชื่อ-สกุล
	รายการสังเกต
	รวม

	
	
	การรับฟังความคิดเห็น
	การแสดงความคิดเห็น
	การวางแผน
	ความมีน้ำใจ
เอื้อเฟื้อเสียสละ
	

	
	
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


เกณฑ์การให้คะแนน 
3 หมายถึง
สามารถปฏิบัติได้ระดับดี


2 หมายถึง 
สามารถปฏิบัติได้ระดับพอใช้

1 หมายถึง 
สามารถปฏิบัติได้ระดับต้องปรับปรุง
เกณฑ์การประเมิน
3 หมายถึง
ระดับดี


ช่วงคะแนน  10 - 12  คะแนน

2 หมายถึง 
ระดับพอใช้

ช่วงคะแนน     7 - 9  คะแนน
1 หมายถึง 
ระดับต้องปรับปรุง
ช่วงคะแนน     5 - 6  คะแนน



นักเรียนได้คะแนน 7 คะแนนขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน
(ผ่านร้อยละ 60 ขึ้นไป)
5 × 4 = 10 × 2





7 + 3 < 11





25 ÷ 5 > 2





48 ÷ 6 = 4 + 4





1 + 2 < 12 ÷ 2























35 ÷ 5 > 5





25 ÷ 5 > 2





35 ÷ 5 > 5





48 ÷ 6 = 4 + 4





5 × 4 = 10 × 2





1 + 2 < 12 ÷ 2























7 + 3 < 11





6.  40 ( 8 = 5	


7.  17 + 40 = 67


8.  24 ( 6 = 15 ( 6


9.  6 (5 > 2 ( 9


10.  37 – 17 = 17 – 37


	








1.  4 ( 5 = 30


2.  15 ( 7 > 2


3.  11 ( 22 ( 33


4.  115 + 23 =	6 ( 32		


5.  10 ( 3 < 30 + 2	








ข้อ 1, 4, 6, 7, 8, 10  


เป็นสมการเพราะมีเครื่องหมาย  = 








(1) H ( 4 = 96		(14, 24, 34)


(2) G ( 6 = 1		(6, 3, 2)


(3) 75 – 36 = F		(30, 37, 39)








     ครูให้นักเรียนสังเกต สมการ A + 12 = 38 ตัวไม่ทราบค่าคือ A ถ้าต้องการแก้สมการจะต้องหาว่า A คือจำนวนใด ดังนั้นจะต้องทำจำนวนทางซ้ายของเครื่องหมาย =                           ให้เหลือ A เพียงตัวเดียว  ให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าจะทำอย่างไร                                          (นำ 12 มาลบทั้งสองข้างเครื่องหมาย = ของสมการ)





1.  ก + 4 = 24		6.  A + 8 = 26


2.  ข + 27 = 87		7.  B + 40 = 160


3.  ค + 13 = 45		8.  C + 16 = 98


4.  ง + 19 = 29		9.  20 + D = 7


5.  จ + 50 = 150	10.  30 + E = 62








6 ( 2         = 12


(6 ( 2) – 2  = 12 – 2	


(6 ( 2) – 8  = 12 – 8


(6 ( 2) – 4  = 12 – 4








36 ( 3           = 12


(36 ( 3) – 20  =  12 – 20


(36 ( 3) – 10  =  12 – 10


(36 ( 3) – 3     =  12 – 3 








       15 + 3 = 18		       19 – 7  = 12


(15 + 3) ÷ 2 = 18 ÷ 2	   	(19 – 7) ÷ 6  = 12 ÷ 6


(15 + 3) ÷ 9 = 18 ÷ 9	 หรือ	(19 – 7) ÷ 12 = 12 ÷ 12





ตัวอย่าง   A × 4 = 12


นำ 4 มาหารจำนวนทั้งสองข้างของสมการ


เพื่อให้จำนวนข้างซ้ายของเครื่องหมาย = เหลือตัวไม่ทราบค่าเพียงตัวเดียวเท่านั้น


จะได้ (A × 4) ÷ 4   = 12 ÷ 4


               � EMBED Equation.3  ��� = � EMBED Equation.3  ���


                  A      =  3


ตรวจสอบ  นำ  3  ไปแทนค่า  A ในสมการได้


            4 × 3      =  12    ซึ่งเป็นสมการที่แท้จริง


ดังนั้น  คำตอบของสมการ  คือ  3


ตอบ	๓








1.  H ( 4 = 24		7.    A ( 3 = 66


2.  O ( 7 = 16		8.    S ( 5 = 35


3.  P ( 6 = 36		9.    D ( 7 = 91


4.  L ( 2 = 14		10.  Z ( 9 = 81


5.  M ( 20 = 70	11.  V ( 11 = 88


6.  N ( 12 = 60	12.  50 ( R = 150








         4 + 3 = 7		         8 – 6  = 2


  (4 + 3) × 2 = 7 × 2	   	  (8 – 6) × 3  = 2 × 3


(4 + 3) × 11 = 7 × 11	  หรือ	  (8 – 6) × 5  = 2 × 5





วิธีทำ


A ÷ 2  	=  5


� EMBED Equation.3 ���	=  5 ( 2


A	=  10








ตรวจสอบ  นำ 10 ไปแทนค่า A ในสมการได้


10 ÷ 2 = 5    ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจริง


ดังนั้น  คำตอบของสมการ  คือ  10


ตอบ	๑๐





H × 4 = 24		(นำ 4 มาหารทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 6)


G × 8 = 56		(นำ 8 มาหารทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 7)


F ÷ 3 = 6		(นำ 3 มาคูณทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 18)


Y ÷ 9 = 11		(นำ 9 มาคูณทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 99)


U + 10 = 25		(นำ 10 มาลบทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 15)


O + 8 = 28		(นำ 8 มาลบทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 20)  


E - 51 = 30		(นำ 51 มาบวกทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 81)


Q - 19 = 21		(นำ 19 มาบวกทั้งสองข้างของสมการ คำตอบคือ 40)








พ่อมีเงิน 2,100 บาท และพ่อมีเงินมากกว่าพี่ 1,200 บาท  


ถ้าพี่มีเงินอยู่ ข บาท  พี่มีเงินเท่าไร








ข + 1,200 = 2,100








ลุงช่วยมีหมู 145 ตัว ซื้อหมูมาเพิ่มอีก ม ตัว  ลุงช่วยมีหมูทั้งหมด 215 ตัว 








ตรวจคำตอบ


แทน ม ด้วย 70 ในโจทย์ปัญหา 


จะได้ว่าลุงช่วยมีหมูอยู่ 145 ตัว


ซื้อหมูมาเพิ่มอีก 70 ตัว                                       รวมลุงช่วยมีหมูทั้งหมด 145 + 70 = 215 ตัว


ถูกต้องตามที่โจทย์กำหนด








เขียนสมการได้ว่า		145 + ม   =   215


วิธีแก้สมการ        	145 + ม   =   215


นำ 145 มาลบกับจำนวนทั้งสองข้างของสมการ


145 + ม - 145 = 215 - 145


                      ม      =       70


          ดังนั้น ซื้อหมูมาเพิ่ม 70 ตัว


ตอบ  ซื้อหมูมาเพิ่ม ๗๐ ตัว














แม่มีเงินอยู่จำนวนหนึ่งเมื่อใช้ไป 75 บาท จะเหลือเงินอีก 190 บาท


จงหาว่าเดิมแม่มีเงินเหลืออยู่เท่าไร








วิธีทำ


สมมุติแม่มีเงิน			ก	บาท


		ใช้ไป				75	บาท


		แม่เหลือเงิน			ก – 75	บาท


		แต่โจทย์กำหนดว่าแม่เหลือเงิน     190  	บาท


		เขียนเป็นสมการได้	ก – 75  =  190


		








5 × 4 = 2 × 2





48 ÷ 6 = 4 × 4





7 + 3 < 1





25 ÷ 5 > 2





35 ÷ 5 > 7





1 + 2 ≠ 12 ÷ 2























3+5=6





3x3=9





7x8=62





8+8=49





13+15=16





9x9=80





3+5=6





3x3=9





7x8=62





8+8=49





13+15=16





9x9=80





3+5=6





3x3=9





7x8=62





8+8=49





13+15=16





9x9=80





            1. 233 < 142 + 12





                2. 105 ( 5 = 3 x 7





                4. 7,509 ( 70+95


(70+95


4. 7,509 (70+95








          3. 675 > 60 + 7





                6. 75 >70 + 5 + 7





             5. 275 + 210 + 4





                8. 50 ( 5 � QUOTE � ��� 3 + 7





             7. 175 = 200 + 2





                10. 10 ( 5 = 2x 5





           9. 524 – 254 > 9





              11. 323 � QUOTE � ��� 210 + 7





                12. 15 � QUOTE � ��� 5 = 4 x 5





                13. 260 > 250 + 12





                14. 10 + 5 = 12 x 5

















	





























3+5=6





   3x3=9





7x8=62





  8+8=49





   13+15=16





9x9=80





3+5=8





3 x 8= 12





6x5=30





     8x2=16





9x8=72





6x4=24





ดอกไม้สมการที่เป็นจริง  ระบายสี...................


ดอกไม้สมการที่เป็นเท็จ  ระบายสี...................








………………. 10 × 4 = 16 × 10





………………. 4 × 4 = 16 × 1





………………. 12 × 4 = 14 × 10





………………. 6 × 24 = 29 + 1





…………..…. 571 = 500 + 70 + 1





……………. 10 × 4 = 12 × 10





………………. 7 × 4 = 2 × 7 x 2





………………. 752 – 143 = 501





………………. 81 ( 3 = 9 × 9





………………. 750 – 143 = 301





………………. 744 – 143 = 601





………………. 456 – 143 = 111





………………. 108( 9 = 4 × 9





………………. 18 ( 9 = 2 × 9





………………. 72 ( 9 = 9 × 9





………………. 54 ( 9 = 4 × 9





……………….45 ( 9 = 5 × 9





………………. 9 ( 9 = 1 × 9





………………. 24 × 4 = 84 × 10





………………. 39 ( 3 = 2 × 9





2+B=12





A+5=12





2+ก=12





8+11=18





9+A=12





5xก=12





3xA=12





2+A=32





2+A=12





2+8=12





2+5=12





5+A=12





ข+8=12





2+ก=12





A+7=18





5+ข=1





4+A=12





2+39=41





4+B=52





2+10=12





1. 29 + A = 4     ค่าของ A คือ





2.  5 × B = 35    ค่าของ B คือ





3. 789 + C = 2,367     ค่าของ C คือ





5. 1,800 – 18 = E     ค่าของ E คือ





7. 24 × ข = 48     ค่าของ ข คือ





8. 45 + ค = 60     ค่าของ ค คือ





10. 1200 – 200 = จ     ค่าของ จ คือ





9. ง ( 9 = 9        ค่าของ ง คือ





4. D ( 12 = 4     ค่าของ D คือ





6. 24 + ก = 64     ค่าของ ก คือ





น้ำหนัก 35  กิโลกรัม





น้ำหนัก 45  กิโลกรัม





 35 × 45 = 1,575





ไชโย!





15,523 + A = 85,002


   ตัวที่ไม่ทราบค่า คือ            คำตอบของสมการ คือ 





123,128 + 3,260 = C


   ตัวที่ไม่ทราบค่า คือ            คำตอบของสมการ คือ 





285,152 + E = 1,00,128


   ตัวที่ไม่ทราบค่า คือ            คำตอบของสมการ คือ 





15,523 + ก = 85,002


   ตัวที่ไม่ทราบค่า คือ            คำตอบของสมการ คือ 





123,128 + 3,260 = ค


   ตัวที่ไม่ทราบค่า คือ            คำตอบของสมการ คือ 





288





14,790





56,000





9,216





156





      G x 24 = 3,744


   G =





     A = 28,000 x 2


   A =





      288 x 1 = F


   F =





    85 x 174 = C


   C =





     96 x96 = M


   M =





แบบฝึกคิดเลขเร็วชุดที่ 1





19 + G = 99


G = ……………….





P + 18 = 54


P = ……………….





A + 23  = 68


A = ……………….





S + 16 = 39


S = ……………….





ก  + 24 = 58


ก = ……………….





L + 18 = 74


L = ……………….





ค + 35 = 90


ค = ……………….





176 +  ข =  545


ข = ……………….





แบบฝึกคิดเลขเร็วชุดที่ 2





1.	85 + 85			=	……………………………….


2.	550 ( 11			=	……………………………….


3.	7,000 ( 700			=	……………………………….


4.	15,000 ( 150			=	……………………………….


5.	66 + 300			=	……………………………….


6.	1,450 ( 100 ( 10		=	……………………………….


7.	(8,000 ( 2,000) ( 1,000	=	……………………………….


8.	122 ( (10 ( 10)		=	……………………………….	


9.	50 ( (10 ( 10)		=	……………………………….


10.  	(3,485 + 2,315) ( 0		=	……………………………….








475





995





ตัวอย่าง		ก – (6 × 5)	=  25


วิธีทำ  ก – (6 × 5) + (6 × 5)	=  25 + (6 × 5)


		              ก	=  25 + 30


			   ก	=  75


	 ตรวจสอบ            นำ 75 ไปแทน ก ในสมการ


		                จะได้ 75 – (6 × 5) = 25  เป็นสมการที่เป็นจริง


		   ดังนั้น 75 เป็นคำตอบของสมการ ก – (6 × 5) = 25


ตอบ	๗๕





(1) 		H - (5 + 5)	=   5


วิธีทำ.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


	 ตรวจสอบ .......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................          


ตอบ ...........................





(2) 		จ - (16 - 5)	=   20


วิธีทำ.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


	 ตรวจสอบ .......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................          


ตอบ ...........................





(3) 		ข - (2 × 5)	=   17


วิธีทำ.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


	 ตรวจสอบ .......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................          


ตอบ ...........................





(4) 		A - (25 ÷ 5)	=   12


วิธีทำ.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


	 ตรวจสอบ .......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................          


ตอบ ...........................





(5) 		G - (12 × 5)	=  75


วิธีทำ.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


	 ตรวจสอบ .......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................          


ตอบ ...........................





ตัวอย่าง    4 ( A 	=   12


วิธีทำ     � EMBED Equation.3 ���	=   � EMBED Equation.3 ���


    A		=    3


ตรวจคำตอบ   4 × 3 	=  12   สมการที่เป็นจริง














2.   ก x 40   = 120


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





1.  25 x M   = 175


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





3.  B x 6   = 54


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





4.   5 x N  = 105


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





ตัวอย่าง		H ÷ 4	=   12    


       � QUOTE � ��	� EMBED Equation.3  ���  =   12 × 4� QUOTE � ��


              H	=    48


ตรวจคำตอบ   48 ÷ 4	=   12    สมการเป็นจริง














1.  ท ÷ 5   = 15


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





2.  ก ÷ 4 = 12


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





4.  63 = ค ÷ 7


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





3.  B ÷ 6   = 54


วิธีทำ……………………………………………..


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


…………………..........................................


ตรวจคำตอบ..........................................





พ่อมีอายุ 50 ปี พ่อมีอายุมากกว่าแม่ 7 ปี 


ถ้าแม่มีอายุ A ปี แม่มีอายุเท่าใด





1











พ่อมีอายุ 50 ปี พ่อมีอายุมากกว่าแม่ 7 ปี 


ถ้าแม่มีอายุ A ปี แม่มีอายุเท่าใด





1





ดวงใจมีเงิน 75 บาท และดวงใจมีเงินน้อยกว่าดวงตา 30 บาท ถ้าดวงใจมีเงิน ง บาท ดวงใจมีเงินกี่บาท








2











ชาตรีมีเงิน 100 บาท ชาตรีมีเงินมากกว่าสุนทรี 5 บาท ถ้าสุนทรีมีเงิน ก บาท สุนทรีมีเงินเท่าไหร่





3











1. สมนึกมีเงิน 150 บาท แม่ให้อีก A บาท รวมเป็นเงิน 450 บาท








สมการ





2. แม่ซื้อข้าวสาร  H  ถุง  ราคาถุงละ 120 บาท  เป็นเงิน 720 บาท แม่ซื้อข้าวสารกี่ถุง








สมการ





3. แก้วมีส้ม  45  ผล ให้เพื่อนไป  N ผล ยังเหลือส้มอีก  35  ผล แก้วให้ส้มกับเพื่อนไปกี่ผล








สมการ





4. ดอกกุหลาบ ก ดอก  มัดเป็นกำ กำละ 8 ดอก ได้  25  กำ มีดอกกุหลาบกี่ดอก








สมการ





5. ขนม  1,600  ชิ้น   แบ่งใส่ถุง  ถุงละ  ม  ชิ้น  ได้  100 ถุง ขนม 1 ถุงมีกี่ชิ้น








สมการ





สมการ





สมนึกมีเงิน  150 บาท นำมารวมกับเงินของน้องเป็นเงิน  450 บาท น้องมีเงินกี่บาท








1





สมการ





แม่ซื้อข้าวสารราคาถุงละ  120   บาท  เป็นเงิน  720  บาท แม่ซื้อข้าวสารกี่ถุง








2





สมการ





แก้วมีส้ม  45  ผล แบ่งให้เพื่อนไปแล้วเหลือส้ม  35  ผล แก้วให้ส้มกับเพื่อนไปกี่ผล








3





สมการ





ดอกกุหลาบมัดเป็นกำ กำละ 8 ดอก มีทั้งหมด  25  กำ มีดอกกุหลาบกี่ดอก








4





สมการ





ขนม  1,600  ชิ้น   แบ่งใส่ถุงได้  100 ถุง ขนม 1 ถุงมีกี่ชิ้น








5





น้องกิ๊กมีขนมเค้กมากกว่าน้องกบ 7 ชิ้น





ถ้าน้องกบมีขนมเค้ก 8 ชิ้นน้องกิ๊กมีขนมเค้กกี่ชิ้น


ตอบ ……………………… ชิ้น





ถ้าน้องกบมีขนมเค้ก 15 ชิ้นน้องกิ๊กจะมีขนมเค้กกี่ชิ้น


ตอบ ……………………… ชิ้น





ถ้าน้องกิ๊กมีขนมเค้ก 22 ชิ้นน้องกบจะมีขนมเค้กกี่ชิ้น


ตอบ ……………………… ชิ้น





น้องเล็กมีเงิน A บาท ซื้อนม 1 กล่อง ราคา 12 บาท น้องเล็กเหลือเงิน 98 บาท แสดงว่าเดิมน้องเล็กมีเงินอยู่กี่บาท








มีปลาทูอยู่ 23 เข่ง โดนเจ้าแมวเหมียวขโมยไป D เข่ง แล้วเหลือปลาทูอยู่ 5 เข่ง แสดงว่าเจ้าแมวเหนียวขโมยปลาทูไปกี่เข่ง








ซื้อผ้าเช็ดหน้า K โหลราคาโหลละ 310 บาท สิ้นเงิน 1,680 บาทจะซื้อผ้าเช็ดหน้ากี่โหล





ซื้อขนม  10 ห่อ ราคาห่อละ H บาท จ่ายเงินไป 150 บาท ขนมราคาห่อละเท่าไร





ป้ามีเป็ดตัวผู้ 35 ตัว เป็ดตัวเมีย G ตัว มีเป็ดทั้งหมด 125 ตัว มีเป็ดตัวเมียกี่ตัว





แม่ค้ามีส้ม N  ผล มีมะม่วง  24  ผล แม่ค้ามีผลไม้รวม 56  ผล มีส้มกี่ผล





หนังสือมี S หน้า  อ่านไปแล้ว 20 หน้า เหลือที่ยังไม่ได้อ่านอีก 45 หน้า มีหนังสือกี่หน้า








� QUOTE � ���  =  24  แล้ว  M มีค่าเท่าไร





แนวคิด




















� QUOTE � ���  = 24 แล้ว  M มีค่าเท่าไร





แนวคิด


� EMBED Equation.3  ���+ 1  =  24  แล้ว � EMBED Equation.3  ���มีค่าเท่าไร


























� QUOTE � ��� +1  = 24 แล้ว  � QUOTE � ��� มีค่าเท่าไร
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