
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                         เวลา  3  ชั่วโมง

จุดประสงค์
1. น�าความรู้เรื่องจ�านวนจริงและการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวมาประยุกต์ใช้กับการออกแบบตัดเย็บ 
 กระโปรงวงกลม
2. ออกแบบตัดเย็บกระโปรงวงกลมโดยค�านึงถึงทรัพยากรทางเทคโนโลยี 

วัสดุอุปกรณ์

ที่ รายการ จ�านวน
ต่อกลุ่ม

ที่ รายการ จ�านวน
ต่อกลุ่ม

1
กระดาษปรู๊ฟ  ขนาด 31 นิ้ว x 
43 นิ้ว

6 แผ่น 8 เทปใส 1 ม้วน

2 สายวัด 1 เส้น 9 สีไม้ หรือ สีเมจิก 1 กล่อง

3 ยางลบ 1 ก้อน 10 กระดาษสี คละสี 3 แผ่น

4 ดินสอ 1 แท่ง 11 เมจิกเทป (เทปตีนตุ๊กแก) 3  นิ้ว

5 วงเวียน 1 อัน 12 ที่เย็บกระดาษ 1 อัน

6 กรรไกร 3 เล่ม 13 ตัวอย่างผ้าต่างเนื้อและต่างสี 5 ชิ้น

7 กาวสองหน้าแบบบาง 1 ม้วน

The Young 
Designer

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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วิธีด�าเนินกิจกรรม
 1. ให้นกัเรยีนแต่ละกลุม่ร่วมกนัอภปิรายว่าในการตัดเยบ็เส้ือผ้าแต่ละชิน้ เช่น เส้ือ กางเกง หรือกระโปรง   
  ต้องวัดส่วนใดของร่างกายบ้าง  
 2. ให้นกัเรยีนแต่ละกลุม่ร่วมกนัอภปิรายเกีย่วกบักระโปรงวงกลม  โดยอาจใช้กระโปรงวงกลมจรงิหรือรปูภาพ 
  จากแหล่งต่าง ๆ เพื่อให้เข้าใจลักษณะของกระโปรงวงกลม 
 3. ให้นักเรียนท�าใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง แพทเทิร์นของกระโปรงวงกลม เพื่อส่งผลงานเข้าร่วมการ 
  ประกวด The Young Designer Contest ซึ่งเป็นการแข่งขันการออกแบบกระโปรงแบบร่วมสมัย 
  โดยแต่ละกลุ่มต้องเลือกสมาชิก 1 คน เพื่อเป็นนางแบบ พร้อมทั้งออกแบบและตัดกระโปรงวงกลม 
  ให้มขีนาดทีเ่หมาะสมกบันางแบบ  โดยมเีง่ือนไขว่า  ในการสร้างกระโปรงวงกลมคร้ังนีจ้ะใช้กระดาษแทนผ้า  
  ดงันัน้ นกัเรยีนจะต้องค�านวณหาจ�านวนกระดาษทีต้่องใช้ในการตดักระโปรงวงกลม  โดยใช้กระดาษอย่าง 
  คุ้มค่าที่สุด เมื่อค�านวณหาจ�านวนกระดาษเรียบร้อยแล้ว ให้ไปรับกระดาษปรู๊ฟที่ครู จากนั้นเขียน 
  สรปุล�าดบัขัน้ในการตดักระโปรงวงกลม  และออกแบบลวดลายบนกระโปรงวงกลมเพือ่ให้เหมาะสมกับ 
  นางแบบ
 4. เม่ือนักเรียนตัดกระโปรงวงกลมเสร็จแล้ว ให้นางแบบลองสวมกระโปรงว่าพอดีหรือไม่ หากไม่พอดี  
  ให้หาแนวทางในการแก้ไข พร้อมทั้งปรับแก้ชิ้นงานตามแนวทางดังกล่าว
 5. ให้นักเรียนท�าใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เรียนรู้เพื่อแก้ไข เพื่อระบุว่านักเรียนได้รับความรู้อะไรบ้างใน 
  การท�ากจิกรรมครัง้นี ้ลงในข้อ 1 พร้อมท้ังบนัทึกปัญหาและอปุสรรค  และแนวทางในการแก้ไขทีเ่กดิขึน้ 
  ในระหว่างด�าเนินงาน ลงในข้อ 2 
 6. ให้นกัเรยีนแต่ละกลุม่น�าเสนอผลงาน  พร้อมทัง้สรุปเกีย่วกับปัญหาและอปุสรรคทีเ่กดิขึน้ และแนวทาง 
  ในการแก้ไข 
 7. ให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องค�านึงถึงในการตัดกระโปรงวงกลม เพื่อน�าไปใช้งานจริง   
  เช่น ในกรณีที่ต้องการให้กระโปรงเป็นลอนสวยและพลิ้วไหว ควรใช้ผ้าชนิดใด และถ้าต้องการให ้
  กระโปรงทิ้งตัว ควรใช้ผ้าที่ชนิดใด

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 1. ใบกิจกรรมที่ 1  เรื่อง แพทเทิร์นของกระโปรงวงกลม
 2. ใบกิจกรรมที่ 2  เรื่อง เรียนรู้และแก้ไข
 3. ใบความรู้เรื่อง วงกลม

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
กระทรวงศึกษาธิการ
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ใบกิจกรรมที่ 1 

แพทเทิร์นของกระโปรงวงกลม

 “นักเรยีนเป็นดไีซเนอร์ท่ีต้องการจะเข้าร่วมการประกวด The Young Designer Contest โดยในการแข่งขนั
ครั้งนี้ เป็นการแข่งขันการออกแบบกระโปรงแบบร่วมสมัย โดยมีข้อก�าหนดว่า  จะต้องเป็นกระโปรงวงกลมที่มี
ความยาวระดบัเข่า  และมคีวามสวยงามเหมาะสมกบันางแบบ นกัเรียนจงึต้องออกแบบแพทเทร์ินและตัดกระโปรง
ให้เหมาะสมกับนางแบบที่เลือกไว้ เพื่อให้ชนะการประกวดครั้งนี้ ”

1. ให้นกัเรยีนระบุชือ่นางแบบ  แล้วบนัทกึความยาวทีต้่องการส�าหรบัตัดกระโปรงวงกลมของนางแบบทีเ่ลอืกไว้   
 พร้อมทั้งระบุหน่วยในการวัด 
 ชื่อ ................................................................................................................................................
 ความยาวรอบเอว ........................................................................................................................
 ความยาวของกระโปรง ...............................................................................................................

2.  ให้นักเรียนแสดงการค�านวณหารัศมีของวงกลมซ่ึงมีเส้นรอบวงยาวเท่ากับความยาวรอบเอว และรัศมี 
 ของวงกลมที่แทนขอบกระโปรง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….…….
………………………………………………………………………………………………………………………………….………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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3.   ให้นกัเรยีนวาดแพทเทร์ินและลวดลายของกระโปรงวงกลมทีจ่ะตดัในบรเิวณทีก่�าหนดให้  โดยในแพทเทิร์นให้ 
 ระบุความยาวรอบเอวและความยาวของกระโปรงด้วย
 

 นักเรียนคิดว่าลวดลายของกระโปรงวงกลมเหมาะสมกับนางแบบอย่างไร
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................

ข้อมูลของนางแบบ
ชื่อ.............................................................
ความยาวรอบเอว......................................
ความยาวของกระโปรง.............................

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
กระทรวงศึกษาธิการ
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4. ให้นักเรียนแสดงวิธีการค�านวณหาจ�านวนแผ่นของกระดาษปรู๊ฟที่ต้องใช้ในการตัดกระโปรงวงกลม
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................

5. ให้นักเรียนเขียนสรุปล�าดับขั้นในการตัดกระโปรงวงกลม
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ใบกิจกรรมที่ 2 

เรียนรู้และแก้ไข

1. นักเรียนได้รับความรู้อะไรบ้างในการท�ากิจกรรมครั้งนี้ 
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
 ........................................................................................................................................................................
2.  ให้นักเรียนบันทึกปัญหาและอุปสรรค และแนวทางในการแก้ไขระหว่างการท�ากิจกรรม  The Young  
 Designer

ปัญหาและอุปสรรค แนวทางในการแก้ไข

…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
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ใบความรู้เรื่อง วงกลม

 ในการสร้างวงกลม สิ่งส�าคัญที่จะต้องรู้ คือ จุดศูนย์กลางและรัศมีของวงกลม  ซึ่งรัศมีจะเป็นระยะจาก
จุดศูนย์กลางของวงกลมไปยงัเส้นรอบวงซึง่เกดิจากจดุจ�านวนมากมายทีเ่รยีงตวักนัห่างจากจดุศนูย์กลางดงักล่าว
เป็นระยะเท่ากันทุก ๆ จุด  โดยอัตราส่วนระหว่างเส้นรอบวงของวงกลมกับเส้นผ่านศูนย์กลางของวงกลมเป็น 
ค่าคงตัวค่าหนึ่งที่เรียกว่า  “ไพ (pi)”  และแทนค่าคงตัวดังกล่าวด้วยตัวอักษรกรีก π ซึ่งมีค่าเท่ากับ  3.1416...   
หรือประมาณ 3.14  หรือประมาณ  ท�าให้ได้ว่าความสัมพันธ์ระหว่างเส้นรอบวง (C)  กับรัศมี (r) ของวงกลม
สอดคล้องกับสมการ

         C = 2 π r  

 เมือ่ทราบค่าของตวัแปร C หรอื r อย่างใดอย่างหนึง่  สมการข้างต้นจะเป็นสมการเชงิเส้นตัวแปรเดยีว  และ
สามารถแก้สมการหาตัวไม่ทราบค่าได้โดยใช้สมบัติการเท่ากัน  

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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