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ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2							            เวลา 6 ชั่วโมง 

สาระส�ำคัญ
	 การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์อย่างเหมาะสม สม�่ำเสมอ จะช่วยยืดอายุการใช้งานและช่วยประหยัด
ค่าใช้จ่ายในการซ่อมแซมหรือเปลี่ยนอุปกรณ์
	 การสร้างป้ายข้อความเป็นวิธีการหนึ่งที่ช่วยกระตุ้น เชิญชวน หรือแนะน�ำผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ให้ใช้งานได้
อย่างถูกต้องและช่วยกันดูแลรักษาอุปกรณ์ 
	 วัสดุที่ใช้ในการสร้างป้ายข้อความมีหลายชนิด เช่น กระดาษแข็ง กระดาษสี เชือก ไม้ แผ่นพลาสติกลูกฟูก 
ควรเลือกใช้ให้เหมาะสมตามสมบัติที่แตกต่างกัน อุปกรณ์ที่ใช้ในการวัด ตัด ติดยึด เช่น กรรไกร กาวไม้บรรทัด 
ควรเลือกใช้ตามวัตถุประสงค์ อย่างถูกต้องและปลอดภัย 
	 การวัดความยาวเพื่อสร้างป้ายข้อความควรใช้เครื่องมือวัดที่มีหน่วยมาตรฐาน เช่น สายวัดตัว ไม้บรรทัด 
ซึ่งมีหน่วยมาตรฐานที่ใช้บอกความยาวเป็นเซนติเมตร 

ตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
 
	 วิทยาศาสตร์ 	 คณิตศาสตร์	 เทคโนโลยี* 

	 1. เลือกใช้วัสดุและสิ่งของต่าง ๆ 	 1. บอกความยาวเป็นเมตรและ	 1.	สร้างของเล่น ของใช้อย่างง่าย
	 	 ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภยั	 	 เซนติเมตรและเปรียบเทียบ	 	 โดยก�ำหนดปัญหาหรือความ
	 	 	 	 ความยาวในหน่วยเดียวกัน	 	 ต้องการ รวบรวมข้อมูล
	 	 	 	 	 	 ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิด
	 	 	 	 	 	 เป็นภาพร่าง 2 มิติ ลงมือสร้าง
	 	 	 	 	 	 และประเมินผล

รกัษ์

คอมพิวเตอร์
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	 วิทยาศาสตร์ 	 คณิตศาสตร์	 เทคโนโลยี* 

	 	 	 2.	น�ำความรู้เกี่ยวกับการใช้
	 	 	 	 อุปกรณ์ เครื่องมือที่ถูกวิธีไป	
	 	 	 	 ประยุกต์ใช้ในการสร้างของ
	 	 	 	 เล่น ของใช้อย่างง่าย
	 	 	 3.	บอกวิธีดูแลและรักษาอุปกรณ์	
	 	 	 	 เทคโนโลยีสารสนเทศ

หมายเหตุ: *ตัวชี้วัด เทคโนโลยี (T) ในที่นี้จะรวมตัวชี้วัดสาระการออกแบบและเทคโนโลยี และสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร ในขณะที่วิศวกรรมศาสตร์ (E) ไม่ได้ปรากฏในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน แต่กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม สามารถเทียบเคียงได้จากกระบวนการเทคโนโลยีในตัวชี้วัดสาระการออกแบบและเทคโนโลยี

สาระการเรียนรู้

	 วิทยาศาสตร์ 	 คณิตศาสตร์	 เทคโนโลยี 

	 -	วัสดุต่างชนิดกันมีสมบัติบาง	 -	 การวัดความยาวเป็นเมตรและ	 -	 การใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ เช่น
	 	 ประการเหมือนกันและ	 	 เซนติเมตร	 	 กรรไกร ไม้บรรทัด ควรใช้ให้
	 	 บางประการแตกต่างกัน	 	 	 	 เหมาะสมกับลักษณะและ
	 -	การเลือกวัสดุและสิ่งของต่าง ๆ 	 	 	 	 ประเภทของงาน หากใช้โดย
	 	 มาใช้งานในชีวิตประจ�ำวันเพื่อ	 	 	 	 ขาดความระมัดระวังและใช้งาน
	 	 ความเหมาะสมและปลอดภัย	 	 	 	 ไม่ถูกวิธีจะท�ำให้เกิดอันตรายต่อ
	 	 ต้องพิจารณาจากสมบัติที่ใช้ท�ำ	 	 	 	 ตนเองและความเสียหายกับ
	 	 สิ่งของนั้น	 	 	 	 ชิ้นงาน
	 	 	 	 -	 การใช้งานและดูแลรักษา
	 	 	 	 	 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ควรใช้
	 	 	 	 	 อย่างถูกต้องและเหมาะสมตาม	
	 	 	 	 	 หน้าที่ของอุปกรณ์แต่ละชนิด 
	 	 	 	 	 เพื่อจะช่วยยืดอายุการใช้งาน	
	 	 	 	 	 คอมพิวเตอร์ได้นานขึน้ และช่วย	
	 	 	 	 	 ประหยัดค่าใช้จ่ายในการ
	 	 	 	 	 ซ่อมแซมหรือเปลี่ยนอุปกรณ์
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จุดประสงค์ของกิจกรรม
	 1.	 บอกวิธีการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง 
	 2.	 อภิปรายและเลือกวัสดุที่เหมาะสมตามสมบัติของวัสดุในการสร้างป้ายข้อความ 
	 3.	 ออกแบบและสร้างป้ายข้อความแนะน�ำการใช้งานหรือการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์
 	 4.	 ใช้อุปกรณ์วัด ตัดและติดยึดอย่างถูกต้องและปลอดภัยในการสร้างป้ายข้อความ 
	 5.	 วัดและบอกความยาวของสิ่งต่าง ๆ เป็นเซนติเมตร 

รักษ์คอมพิวเตอร์

S: วิทยาศาสตร์
	 •	 สมบัติของวัสดุ
	 •	 การน�ำวัสดุไปใช้ประโยชน์
	 	 ได้อย่างเหมาะสม

T: เทคโนโลยี*
	 •	 การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	 •	 การใช้อุปกรณ์วัด ตัดและติดยึดอย่าง
	 	 ถูกต้องและปลอดภัย

M: คณิตศาสตร์
	 •	 การวัดความยาว

E: วิศวกรรมศาสตร์
	 •	 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 	 	
	     (การสร้างป้ายข้อความแนะน�ำ
	 	 การใช้งานหรือดูแลรักษาคอมพิวเตอร์)

กรอบแนวคิด

* เป็นวิชาหลักในการน�ำกิจกรรมนี้
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วัสดุอุปกรณ์

	 ที่	 รายการ	 จ�ำนวนต่อกลุ่ม

	 1	 คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ ส�ำหรับทดสอบ	 1 เครื่อง (เป็นอุปกรณ์ 
	 	 และประเมินผลชิ้นงาน	 ส่วนกลางใช้ร่วมกัน)
	 2	 กระดาษการ์ดสี ขนาด A5 (หนา 180 แกรม) 	 2 แผ่น
 	 3	 แผ่นกระดาษลูกฟูก 3 ชั้น หนา 1.5-2 มิลลิเมตร ขนาด A5	 1 แผ่น
	 4	 พลาสติกลูกฟูกหนา 3 มิลลิเมตร ขนาด A5	 1 แผ่น
	 5	 ไม้บัลซ่า ขนาด 20 เซนติเมตร x 7.5 เซนติเมตร หนา 2.5 มิลลิเมตร	 1 แผ่น
	 6	 แถบแม่เหล็ก ขนาด 30 เซนติเมตร x 3 เซนติเมตร 	 1 แผ่น
	 7	 เชือกขาวหรือเชือกรัดกล่อง	 1 เมตร

	
8
	 วัสดุตกแต่งป้ายข้อความ	

2 ถุง
	 	 เช่น ดอกไม้ประดิษฐ์, ดาว, รูปสัตว์ต่าง ๆ 
	 9	 กาวแท่ง หรือกาวลาเทกซ์	 1 หลอด
	 10	 ไม้บรรทัด	 1 อัน
	 11	 ปากกาสีหรือดินสอสี	 1 ชุด
	 12	 กรรไกร	 1 เล่ม

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ขั้นระบุปัญหา
	 1.	 ครูกระตุ้นความสนใจเกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ โดยครูน�ำภาพตัวละครจากนิทานเรื่องต่าง ๆ มา 
	 	 แสดงให้นักเรียนดูและให้นักเรียนช่วยกันตอบว่าเป็นตัวละครจากการ์ตูนหรือนิทานเร่ืองใด จากนั้นครู 
	 	 ถามนกัเรียนว่าตวัละครต่าง ๆ  เหล่านีถู้กตกแต่งให้สวยงาม เคล่ือนไหว เหมอืนมชีวีติได้อย่างไร ใช้เครือ่งมอื 
	 	 ใดในการสร้าง (แนวค�ำตอบ เกิดจากการวาดภาพและตกแต่งโดยใช้โปรแกรมกราฟิกในคอมพิวเตอร์) 
	 2.	 ครูน�ำอภิปรายว่านักเรียนเคยใช้คอมพิวเตอร์หรือไม่ ใช้ท�ำอะไร และคอมพิวเตอร์มีประโยชน์อย่างไร 
	 	 (แนวค�ำตอบ เล่นเกม ดูภาพยนตร์ ฟังเพลง เล่นเกมการศึกษา ศึกษาบทเรียนออนไลน์ ค้นหาข้อมูล 	
	 	 พิมพ์เอกสาร บันทึกข้อมูล) 
	 3.	 ครใูห้นกัเรียนส�ำรวจห้องคอมพวิเตอร์ และร่วมกนัอภิปรายโดยครบูนัทึกค�ำตอบลงบนกระดานในประเดน็  
	 	 ดังนี้
	 	 	 •	 มีอุปกรณ์ใดที่ช�ำรุดเสียหายหรือไม่ 
	 	 	 •	 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่มีอยู่ทุกเครื่องใช้งานได้เหมือนกันทุกเครื่องหรือไม่
	 	 	 •	 ปัญหาที่พบจากการใช้อุปกรณ์ไม่เหมาะสมหรือขาดการดูแลรักษา 
	 4.	 ครนู�ำอภิปรายว่านกัเรยีนมวีธิกีารอย่างไรในการดูแลรกัษาอปุกรณ์คอมพวิเตอร์ ไม่ให้ช�ำรดุเสยีหาย และ 
	 	 ใช้งานได้นาน ๆ 
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	 5.	 ครูให้นักเรียนทบทวนความรู้เกี่ยวกับการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง เรา 
	 	 รักคอมพิวเตอร์ หรือใช้ใบความรู้เรื่องการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 
	 6.	 ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โดยท�ำแบบบันทึกกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การ 
	 	 ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ครูเน้นให้นักเรียนเขียนสรุปจากความรู้ที่ได้ ไม่คัดลอกข้อความทั้งหมด 
	 	 จากแหล่งข้อมูลที่ได้ศึกษามา 
	 7.	 ครูสุ่มนักเรียน 4-5 คน น�ำเสนอผลการท�ำแบบบันทึกกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การดูแลรักษาอุปกรณ์	 	
	 	 คอมพิวเตอร์ 	
	 8.	 ครแูบ่งนกัเรยีนเป็นกลุม่ กลุม่ละ 3 คน และเปิดประเด็นว่า นกัเรยีนจะช่วยบอก กระตุ้น เชญิชวนให้ผูอ้ืน่ 
	 	 ใช้งานคอมพวิเตอร์อย่างถกูวธิหีรอืช่วยดแูลรกัษาอปุกรณ์คอมพวิเตอร์ได้อย่างไร ให้นกัเรียนยกตวัอย่าง 
	 	 หรือร่วมกนัอภปิราย (ตวัอย่างเช่น จดัท�ำนทิรรศการ ป้ายนเิทศ แผ่นพบั ใบปลวิ เสยีงตามสาย ประกาศ 
	 	 หน้าเสาธง ป้ายข้อความ ฯลฯ) 
	 9.	 ครนู�ำเข้าสูก่ารก�ำหนดปัญหาหรอืความต้องการว่า การท�ำป้ายข้อความสัน้ ๆ  ตัง้โต๊ะ หรอืตดิไว้ทีบ่รเิวณ 
	 	 โต๊ะคอมพิวเตอร์เพ่ือแนะน�ำการใช้งานหรือดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ เป็นวิธีการหน่ึงในการสื่อสารกับ 
	 	 ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์โดยตรง และนักเรียนก็สามารถท�ำป้ายข้อความเองได้ ดังนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
	 	 ช่วยกันคิดว่าจะท�ำป้ายข้อความอย่างไรเพื่อกระตุ้น เชิญชวน หรือแนะน�ำการใช้งานคอมพิวเตอร์อย่าง	
	 	 ถูกต้อง และช่วยกันดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้ใช้งานได้นาน 

ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา
	 10.	นักเรียนในกลุ่มอภิปรายร่วมกันว่าป้ายข้อความสามารถท�ำได้ในรูปแบบใดบ้าง เช่น ป้ายแขวน ป้าย 
	 	 ตัง้โต๊ะ ป้ายตดิจอคอมพวิเตอร์ จากนัน้ครใูห้นกัเรยีนแต่ละกลุม่บอกรปูแบบของป้ายทีเ่คยพบและสถาน 
	 	 ที่ติดตั้ง กลุ่มละ 1 รูป โดยครูเขียนรายละเอียดลงบนกระดาน 
	 11.	ครแูสดงตวัอย่างป้ายข้อความทีใ่ช้ในสถานทีต่่าง ๆ  ให้นกัเรยีนด ูเช่น ป้ายชือ่ตัง้โต๊ะ ป้ายแขวน หน้าร้านค้า 
	 	 แถบแม่เหล็กติดตู้เย็น ป้ายข้อความในห้องอาหาร เพ่ือเป็นแนวคิดในการออกแบบชิ้นงาน อาจจะน�ำ 
	 	 เสนอในรูปของสมุดสะสมภาพของป้ายข้อความแบบต่าง ๆ หรือให้นักเรียนส�ำรวจป้ายที่มีในโรงเรียน 
     12.	นักเรียนแต่ละกลุ ่มอภิปรายร่วมกันว่า จากการส�ำรวจปัญหาที่พบในการใช้งานและดูแลรักษา 
 	 	 	 คอมพิวเตอร์ นักเรียนจะเลือกท�ำป้ายข้อความสั้น ๆ ในการกระตุ้น เชิญชวน หรือแนะน�ำผู้ใช้งาน 
	 	 	 คอมพิวเตอร์ในเรื่องใด เช่น การปิดหน้าจอคอมพิวเตอร์ชั่วคราวหรือปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์เม่ือไม่ใช ้
	 	 	 งาน การวางอาหารหรอืน�ำ้ใกล้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ การท�ำความสะอาดคอมพวิเตอร์และอุปกรณ์ หรอื  
	 	 	 การใช้งานคอมพิวเตอร์ เป็นเวลานาน โดยครูอาจอธิบายและยกตัวอย่างประเด็นที่ต้องพิจารณาในการ 
	 	 	 ออกแบบชิ้นงาน เช่น 
	 	 	 	 •	 จะแนะน�ำ หรือเชิญชวนในเรื่องใด
	 	 	 	 •	 ควรเขียนข้อความอย่างไร
	 	 	 	 •	 จะออกแบบเป็นรูปอะไร
	 	 	 	 •	 เป็นป้ายลักษณะใด (เช่น ป้ายแขวน ป้ายตั้งโต๊ะ ป้ายติดแถบแม่เหล็ก)
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	 	 	 	 •	 จะตดิตัง้ไว้ทีบ่รเิวณใดจงึจะเหมาะสม ไม่รบกวนสายตา แต่สามารถมองเหน็ได้ชดัเจน และไม่ท�ำให้ 
	 	 	 	 	 อุปกรณ์ที่รองรับการติดตั้งเกิดความเสียหาย
	 13.	ครูแสดงตัวอย่างและแนะน�ำวัสดุ สมบัติของวัสดุ ที่จะน�ำมาสร้างป้ายข้อความ เช่น กระดาษแข็ง  
	 	 แผ่นพลาสติกลูกฟูก ไม้บัลซ่า โฟม เชือก แถบแม่เหล็ก ครูให้นักเรียนบอกสมบัติของวัสดุต่างชนิดกันที ่
	 	 อาจมีสมบัติบางประการเหมือนกัน และบางประการแตกต่างกัน เช่น การดึงดูดด้วยแม่เหล็ก การดูด 
	 	 ซับน�้ำ  จากนั้นให้นักเรียนช่วยกันตอบค�ำถามว่าวัสดุท่ีเป็นสารแม่เหล็กสามารถน�ำไปใช้ท�ำอะไรได้บ้าง 
	 	 (ของเล่นและของใช้) วัสดุที่ดูดซับน�้ำได้ดีควรน�ำไปใช้ท�ำอะไร (น�ำไปท�ำผ้าอ้อมหรือเช็ดน�้ำ) จากนั้นคร ู
	 	 ทดลองใช้ปากกาเคมีชนิดต่าง ๆ  เขียนลงบนวสัดุที่น�ำมาแสดง หรือใชก้รรไกร มีด ในการตัดวัสดุ แล้วให ้
	 	 นักเรียนพิจารณาเลือกใช้วัสดุในการท�ำป้ายข้อความตามความเหมาะสม

ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา
	 14.	ครูชี้แจงรายละเอียดเกี่ยวกับการออกแบบป้าย โดยเน้นให้นักเรียนตระหนักถึงความส�ำคัญในการ 
	 	 ออกแบบชิ้นงาน ซึ่งการออกแบบจะช่วยให้เห็นแนวทางในการสร้างชิ้นงาน และช่วยให้สร้าง 
	 	 ช้ินงานได้ง่ายยิ่งข้ึน การสร้างชิ้นงานอาจไม่ประสบความส�ำเร็จหากไม่มีการวางแผนและการออกแบบ 
	 	 ที่ชัดเจน หรือไม่ได้ท�ำตามแบบที่ก�ำหนดไว้ 
	 15.	นักเรียนออกแบบป้ายโดยเขียนรายละเอียดลงในแบบบันทึกกิจกรรมที่ 2 ออกแบบป้ายข้อความ ดังนี้ 
	 	 	 	 •	 เลือกรูปทรงที่จะใช้ท�ำป้าย เช่น สี่เหลี่ยม วงกลม สามเหลี่ยม 
	 	 	 	 •	 ก�ำหนดขนาด และวาดภาพเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ ตกแต่งรายละเอียดให้สวยงาม
	 	 	 	 •	 ระบุต�ำแหน่งที่จะติดตั้ง
	 	 	 	 •	 อภปิรายและเลอืกวสัดอุปุกรณ์ต่าง ๆ  ทีค่รจูดัเตรยีมให้ เช่น กระดาษแขง็ กระดาษสี เชือก ไม้บัลซ่า  
	 	 	 	 	 แผ่นพลาสติกลูกฟูก กรรไกร กาว เทปกาว ไม้บรรทัด เพื่อน�ำไปสร้างป้ายข้อความ
	 16.	นักเรียนแต่ละกลุ่มน�ำเสนอผลการออกแบบในแบบบันทึกกิจกรรมที่ 2

ขั้นวางแผนและด�ำเนินการแก้ปัญหา
	 17.	นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการท�ำงานโดยแบ่งหน้าท่ีการท�ำงาน วางแผนการติดต้ัง การเตรียมวัสดุ 
	 	 อุปกรณ์ ครูเน้นให้นักเรียนเห็นถึงความส�ำคัญของการใช้วัสดุอย่างประหยัด โดยเมื่อเลือกวัสดุใดในการ 
	 	 สร้างป้ายข้อความแล้ว จะไม่สามารถเปลี่ยนหรือขอเพิ่มอีก นอกจากวัสดุช�ำรุดเสียหายโดยไม่ได้เจตนา  
	 	 นอกจากนี้หากต้องการตัดวัสดุด้วยมีดต้องให้ครูเป็นผู้ด�ำเนินการให้ และควรใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ อย่าง 
	 	 ระมัดระวังเพื่อความปลอดภัย 
	 18.	ให้นักเรียนสร้างป้ายข้อความตามที่ได้ออกแบบไว้ โดยครูติดตามตรวจสอบการท�ำงานของแต่ละกลุ่ม 
	 	 อย่างใกล้ชิด 
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ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน
	 19.	 เมื่อสร้างป้ายข้อความเสร็จแล้ว ให้นักเรียนติดตั้งและตรวจสอบว่าสามารถใช้งานได้หรือไม่ โดยครู 
	 	 	 	 ตั้งค�ำถามเพื่อช่วยนักเรียนแต่ละกลุ่มในการตรวจสอบ เช่น
	 	 	 	 	 •	 ป้ายข้อความสามารถติดตั้งได้อย่างมั่นคงหรือไม่
	 	 	 	 	 •	 วัสดุที่เลือกมาใช้ในการสร้างป้ายข้อความ เหมาะสมและแข็งแรงเพียงพอหรือไม่
	 	 	 	 	 •	 ป้ายข้อความมีขนาดเหมาะสมหรือไม่ (ไม่ใหญ่หรือเล็กเกินไป)
	 	 	 	 	 •	 ต�ำแหน่งที่ติดตั้งสามารถมองเห็นได้ชัดเจน ไม่กีดขวางการใช้งาน หรือบดบังพื้นที่การใช้งาน
	 20.	 หากพบข้อบกพร่องให้ปรบัปรงุแก้ไข และตกแต่งป้ายข้อความให้เรยีบร้อย ประณตี สวยงาม ซึง่ในขัน้ตอน 
	 	 	 	 นี้ครูอาจให้วัสดุเพิ่มเติมได้ตามความจ�ำเป็น 
	 21.	 นักเรียนตรวจสอบป้ายข้อความที่ปรับปรุงแล้วว่าสามารถกระตุ้น เชิญชวน หรือแนะน�ำการใช้งาน 
	 	 	 	 คอมพวิเตอร์อย่างถูกต้อง หรอืช่วยกันดแูลรกัษาอปุกรณ์คอมพวิเตอร์ให้ใช้งานได้นานหรือไม่ โดยอาจใช้ 
	 	 	 	 แบบตรวจสอบชิ้นงานช่วยในการประเมินผลงาน จากนั้นให้เพ่ือนกลุ่มอื่นมาทดลองและประเมิน 
	 	 	 	 ผลงานของกลุ่มตนเอง

ขั้นน�ำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิ้นงาน
	 22.	ให้นักเรียนน�ำเสนอชิ้นงาน และอธิบายในประเด็นต่อไปนี้ 
	 	 	 	 •	 ป้ายข้อความที่นักเรียนสร้างขึ้นมีข้อความว่าอย่างไร เพราะเหตุใดจึงเลือกข้อความนี้
	 	 	 	 •	 ป้ายข้อความที่สร้างขึ้นมีขนาดเท่าไร 
	 	 	 	 •	 นักเรียนใช้วัสดุอะไรบ้างในการสร้างป้ายข้อความ เพราะเหตุใดจึงเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์เหล่านั้น
	 	 	 	 •	 เหตใุดนกัเรยีนจงึออกแบบให้มลีกัษณะนี ้เหตุใดจงึเลอืกติดตัง้ในต�ำแหน่งนี ้ป้ายข้อความนีจ้ะช่วยให้ 
	 	 	 	 ผู้ใช้สนใจที่จะดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้อย่างไร
	 23.	ครใูห้นกัเรยีนแต่ละกลุม่ร่วมกนัประเมนิผลงานของเพือ่นโดยการน�ำสตกิเกอร์รปูหวัใจหรือรปูอ่ืน ๆ ไปตดิ 
	 	 ไว้ข้าง ๆ ผลงานเพือ่น โดยห้ามให้คะแนนผลงานของกลุม่ตนเอง (อาจก�ำหนดให้ 1 กลุม่ : 1 คะแนน หรอื 
	 	 1 คน : 1 คะแนน) โดยครเูน้นให้นักเรยีนซือ่สตัย์ต่อการตดัสนิใจของตนเองและยอมรบัความคิดเหน็ของ 
	 	 เพื่อน จากนั้นครูสรุปคะแนนและให้รางวัลแก่กลุ่มที่ได้คะแนนนิยมสูงสุด โดยพิจารณาการให้รางวัล 
	 	 ตามความเหมาะสม 
	 24.	ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าถ้าจะปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น ควรท�ำอย่างไร โดยอาจพิจารณาทั้ง 
	 	 ผลงานของตนเองและผลงานของเพื่อน 
	 25.	ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมรักษ์คอมพิวเตอร์ ในประเด็นต่อไปนี้ 
	 	 	 	 •	 กระบวนการในการออกแบบโดยการวาดภาพร่างสองมติ ิและการสร้างป้ายข้อความแนะน�ำการใช้ 
	 	 	 	 	 งานหรือการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
	 	 	 	 •	 การเลือกอุปกรณ์วัด ตัด ติดยึด อย่างเหมาะสม
	 	 	 	 •	 การเลือกวัสดุอย่างเหมาะสมตามสมบัติ
	 	 	 	 •	 การวัด
	 	 	 	 •	 การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	 	 	 	 •	 นักเรียนได้เรียนรู้อะไรจากการท�ำกิจกรรมนี้ (การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ การเลือกใช้ 
	 	 	 	 	 วัสดุ รูปร่างเรขาคณิตการวัดความยาว การออกแบบชิ้นงาน การสร้างชิ้นงานตามแบบที่ได้ร่างไว้)
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	 26.	ครูน�ำผลงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มไปจัดแสดง 1 สัปดาห์ จากนั้นให้นักเรียนพิจารณาน�ำป้ายข้อความ	
	 	 ของกลุ่มตนไปติดตั้งตามความเหมาะสม 

การวัดประเมินผล
	 1.	 แบบบันทึกกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
	 2.	 แบบบันทึกกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ออกแบบป้ายข้อความ 
	 3.	 แบบส�ำรวจพฤติกรรมการเลือกและใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสร้างป้ายข้อความ
	 4.	 แบบประเมินชิ้นงาน
	 5.	 แบบตรวจสอบชิ้นงานป้ายข้อความ

เกณฑ์การให้คะแนน แบบบันทึกกิจกรรมที่ 1 การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

	
ประเด็นการประเมิน

	 ระดับคะแนน

		  2	 1	 0

	 การดูแลรักษาอุปกรณ์	 บอกได้ถูกอย่างน้อย 2 วิธี	 บอกได้ถูกอย่างน้อย 1 วิธี	 ตอบไม่ถูกหรือไม่ตอบ
	 คอมพิวเตอร์

ระดับคุณภาพ	 คะแนน 0-1	 หมายถึง ปรับปรุง
	 	 	 คะแนน 2	 หมายถึง ดี

เกณฑ์การให้คะแนน แบบบันทึกกิจกรรมที่ 2 ออกแบบป้ายข้อความ

	 ประเด็นการประเมิน	 ระดับคะแนน

		  2	 1	 0

	 1. การออกแบบโดยการ	 มีการร่างภาพสองมิติ	 มีการร่างภาพสองมิติแต่มี	 ไม่มีการร่างภาพ

	 ร่างภาพสองมิติ	 มีรายละเอียดและสื่อ	 รายละเอียดและสื่อ

	 	 ความหมายได้ชัดเจน	 ความหมายไม่ชัดเจน

	 2. การระบุชื่อวัสดุ	 -	 ระบุชื่อวัสดุได้	 ตอบไม่ถูกหรือไม่ตอบ

	 3. การระบุขนาด 	 ระบุขนาดได้ถูกต้อง	 ระบุขนาดไม่ถูกต้อง	 ไม่มีการระบุขนาด

	 	 หรือใกล้เคียง	 หรือไม่ใกล้เคียง

ระดับคุณภาพ	 คะแนน 0-2	 หมายถึง ควรปรับปรุง
	 	 	 คะแนน 3-4 	 หมายถึง พอใช้
	 	 	 คะแนน 5	 หมายถึง ดีมาก
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แบบส�ำรวจพฤติกรรมการเลือกและใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างป้ายข้อความ 

ชื่อ-สกุล.............................................................................. เลขที่................ ห้อง ...............
ค�ำชี้แจง ให้ท�ำเครื่องหมาย  ✓ ที่ตรงกับพฤติกรรมนักเรียน
............. 1. เลือกใช้วัสดุได้อย่างเหมาะสมตามสมบัติ
............. 2. เลือกอุปกรณ์ เครื่องมือเหมาะสมกับลักษณะและประเภทของงาน
............. 3. ใช้อุปกรณ์ อย่างถูกวิธีและปลอดภัย
............. 4. จัดเก็บอุปกรณ์หลังการใช้งาน
ระดับคุณภาพ	 แสดงพฤติกรรม 0-1 พฤติกรรม หมายถึง ควรปรับปรุง
	 	 	 แสดงพฤติกรรม 2-3 พฤติกรรม หมายถึง พอใช้
	 	 	 แสดงพฤติกรรม 4 พฤติกรรม หมายถึง ดีมาก

แบบประเมินชิ้นงาน

รายละเอียดการประเมิน
1.	 ความสมบูรณ์ของชิ้นงาน
	 ระดับคะแนน 3 หมายถึง ชิ้นงานส�ำเร็จเรียบร้อยตามที่ออกแบบไว้
	 ระดับคะแนน 2 หมายถึง ชิ้นงานส�ำเร็จเรียบร้อยแต่ช�ำรุดเสียหาย
	 ระดับคะแนน 1 หมายถึง ชิ้นงานไม่ส�ำเร็จตามที่ได้ออกแบบไว้
2. 	 ความคิดสร้างสรรค์
	 พิจารณารายละเอียดของชิ้นงาน ดังนี้
	 1)	 มีลักษณะที่แปลกใหม่ไม่เหมือนใคร มีความน่าสนใจ 
	 2)	 มีการตกแต่งรายละเอียดของชิ้นงานมากกว่าภาพร่างอย่างชัดเจน 
	 ระดับคะแนน 2 หมายถึง มีทั้ง 2 ข้อ
	 ระดับคะแนน 1 หมายถึง มี 1 ข้อ

ชื่อกลุ่ม

ความสมบูรณ์   
ของชิ้นงาน

ความคิด
สร้างสรรค์

การสื่อสาร ต�ำแหน่งที่ติดตั้ง คะแนนเต็ม

3 2 1 2 1 2 1 3 2 1

1.

2.

3.

4.

5.
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3.	 การสื่อสาร
	 ระดับคะแนน 2 หมายถึง ข้อความสื่อสารกับผู้ใช้ได้ชัดเจน สั้น และกระชับ 
	 ระดับคะแนน 1 หมายถึง ข้อความสื่อสารได้ไม่ชัดเจน
4.	 ต�ำแหน่งที่ติดตั้ง
	 พิจารณารายละเอียดของชิ้นงาน ดังนี้
	 1) ป้ายข้อความติดตั้งในต�ำแหน่งที่เห็นได้ชัด 
	 2) ไม่กีดขวางการใช้อุปกรณ์
	 3) ติดตั้งแล้วไม่ท�ำให้อุปกรณ์เสียหาย 
	
	 ระดับคะแนน 3 หมายถึง มีทั้ง 3 ข้อ
	 ระดับคะแนน 2 หมายถึง มีทั้ง 2 ข้อ
	 ระดับคะแนน 1 หมายถึง มี 1 ข้อ

แบบตรวจสอบชิ้นงานป้ายข้อความ กิจกรรมรักษ์คอมพิวเตอร์

ให้นักเรียนตรวจสอบช้ินงานป้ายข้อความของกลุ่มตนเอง โดยพิจารณาจากรายละเอียดด้านล่าง จากนั้นท�ำ
เครื่องหมายลงใน ❏ โดยที่ √ หมายถึงผ่าน และ x หมายถึงไม่ผ่าน

ชื่อกลุ่ม ..................................................................................
 		  ❏	 วัสดุที่ใช้ในการสร้างป้ายข้อความมีความแข็งแรง
 		  ❏	 สามารถน�ำไปติดตั้งได้โดยไม่ล้ม ไม่หล่น	 	 	  
 		  ❏	 ต�ำแหน่งที่ติดตั้งสามารถมองเห็นได้ชัดเจน	 	 	
 		  ❏	 ป้ายข้อความไม่กีดขวางการใช้งานคอมพิวเตอร์	 	  
 		  ❏	 เมื่อติดตั้งป้ายข้อความแล้วไม่ท�ำให้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เสียหาย 		 	
 		  ❏	 ใช้ข้อความหรือสัญลักษณ์ที่สื่อสารให้เข้าใจได้ง่าย
 		  ❏	 สามารถเชิญชวนหรือกระตุ้นให้ผู้อื่นใช้งานหรือดูแลรักษาคอมพิวเตอร์อย่างถูกวิธี

สื่อและแหล่งเรียนรู้
	 1.	 คู่มือครูรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
	 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
	 2.	 ใบความรู้และสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
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ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ความรู้พื้นฐานที่ต้องใช้ในการท�ำกิจกรรม 
	 	 	 1)	 วัสดุและสมบัติของวัสดุ
	 	 	 2)	 การวัดความยาว
	 	 	 3)	 การค้นหาและรวบรวมข้อมูล
	 	 	 4)	 การวาดภาพร่างสองมิติ
	 2.	 ครคูวรให้เวลานกัเรยีนในการออกแบบและพฒันาชิน้งานอย่างเตม็ท่ี และคอยตดิตามตรวจสอบควบคุม 
	 	 รายละเอียดต่าง ๆ ของชิ้นงานให้เป็นไปตามเงื่อนไขที่โจทย์ก�ำหนด
	 3.	 การใช้วสัดอุปุกรณ์ต่าง ๆ  ของเด็กยงัขาดความระมดัระวงั และน�ำวสัดไุปท�ำเป็นของเล่นอ่ืน ๆ  ทีไ่ม่ใช่ช้ิน 
	 	 งานที่ก�ำหนด ซึ่งคุณครูจะต้องดูแลควบคุมห้องเรียนให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อย
	 4.	 ปากกาหรือวัสดุบางชนิดที่น�ำมาท�ำป้ายควรเป็นวัสดุที่สามารถเขียนข้อความแล้วเห็นได้ชัดเจนไม่มีการ 
	 	 ซึม หรือเขียนไม่ติด นอกจากนี้ไม่ควรให้นักเรียนใช้เทปใส หรือเทปกาวในการยึดติดชิ้นงาน เพราะจะ 
	 	 ท�ำให้ผลงานที่ออกมาไม่เรียบร้อยสวยงาม
	 5.	 นักเรียนอาจมีพื้นฐานในการใช้คอมพิวเตอร์ที่แตกต่างกัน ดังนั้นการให้นักเรียนเรียกใช้โปรแกรมต่าง ๆ  
	 	 ครูควรบอกทีละขั้นตอน และให้นักเรียนปฏิบัติพร้อมๆ กัน
	 6.	 การเลอืกวสัดขุองนกัเรยีนอาจเลอืกโดยพจิารณาจากความสวยงาม ความสนใจส่วนตวั ดงันัน้ ครจูงึควร 
	 	 ต้องแนะน�ำสมบัติเบื้องต้นของวัสดุต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเลือกได้เหมาะสมกับสิ่งที่ตนต้องการ 
	 7.	 นักเรียนสามารถใช้อุปกรณ์ตัดได้แล้ว แต่อาจขาดความประณีตในผลงาน ครูจึงต้องคอยกระตุ้นและส่ง 
	 	 เสริมให้นักเรียนท�ำงาน อย่างประณีต เรียบร้อย เพื่อเป็นพื้นฐานในการท�ำกิจกรรมต่าง ๆ 
	 8.	 นักเรียนบางคนยังเขียนหนังสือไม่คล่อง สะกดไม่ถูกและเขียนบางค�ำไม่ได้ ครูจึงต้องให้ค�ำแนะน�ำ และ 
	 	 ตรวจสอบความถูกต้อง ความกระชับของข้อความ ก่อนให้นักเรียนลงมือปฏิบัติในการสร้างชิ้นงาน 
	 9.	 ครูควรกระตุ้นให้นักเรียนมีความมั่นใจ ในการน�ำเสนอ และการให้เหตุผล
	 10.	 ครูอาจจะให้นักเรียนเลือกเครื่องคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน เพื่อที่จะน�ำป้ายข้อความที่ท�ำเสร็จแล้วไป 
	 	 ติดตั้ง เพื่อให้นักเรียนมีความภาคภูมิใจในชิ้นงานของตัวเอง
	 11.	 ครูควรเน้นย�้ำให้นักเรียนช่วยกันรักษาความสะอาด เก็บวัสดุ สิ่งของให้เรียบร้อยระหว่างและหลังการ 
	 	 สร้างชิ้นงานเพื่อความปลอดภัยและความสะอาดของสถานที่
	 12.	 ครูอาจจะเพิ่มกิจกรรมที่เสริมความรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยต้ังราคาของวัสดุและอุปกรณ์ที่น�ำมาใช้ท�ำ 
	 	 ป้ายข้อความ แล้วให้นักเรียนใช้เงินสมมติมาซื้อวัสดุและอุปกรณ์ไปใช้ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มคิด  
	 	 งบประมาณที่ใช้ท�ำป้ายข้อความของกลุ่มตนเอง โดยไม่จ�ำเป็นต้องเน้นที่การใช้งบประมาณน้อยที่สุด 
	 	 หรือมากท่ีสุด ข้ึนอยู่กับความสวยงามและคุณค่าของสิ่งของที่สร้างขึ้นและให้เกิดความเข้าใจว่าวัสดุ 
	 	 สิ่งของต่าง ๆ มีต้นทุนในการผลิต
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แนวค�ำตอบ แบบบนัทึกกิจกรรมที่ 1
การดแูลรกัษาอปุกรณ์คอมพิวเตอร์

ให้นักเรียนบอกวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ อย่างน้อย 3 ข้อ 

	 •	 ท�ำความสะอาดขณะที่เครื่องคอมพิวเตอร์ปิดอยู่
	 •	 ใช้อุปกรณ์เป่าฝุ่น ผ้าแห้ง หรือผ้าหมาด เช็ดท�ำความสะอาดอุปกรณ์
	 •	 ไม่วางสิ่งของบนตัวอุปกรณ์ 
	 •	 ไม่เคลื่อนย้ายอุปกรณ์ หรือถอดอุปกรณ์ขณะเปิดใช้งาน
	 •	 ไม่วางอาหารและเครื่องดื่มใกล้เครื่องคอมพิวเตอร์
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แนวค�ำตอบ แบบบนัทึกกิจกรรมที่ 2 ออกแบบป้ายข้อความ

ให้นกัเรยีนออกแบบป้ายข้อความเพือ่กระตุน้ เชญิชวน ให้ใช้งานคอมพวิเตอร์อย่างถูกวธิ ีหรือช่วยกันดแูลรกัษาอปุกรณ์
คอมพิวเตอร์ โดยวาดภาพและเขียนข้อความในกรอบด้านล่าง

 

ต�ำแหน่งที่ติดตั้งป้ายข้อความ ด้านข้างจอคอมพิวเตอร์

วัสดุที่ใช้ในการสร้างป้ายข้อความ
	 1)	  แผ่นพลาสติกลูกฟูก 
	 2)	  กระดาษสี 
	 3)	  เชือก

ป้ายข้อความยาว 30 เซนติเมตร

ป้าย
ข้อความ
กว้าง
20 

เซนติเมตร
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	 คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ใช้งานที่ต้องดูแลรักษา เช่นเดียวกับอุปกรณ์ต่าง ๆ ในบ้าน การดูแลรักษา
คอมพิวเตอร์อย่างเหมาะสม สม�่ำเสมอ จะช่วยยืดอายุการใช้งานคอมพิวเตอร์ และช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายในการ
ซ่อมแซมหรือเปลี่ยนอุปกรณ์อีกด้วย     

	 ขณะทีค่อมพวิเตอร์ท�ำงาน จะเกดิความร้อนภายในตัวเคร่ือง และความร้อนอาจท�ำให้อปุกรณ์คอมพวิเตอร์
ท�ำงานผิดปกติ จึงควรวางคอมพิวเตอร์ในห้องที่มีอากาศถ่ายเทได้ดี

ใบความรู้
เรื่อง การดแูลรกัษา

คอมพิวเตอร์และอปุกรณ์
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	 ความช้ืนและฝุ่นละอองอาจท�ำให้ชิ้นส่วนใน
คอมพิวเตอร์เสียหาย เป็นสาเหตุให้คอมพิวเตอร์
ไม่สามารถท�ำงานได้ตามปกติ

วางคอมพิวเตอร์บนโต๊ะ
ที่แข็งแรง มั่นคง

	 คอมพิวเตอร์ประกอบด้วยชิ้นส่วนขนาดเล็ก
ทีเ่ชือ่มต่อกนัอยูภ่ายใน การสัน่สะเทอืนจากโต๊ะที่
ไม่มั่นคงแข็งแรง  อาจท�ำให้เกิดความเสียหายกับ
คอมพิวเตอร์ได้ 

หลีกเลี่ยงการวางคอมพิวเตอร์ไว้ใน
บริเวณที่มีความชื้น และฝุ่นละออง
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การทําความสะอาดอปุกรณ์คอมพิวเตอร์

วางคอมพิวเตอร์บนโต๊ะ
ที่แข็งแรง มั่นคง

ท�ำความสะอาดขณะที่
เครื่องคอมพิวเตอร์ปิดอยู่

ใช้อุปกรณ์เป่าฝุ่น ผ้าแห้ง หรือผ้าหมาด 
เช็ดท�ำความสะอาดอุปกรณ์

ไม่วางสิ่งของบนอุปกรณ์ เพราะอาจ
ปิดกั้นทางระบายความร้อน หรือท�ำให้
อุปกรณ์แตกหักเสียหาย
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	 ไม่เคลื่อนย้ายอุปกรณ์ 
	 หรือถอดอุปกรณ์ขณะเปิดใช้งาน

	 	 	 	 	 	 	 	 	 ไม่วางอาหารและเครื่องดื่ม
	 	 	 	 	 	 	 	 	 ใกล้เครื่องคอมพิวเตอร์ 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 เพราะอาจหกเลอะเทอะ 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 สร้างความเสียหายให้อุปกรณ์


