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ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 					      เวลา 9 ชั่วโมง

จุดประสงค์
	 1.	 สืบค้นและอธิบายพฤติกรรมและการด�ำรงชีวิตของแมลงวัน 
	 2.	 ออกแบบและสร้างเครื่องดักแมลงวันจากวัสดุที่เหมาะสม 
	 3.	 น�ำเสนอข้อมูลจากการส�ำรวจโดยใช้แผนภูมิแท่ง

วัสดุอุปกรณ์

ที่ รายการ จำ�นวนต่อกลุ่ม ที่ รายการ จำ�นวนต่อกลุ่ม

1 เชือกฟาง 1 ม้วน 5 เทปกาว 1 ม้วน

2 ขวดน�้ำพลาสติก 2 ขวด 6 กรรไกร 1 เล่ม

3 เศษวัสดุเหลือใช้อื่น ๆ 7 คัตเตอร์ 1 อัน

4 วัสดุหรือสารล่อแมลงวัน

วิธีด�ำเนินกิจกรรม
	 1.	 นักเรียนส�ำรวจบริเวณที่มีแมลงวัน เช่น โรงอาหารของโรงเรียน
	 2.	 นักเรียนวิเคราะห์ปัญหาหรือความต้องการ เพื่อก�ำหนดกรอบของปัญหาหรือความต้องการให้ชัดเจน
	 3.	 นกัเรยีนท�ำการรวบรวมข้อมลูท่ีเกีย่วข้องกบัการแก้ปัญหาหรือความต้องการทีก่�ำหนดไว้จากแหล่งข้อมลู 
		  ที่เชื่อถือได้ ควรมีการรวบรวมข้อมูลรอบด้านให้ครอบคลุมปัญหาหรือความต้องการ ซึ่งจะท�ำให้เรา 
		  สามารถสรุปวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการได้ครบถ้วนสมบูรณ์ขึ้น

เครื่องดัก

แมลงวัน
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	 4.	 นักเรียนท�ำการเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดจากแนวทางท่ีได้ท�ำการรวบรวมข้อมูลมา พร้อมท้ังบันทึก 
		  เหตผุลในการเลอืกของสมาชกิแต่ละคน สมาชกิบางคนอาจให้ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิจากแนวทางทีเ่ลอืก  
		  ให้นักเรียนบันทึกข้อมูลนี้ไว้เพื่อใช้เป็นแนวทางในการออกแบบชิ้นงานต่อไป
	 5.	 นักเรียนท�ำการออกแบบและสร้างเครื่องดักแมลงวันจากวัสดุที่เหมาะสมตามที่ได้ออกแบบไว้
	 6.	 นกัเรยีนท�ำการทดสอบและทดลองใช้เครือ่งดกัแมลงวนั จากนัน้นกัเรยีนจะท�ำการบนัทกึจ�ำนวนแมลงวนั 
		  ที่ดักได้ในแต่ละวัน และน�ำเสนอผลจ�ำนวนแมลงวันที่ดักได้ในแต่ละวันด้วยแผนภูมิแท่ง ซึ่งในแต่ละวัน 
		  หากพบว่าเครื่องดักแมลงวันมีข้อบกพร่อง ให้นักเรียนท�ำการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานให้มีประสิทธิภาพใน 
		  การดักแมลงวันเพิ่มขึ้น
	 7.	 นักเรียนประเมินผลเครื่องดักแมลงวันว่าสามารถใช้งานได้มีอย่างประสิทธิภาพหรือไม่

ค�ำถามท้ายกิจกรรม
	 1.	 กิจกรรมเครื่องดักแมลงวันให้ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ในเรื่องใดบ้าง
	 2.	 นักเรียนใช้ความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ในกิจกรรมเครื่องดักแมลงวัน อย่างไรบ้าง
	 3.	 นักเรียนใช้อินเทอร์เน็ตสืบค้นข้อมูลในเรื่องใดบ้าง

สื่อและแหล่งเรียนรู้
	 1.	 http://www.volunteerspirit.org/node/5070 (12/6/2557)
	 2.	 http://get-rid-of-flies.blogspot.com/ (12/6/2557)
	 3.	 สถาบันส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีกระทรวงศกึษาธกิาร. หนังสอืเรียนรายวิชาพืน้ฐาน  
		  การออกแบบและเทคโนโลยี ช้ันประถมศกึษาปีที ่5. กรงุเทพมหานคร: โรงพมิพ์ครุสุภาลาดพร้าว, 2553 
	 4.	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. หนังสือเสริมการเรียนรู้  
		  การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี. กรุงเทพมหานคร:  
		  โรงพิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว, 2553.
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ใบกิจกรรมที่ 1

ข้อมูลเกี่ยวกับแมลงวัน

	 1.	 ลักษณะรูปร่างของแมลงวัน…………………………………………………………………………………………………………... 
		  ……………………………………………………………………………………………………………………….....................………………………… 
		  …………………………………………………………………………………………………………………….....................…………………………
	 2.	 ที่อยู่อาศัยของแมลงวัน……………….................………………………………………………………………………………....................	
		  ……………………………………………………………………………………………………………………….....................………………………… 
		  …………………………………………………………………………………………………………………….....................…………………………
	 3.	 พฤติกรรมของแมลงวัน เช่น อาหาร การเคลื่อนที่…………………………….………………………………………………................
		  ……………………………………………………………………………………………………………………….....................………………………… 
		  …………………………………………………………………………………………………………………….....................…………………………
	 4.	 การสบืพนัธุข์องแมลงวนั……………………………………………………………………………………………........................................
		  ……………………………………………………………………………………………………………………….....................………………………… 
		  …………………………………………………………………………………………………………………….....................…………………………
	 5.	 โรคท่ีเกดิจากแมลงวนั…………………………………………………………………………………………...............................................
		  ……………………………………………………………………………………………………………………….....................………………………… 
		  …………………………………………………………………………………………………………………….....................…………………………
	 6.	 ตารางสรุปวิธีการก�ำจัดแมลงวัน และข้อดีข้อเสียของแต่ละวิธี

วิธีการหรือเครื่องมือในการกำ�จัดแมลงวัน ข้อดี ข้อเสีย

	

	 7.	 จากตารางวิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหานั้น แนวทางการแก้ปัญหาท่ีตัดสินใจเลือกคือ.................................................. 
		  เพราะ ……………………………………………………………………………………..............……………………………………................… 
		  ……………………………………………………………………………………………………………………….....................………………………… 
		  …………………………………………………………………………………………………………………….....................……………………...…



สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

26

ใบกิจกรรมที่ 2

การออกแบบชิ้นงาน

ชือ่-สกลุ........................................................................................... วนัที ่............ เดอืน.................................. พ.ศ...................

ขั้นตอนการสร้างชิ้นงาน วัสดุและอุปกรณ์

ภาพร่างชิ้นงาน


