
The Young 
Designer

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1	 เวลา  3  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ
	 การตดัเยบ็เสือ้ผ้าเป็นอาชีพหนึง่ทีต้่องอาศยัความรูท้างคณติศาสตร์  โดยเฉพาะอย่างยิง่ความรูใ้นเร่ือง การ
วัดความยาว  การคิดค�ำนวณ  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตต่าง ๆ รวมถึงการประมาณ  ในการตัดเย็บ
เสื้อผ้าต่าง ๆ นั้น มีรูปแบบและวิธีการในการตัดเย็บที่มีความยากง่ายแตกต่างกัน  การตัดเย็บกระโปรงเบื้องต้น  
เช่น  กระโปรงวงกลม  เป็นตัวอย่างของการตัดเย็บเสื้อผ้าที่สามารถเข้าใจได้ไม่ยาก  และสะท้อนให้เห็นการน�ำ
ความรู้คณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตจริง  

ตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี*

- 1.	เข้าใจและใช้สมบัติของ 
การเท่ากนัและสมบตัขิองจ�ำนวน 
เพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหาโดย
ใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

1.	สร้างสิ่งของเครื่องใช้อย่างมีความ
คิดสร้างสรรค์ตามกระบวนการ
เทคโนโลยี ตั้งแต่ก�ำหนดปัญหา
หรือความต้องการ รวบรวม
ข้อมูล เลือกวิธีการ ออกแบบ
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ
ร่าง 3 มิติที่มีการบอกขนาดและ
มาตราส่วนด้วยหน่วยการวัดที่
เหมาะสม แล้วลงมือสร้าง ทดสอบ 
ปรับปรุงแก้ไข และประเมินผล

หมายเหตุ: *ตัวชี้วัด เทคโนโลยี (T) ในที่นี้จะรวมตัวชี้วัดสาระการออกแบบและเทคโนโลยี และสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสื่อสาร ในขณะที่วิศวกรรมศาสตร์ (E) ไม่ได้ปรากฏในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน แต่กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม สามารถเทียบเคียงได้จากกระบวนการเทคโนโลยีในตัวชี้วัดสาระการออกแบบและเทคโนโลยี

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
กระทรวงศึกษาธิการ
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สาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี

-	 การถ่ายโอนพลงังานความร้อน 
ม ี3 แบบ คอืการน�ำความร้อน  
การพาความร้อน และ
การแผ่รังสีความร้อน ความรู้
เกี่ยวกับการถ่ายโอนพลังงาน 
ความร้อนสามารถน�ำไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ�ำวันได้

-	 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว -	 การสร้างสิ่งของเครื่องใช้ควรมีความ
คิดสร้างสรรค์ 4 ลักษณะคือ ความ
คิดริเริ่ม ความคิดคล่อง ความคิด
ยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ

กรอบแนวคิด

*เป็นวิชาหลักในการน�ำกิจกรรมนี้

จุดประสงค์ของกิจกรรม
	 1.	 น�ำความรู้เรื่องจ�ำนวนจริงและการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวมาประยุกต์ใช้กับการออกแบบตัด

เย็บกระโปรงวงกลม
	 2.	 ออกแบบตัดเย็บกระโปรงวงกลมโดยค�ำนึงถึงทรัพยากรทางเทคโนโลยี 

E: วิศวกรรมศาสตร์ 
•	 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
	 (การออกแบบและสร้างกระโปรง

วงกลม ตามเงื่อนไขที่ก�ำหนด)

M: คณิตศาสตร์* 
•	 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

S: วิทยาศาสตร์
•	 การถ่ายโอนพลังงานความร้อน

T: เทคโนโลยี
•	 ความคิดสร้างสรรค์
•	 การใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า

The Young Designer

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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วัสดุอุปกรณ์

ที่ รายการ จ�ำนวน
ต่อกลุ่ม

ที่ รายการ จ�ำนวน
ต่อกลุ่ม

1
กระดาษปรู๊ฟ   ขนาด 31 นิ้ว x 
43 นิ้ว

6 แผ่น 8 เทปใส 1 ม้วน

2 สายวัด 1 เส้น 9 สีไม้ หรือ สีเมจิก 1 กล่อง

3 ยางลบ 1 ก้อน 10 กระดาษสี คละสี 3 แผ่น

4 ดินสอ 1 แท่ง 11 เมจิกเทป (เทปตีนตุ๊กแก) 3  นิ้ว

5 วงเวียน 1 อัน 12 ที่เย็บกระดาษ 1 อัน

6 กรรไกร 3 เล่ม 13 ตัวอย่างผ้าต่างเนื้อและต่างสี 5 ชิ้น

7 กาวสองหน้าแบบบาง 1 ม้วน

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ขั้นระบุปัญหา
	 1.	 ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุม่  กลุม่ละ  5  คน  จากนัน้เริม่ต้นกิจกรรมโดยการสนทนากบันกัเรยีนถงึ

อาชพีต่าง ๆ ว่ามกีารน�ำความรูท้างคณิตศาสตร์มาใช้อย่างไร   โดยอาจซกัถามให้นกัเรยีนยกตวัอย่าง
อาชพีทีนั่กเรยีนคดิว่ามกีารใช้ความรูท้างคณติศาสตร์ในการท�ำงาน  และความรูท้างคณติศาสตร์ท่ีจ�ำเป็น
ส�ำหรบัอาชพีเหล่านัน้มอีะไรบ้าง   จากนัน้ครยูกตวัอย่างอาชพีตดัเยบ็เสือ้ผ้า   เพือ่อภปิรายถงึความรู้
ทางคณติศาสตร์ทีจ่�ำเป็นและเกีย่วข้องกบัอาชพีนี ้  โดยอาจจะชีน้�ำให้นกัเรียนเหน็ว่าอาชพีนีมี้การน�ำ
เอาความรูท้างคณติศาสตร์มาใช้ เช่น ความรูเ้กีย่วกับการวัด  การประมาณ  และการแก้สมการ   

	 2.	 ให้นักเรียนในกลุ่มร่วมกันอภิปรายว่าในการตัดเย็บเสื้อผ้าแต่ละชิ้น เช่น เสื้อ กางเกง หรือกระโปรง  
ต้องวัดส่วนใดของร่างกายบ้าง   รวมถึงร่วมกันอภิปรายว่า ในการเลือกแบบและลวดลายในการตัด
เย็บอาจต้องค�ำนึงถึงรูปร่างของผู้สวมใส่ด้วย  เช่น 

		  รูปร่างเล็ก  ควรเลือกกระโปรงทรงตรง ส่วนเสื้อท่อนบนควรมีขนาดพอดีตัว ถ้าชอบชุดมีลวดลาย
ควรเลือกลายหรือดอกที่มีขนาดเล็ก ๆ ไม่ดูโดดเด่นมากจนเกินไป แต่ถ้าชอบชุดเดรสให้เลือกชนิด
ปล่อยทิ้งแนบตัว 

		  รปูร่างผอม – สงู  ควรเลอืกกระโปรงยาวใต้เข่าหรอืแบบผ่าข้างอวดขาเรยีวยาว  แต่ควรจะหลีกเล่ียง
การใส่กระโปรงที่สั้นมาก ๆ  หรือกางเกงขาสั้นเพราะจะท�ำให้ขาดูยาวมากไป ส�ำหรับเนื้อผ้าควรเป็น
เนื้อผ้าที่ทิ้งตัวดีหรือเสื้อผ้าที่ตัดเย็บจากผ้าหนา ๆ เช่น ผ้ายีนส์ เสื้อถัก   เลือกผ้าสีอ่อนและผ้าลาย
ขวางดีกว่าผ้าลายยาวเพราะจะท�ำให้ไม่ดูผอมจนเกินไป หรือจะเลือกกระโปรงที่มีการจับจีบหรือรูด
ระบายย้วยฟูฟ่อง ก็จะช่วยให้แลดูมีเนื้อมากยิ่งขึ้น  
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		  รปูร่างใหญ่  ไม่ควรเลอืกชดุเดรสแบบรัดรูป ควรเลือกชดุทีแ่ยกชิน้แบบพอดีตัว จะท�ำให้สวมใส่แล้ว
รู้สึกสบาย กระโปรงที่เลือกใช้ควรเลือกแบบกระโปรงยาวเลยเข่า  และใช้สีโทนเข้ม จะช่วยท�ำให้รูป
ร่างดูเล็กลง ถ้าต้องการสวมใส่ชุดมีลายไม่ควรให้มีหลากหลายสีสันมากเกินไป 

		  รูปร่างอ้วน – เตี้ย  ควรเลือกใส่เสื้อคอวี เพราะจะท�ำให้ล�ำคอและใบหน้าดูยาวขึ้น ลายของเสื้อผ้า
ควรเป็นลายดอกเล็กๆ หรือลายตั้ง   หลีกเลี่ยงการใส่เสื้อคอปิดหรือคอสูงเพราะยิ่งจะท�ำให้ล�ำคอดู
สั้น  และไม่ควรสวมชุดกระโปรงที่เป็นชุดติดกัน ควรสวมเสื้อและกระโปรงแยกชิ้น สีเสื้อผ้าแฟชั่นที่
เลือกใช้ควรเลือกแบบสีเข้ม ๆ จะช่วยท�ำให้รูปร่างดูเล็กลง

	 3.	 ครแูละนกัเรยีนอภปิรายร่วมกนัเกีย่วกับกระโปรงวงกลม  โดยอาจใช้กระโปรงวงกลมจริงหรอืรปูภาพ
จากแหล่งต่าง ๆ เพื่อให้เข้าใจลักษณะของกระโปรงวงกลมร่วมกัน  และลงข้อสรุปได้ว่า  ในการตัด
กระโปรงวงกลม  สิ่งที่เราต้องวัด  คือ ความยาวรอบเอว และความยาวของกระโปรง  โดยแนะน�ำ
เพิม่เติมว่า ในการวดัรอบเอวควรวัดส่วนทีค่อดเลก็ทีส่ดุของเอว  โดยทัว่ไปประมาณ 1 นิว้เหนือสะดอื  
นอกจากนี้ควรวัดให้พอดีและหมุนสายวัดได้ ดังภาพ

รัศมีของวงกลมวงใน

ความยาวรอบเอว

ความยาวของกระโปรง

		  อย่างไรกต็าม การวดัเอวในการตดัเยบ็เสือ้ผ้าอาจแตกต่างกนัได้ ขึน้อยูก่บัรปูทรงกระโปรงทีอ่อกแบบ
	 4.	 ครูอธิบายเกี่ยวกับแพทเทิร์นของกระโปรงวงกลม   จากภาพต่อไปนี้

ภาพแสดงแพทเทิร์นของกระโปรงวงกลม
	

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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	 	 จากภาพ วงกลมวงใน  คือ วงกลมซึ่งมีเส้นรอบวงยาวเท่ากับความยาวรอบเอว  และวงกลมวงนอก  
คือ วงกลมซึ่งมีรัศมียาวเท่ากับผลบวกของรัศมีของวงกลมวงในกับความยาวของกระโปรง  

	 5.	 ครูก�ำหนดสถานการณ์ดังนี้  
	 	 “นกัเรยีนเป็นดีไซเนอร์ทีต้่องการจะเข้าร่วมการประกวด The Young Designer Contest โดยในการ

แข่งขนัครัง้นี ้ เป็นการแข่งขนัการออกแบบกระโปรงแบบร่วมสมยั โดยมข้ีอก�ำหนดว่า   จะต้องเป็น 
กระโปรงวงกลมทีม่คีวามยาวระดับเข่า   และมคีวามสวยงามเหมาะสมกบันางแบบ นกัเรยีนจงึต้อง
ออกแบบแพทเทร์ินและตัดกระโปรงให้เหมาะสมกบันางแบบท่ีเลือกไว้ เพ่ือให้ชนะการประกวดคร้ังนี ้”

	 6.	 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกสมาชิก 1 คนเพื่อเป็นนางแบบ  ครูบอกเงื่อนไขเพิ่มเติมว่า  “ในการสร้าง
กระโปรงวงกลม  ซึ่งในที่นี้จะต้องใช้กระดาษแทนผ้า  นักเรียนจะต้องค�ำนวณหาจ�ำนวนกระดาษที่
ต้องใช้ในการตดักระโปรงวงกลม  โดยใช้กระดาษอย่างคุม้ค่าทีสุ่ด  จากนัน้เขยีนสรุปล�ำดบัขัน้ในการ
ตัดกระโปรงวงกลม  และออกแบบลวดลายบนกระโปรงวงกลมเพื่อให้เหมาะสมกับนางแบบ พร้อม
ทั้งแสดงเหตุผล”  (ความเหมาะสมอาจค�ำนึงถึง บุคลิกภาพหรือรูปร่างของนางแบบ)

ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา
	 7.	 ครูแจกใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง “แพทเทิร์นของกระโปรงวงกลม” เพื่อให้นักเรียนสร้างแพทเทิร์นของ

กระโปรงวงกลม  โดยมีขั้นตอนดังนี้
	 	 -	 ระบุชื่อนางแบบ   วัดความยาวรอบเอว   และความยาวของกระโปรง โดยความยาวกระโปรง

ของแต่ละกลุ่มจะต้องยาวระดับเข่า  แล้วบันทึกค่าที่ได้พร้อมทั้งระบุหน่วยการวัดลงในข้อ 1 
	 	 -	 หารศัมีของวงกลมวงใน  และรัศมขีองวงกลมวงนอก  โดยอาจใช้เคร่ืองคดิเลขช่วยในการค�ำนวณ  

พร้อมท้ังแสดงการค�ำนวณลงในข้อ 2  (กรณทีีน่กัเรยีนไม่สามารถค�ำนวณหารศัมขีองวงกลมวงใน
ได้  ให้ครูใช้ใบความรู้เรื่อง วงกลม  อภิปรายร่วมกันกับนักเรียนเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของรัศมี
กับความยาวของเส้นรอบวงของวงกลม)  

ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา
	 8.	 วาดแพทเทร์ินของกระโปรงวงกลม ระบคุวามยาวทีเ่กีย่วข้อง พร้อมทัง้ระบแุนวคดิในการออกแบบ

กระโปรงวงกลมให้เหมาะกบันางแบบ โดยแสดงวธิกีารค�ำนวณหาจ�ำนวนแผ่นของกระดาษปรูฟ๊ทีต้่องใช้
ในการวาดแพทเทร์ินกระโปรงวงกลมและต้องใช้กระดาษอย่างคุม้ค่าทีสุ่ด พร้อมทัง้วาดภาพแบบจ�ำลอง
ในการสร้างแพทเทิร์นของกระโปรงวงกลมโดยใช้กระดาษตามจ�ำนวนทีน่กัเรยีนค�ำนวณได้ (ครบูอกขนาด
ของกระดาษปรูฟ๊เพือ่ให้นกัเรียนใช้ประกอบการค�ำนวณหาจ�ำนวนทีต้่องใช้) ลงในข้อ 3 และ 4

ขั้นวางแผนและด�ำเนินการแก้ปัญหา
	 9.	 แต่ละกลุ่มเขียนสรุปล�ำดับขั้นตอนในการตัดกระโปรงวงกลมลงในข้อ 5 ของใบกิจกรรมที่ 1
	 10.	 ครูแจกกระดาษปรู๊ฟตามจ�ำนวนที่นักเรียนแต่ละกลุ่มระบุไว้ในข้อ 4 ของใบกิจกรรมที่ 1 แล้วให้

นกัเรยีนลงมอืตดักระโปรงวงกลม  พร้อมทัง้ออกแบบลวดลายของกระโปรง  โดยในระหว่างท่ีนกัเรยีน
ท�ำกิจกรรม  ครูสังเกตวิธีการของแต่ละกลุ่มเพื่อชี้แนะและซักถามปัญหาที่เกิดขึ้น

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
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ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน
	 11.	 เมือ่นกัเรยีนกลุม่ใดตดักระโปรงวงกลมเสรจ็แล้ว  ครใูห้นกัเรยีนทีเ่ป็นนางแบบลองสวมกระโปรงท่ีว่า

พอดีหรือไม่  หากไม่พอดี ให้หาแนวทางในการแก้ไข พร้อมทั้งปรับแก้ชิ้นงานตามแนวทางดังกล่าว
	 12.	 หลังจากได้แพทเทิร์นของกระโปรงวงกลมแล้ว   ครูให้นักเรียนพิจารณาต่อว่า หากจะตัดกระโปรง

วงกลมตามแพทเทิร์นด้วยผ้าจริง ๆ นักเรียนจะเลือกใช้ผ้าสีใดและเนื้อแบบใดจากตัวอย่างผ้าท่ีให้
มา โดยกระโปรงวงกลมที่ตัดจะต้องสามารถสวมใส่ในที่ร้อนและสามารถระบายความร้อนได้ดี และ
ให้นักเรียนให้เหตุผลประกอบการพิจารณาเลือกเนื้อผ้าและสีผ้าด้วย

	 13.	 ให้นกัเรยีนระบวุ่า นกัเรยีนได้รับความรู้อะไรบ้างในการท�ำกจิกรรมคร้ังนี ้ลงในข้อ 1 ของใบกิจกรรม
ที่ 2   เรื่อง เรียนรู้เพื่อแก้ไข  พร้อมทั้งบันทึกปัญหาและอุปสรรค  และแนวทางในการแก้ไขที่เกิดขึ้น
ในระหว่างด�ำเนินงานลงในข้อ 2 

ตัวอย่างปัญหาและอุปสรรค และแนวทางในการแก้ไข

ปัญหาและอุปสรรค แนวทางในการแก้ไข

1.	จ�ำนวนกระดาษปรู๊ฟที่ใช้จริงมากกว่าที่ค�ำนวณ
ได้ เพราะค�ำนวณจ�ำนวนกระดาษโดยใช้รัศมีของ
วงกลม

ตรวจสอบการค�ำนวณใหม่ว่าความกว้างของกระดาษ
ที่ต้องใช้ต้องเป็นเส้นผ่านศูนย์กลาง ไม่ใช่รัศมี

2.	กระดาษปรู๊ฟบริเวณเอวฉีกขาดเวลาสวมใส่ ตัดกระดาษเป็นแนวยาวจากขอบเอวลงมาเหมือน
แนวของซิป  แล้วติดเทปตีนตุ๊กแกแทนซิป

3.	ไม่มีวงเวียนขนาดใหญ่พอในการสร้างวงกลม สร้างวงเวียนจ�ำลองโดยใช้กระดาษเจาะรูดังภาพ

หรือใช้สายวัด ดังภาพ
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ขั้นน�ำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือชิ้นงาน
	 14.	 ครูให้แต่ละกลุ่มน�ำเสนอผลงาน   ซึ่งอาจน�ำเสนอโดยใช้โปสเตอร์หรือจัดการประกวดผลงาน  ทั้งนี้

ต้องน�ำเสนอในประเด็นต่าง ๆ ต่อไปนี้
	 	 •	 วิธีการในการหารัศมีของวงกลมวงใน รัศมีของวงกลมวงนอก  และจ�ำนวนกระดาษปรู๊ฟที่ใช้  
	 	 •	 ขั้นตอนการออกแบบ  แนวคิด  และแรงบันดาลใจในการสร้างลวดลาย    
	 	 •	 ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นระหว่างการท�ำงาน  และแนวทางในการแก้ไข
	 	 •	 สิ่งที่ได้เรียนรู้จากการท�ำกิจกรรม
	 15.	 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งแนวทางในการแก้ไข ครู

อาจเพิ่มข้อสังเกตให้นักเรียนว่า ในการตัดกระดาษปรู๊ฟอาจมีวิธีที่สามารถท�ำให้ง่ายและรวดเร็วข้ึน 
โดยการพับทบกระดาษ  ดังภาพ

	 16.	 ครแูละนักเรยีนร่วมกนัอภปิรายเกีย่วกบัสิง่ทีต้่องค�ำนงึถงึในการตัดกระโปรงวงกลม  เพือ่น�ำไปใช้งาน
จริง  เช่น  ในกรณีที่ต้องการให้กระโปรงเป็นลอนสวยและพลิ้วไหว  ควรใช้ผ้าที่เนื้อบางเบา  แต่ถ้า
ต้องการให้กระโปรงทิ้งตัว  ควรใช้ผ้าที่มีน�้ำหนักและไม่แข็งจนเกินไป  

	 	 	 นอกจากนี้   ในการตัดเย็บเสื้อผ้าโดยทั่วไป   เรายังต้องค�ำนึงถึงการเผื่อผ้าไว้ส�ำหรับพับเย็บ
ตะเข็บ และความกว้างของหน้าผ้าให้มีความเหมาะสมกับรูปแบบที่ต้องการ   รวมถึงเลือกชนิดของ
ผ้าให้เหมาะสมกับฤดูกาล เช่น ในฤดูร้อนควรใส่ผ้าฝ้ายเพื่อช่วยระบายความร้อน
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การวัดประเมินผล

เกณฑ์การวัดและประเมินผล คะแนน

1.	การหารัศมีของวงกลมวงใน และรัศมีของวงกลมวงนอก
	 •	 สามารถแสดงแนวคิดและหาค�ำตอบได้ถูกต้อง  
	 •	 สามารถแสดงแนวคิดได้ถูกต้อง แต่ค�ำตอบยังไม่ถูกต้อง  
	 •	 ไม่สามารถแสดงแนวคิดและค�ำตอบที่ได้ไม่ถูกต้อง

5
3
0

2.	จ�ำนวนแผ่นของกระดาษปรู๊ฟที่ใช้
	 •	 จ�ำนวนแผ่นของกระดาษปรู๊ฟที่ใช้จริงตรงกับค่าที่ค�ำนวณได้
	 •	 จ�ำนวนแผ่นของกระดาษปรู๊ฟที่ใช้จริงไม่ตรงกับค่าที่ค�ำนวณได้

3
0

3.	ความคุ้มค่าของการใช้กระดาษ
	 •	 มีกระดาษเหลือน้อยกว่าเศษหนึ่งส่วนสี่ของแผ่น
	 •	 มีกระดาษเหลือมากกว่าเศษหนึ่งส่วนสี่ของแผ่น

2
0

4.	สร้างกระโปรงวงกลมได้ในเวลาที่ก�ำหนด
	 •	 เสร็จตามเวลาที่ก�ำหนด
	 •	 เสร็จไม่ทันตามเวลาที่ก�ำหนด  แต่มีชิ้นงานบางส่วน
	 •	 ไม่มีชิ้นงาน

5
3
0

5.	ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นระหว่างการท�ำงาน  และแนวทางในการแก้ไข
	 •	 สามารถระบุปัญหา  แนวทางการแก้ไขได้อย่างสมเหตุสมผล  และสามารถแก้ไข

ปัญหาที่เกิดขึ้นได้  (หรือไม่เกิดปัญหาขึ้นเลย)
	 •	 สามารถระบุปัญหาและเสนอแนวทางการแก้ไขได้ แต่ไม่สามารถลงมือแก้ไขปัญหา

ที่เกิดขึ้นได้เอง
	 •	 สามารถระบุปัญหาได้ แต่ไม่สามารถหาแนวทางการแก้ไขปัญหาได้เอง
	 •	 ไม่สามารถระบุปัญหาที่เกิดขึ้นได้

5

3

2
0

6.	การน�ำเสนอ 
	 •	 ล�ำดับขั้นตอนการน�ำเสนอเข้าใจง่ายและรูปแบบการน�ำเสนอมีความน่าสนใจ
	 •	 ล�ำดับขั้นตอนการน�ำเสนอเข้าใจง่ายแต่รูปแบบการน�ำเสนอไม่น่าสนใจ หรือการน�ำ

เสนอไม่มีล�ำดับขั้นตอนแต่รูปแบบการน�ำเสนอน่าสนใจ
	 •	 การน�ำเสนอไม่มีล�ำดับขั้นตอนและรูปแบบการน�ำเสนอไม่น่าสนใจ 
	 •	 ไม่สามารถน�ำเสนอได้

5

3
2
0
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เกณฑ์การวัดและประเมินผล คะแนน

7.	ความคิดสร้างสรรค์
	 •	 มีความแปลกใหม่ และ ประณีตสวยงาม 
	 •	 มีความแปลกใหม่ หรือ ประณีตสวยงาม 
	 •	 ไม่มีความแปลกใหม่ และ ไม่ประณีตสวยงาม 

5
3
0

8.	การเลือกผ้าในการตัดกระโปรง
	 •	 เลือกเนื้อผ้าและสีผ้าได้เหมาะสม โดยอธิบายเหตุผลอย่างชัดเจนด้วยหลักการถ่าย

โอนพลังงานความร้อน
	 •	 เลือกเนื้อผ้าและสีผ้าได้เหมาะสมอย่างใดอย่างหนึ่ง อธิบายเหตุผลโดยใช้หลักการ

ถ่ายโอนพลังงานความร้อนบางส่วน
	 •	 เลือกเนื้อผ้าและสีผ้าได้ไม่เหมาะสม ไม่ค�ำนึงถึงการถ่ายโอนพลังงานความร้อนเลย

5

3

0

** เกณฑ์สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม

สื่อและแหล่งเรียนรู้	
	 1.	 ใบกิจกรรมที่ 1  เรื่อง แพทเทิร์นของกระโปรงวงกลม
	 2.	 ใบกิจกรรมที่ 2  เรื่อง เรียนรู้และแก้ไข
	 3.	 ใบความรู้เรื่อง วงกลม
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