
 

 

เอกสารประกอบการสอน 

 

 

เกมบิงโกการบวก 

 

  วิธีเล่น :  1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ให้แต่ละกลุ่มตั9 งชื$ อกลุ่ม แล้วให้สมาชิกแต่    

                                             ละคนในกลุ่มเลือกหยิบบัตรโจทย์คนละ 1 ใบ    

     2. ครูจับสลากชื- อกลุ่ม ถ้าครูจับสลากได้กลุ่มใด ให้กลุ่มนั9 นส่งตัวแทนกลุ่มหาผลบวก 

                                         ของบัตรโจทย์ที% หยิบได้ แล้วกากบาททับจํานวนที% เป็นคําตอบบนตารางที% ครู 
                                        กําหนด (แต่ละกลุ่มควรใช้ปากกาคนละสี)  

                   3. หากกลุ่มใดกากบาทคําตอบเรียงติดกัน 3 จํานวน ตามแนวตั< ง แนวนอน หรือ 

                                        แนวทแยงก็ได้ กลุ่มนั1 นจะเป็นผู้ชนะ 
     4. ถ้าไม่มีกลุ่มใดกากบาทเรียงติดกัน 3 จํานวน ครูให้แต่ละกลุ่มจับสลากบัตรโจทย์ 

                                        ใหม่อีกครั+ ง 

 

725 462 768 911 551 726 381 

511 857 910 778 826 623 587 

629 712 550 831 752 628 217 

898 806 758 821 774 248 608 

992 672 627 820 742 427 726 

753 599 495 764 785 128 959 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

245 + 612 712 + 198 241 + 517 

432 + 118 366 + 412 362 + 469 

607 + 214 535 + 271 534 + 218 

533 + 241 499 + 213 334 + 492 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรโจทย์ 


