


[bookmark: _Hlk531880627][bookmark: _GoBack] แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา				        เวลา 6 ชั่วโมง
เรื่อง   รหัสลับของนักสืบเยาวชน      				                  เวลา 1 ชั่วโมง
รายวิชา วิทยาการคำนวณ         กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์	       ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
สาระที่ 4 เทคโนโลยี
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม
ตัวชี้วัด ป.4/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการเขียนอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง (K)
2. นักเรียนสามารถแก้ปัญหาอย่างง่ายได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง (P)
3. นักเรียนสามารถยกตัวอย่างการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง (A)
3. [bookmark: _Hlk531880645]สาระสำคัญ
การแสดงอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง คือการอธิบายด้วยรหัส โดยเราสามารถกำหนดรหัส จำลอง ขึ้นเองได้
4. สาระการเรียนรู้
· อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง
· การใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลองในการแก้ปัญหา
5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน
· รูปแบบการสอนแบบการอภิปราย
· วิธีการสอนแบบแสดงบทบาทสมมติ
· Computational Thinking
6. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
 ความสามารถในการสื่อสาร
 ความสามารถในการคิด
 ความสามารถในการแก้ปัญหา
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
7. ทักษะ 4 Cs
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking)
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill)
 ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill)
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)
8. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์			 ซื่อสัตย์ สุจริต    	
 มีวินัย						 ใฝ่เรียนรู้    
 อยู่อย่างพอเพียง					 มุ่งมั่นในการทำงาน
 รักความเป็นไทย					 มีจิตสาธารณะ
9. การจัดกระบวนการเรียนรู้
ชั่วโมงที่ 1
ขั้นนำ (10 นาที)
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้เดิมเรื่องการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม
2. ครูสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมที่ 2 ทางเลือกของโคนัน จากชั่วโมงที่แล้วว่านักเรียนได้เขียนอัลกอริทึมเป็นข้อความ ในชั่วโมงนี้นักเรียนจะได้เขียนอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง
ขั้นสอน (40 นาที)
1. ครูอธิบายหลักการของรหัสจำลอง จากนั้นแจกใบกิจกรรม เรื่องรหัสจำลอง ให้นักเรียนได้ทดสอบความเข้าใจ ภายในเวลา 10 นาที
2. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 3-4 คน จากนั้นครูแจกใบกิจกรรม เรื่อง ภารกิจลับของนักสืบเยาวชน
3. ครูเล่าสถานการณ์เพื่อดึงดูดความสนใจสมมติว่า นักเรียนได้รับภารกิจลับให้เดินทางไปสืบคดีระดับชาติ โดยต้องเดินทางไปสืบคดีที่ต่างแดนผ่านทางเรือขนส่งสินค้า จุดเริ่มต้นอยู่ที่บ้าน แต่ก่อนที่จะไปขึ้นเรือ นักเรียนจะต้องเดินทางไปเอาแผนที่เดินเรือที่กระท่อมหลังป่ามรณะ โดยห้ามเข้าป่ามรณะจากนั้นเดินทางต่อไปที่ปราสาท เพื่อขอความช่วยเหลือจากทหารให้ติดตามไปด้วยถึงจะข้ามสะพานไปขึ้นเรือได้ 
4. ครูให้นักเรียนพิจารณาเส้นทางการเดินทางในใบกิจกรรม และสร้างรหัสจำลองการเดินทางในใบกิจกรรม ภายในเวลา 20 นาที
ขั้นสรุป (10 นาที)
1. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาเขียนรหัสจำลองหน้ากระดาน และให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ช่วยตรวจสอบ
2. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายหลักการแสดงอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง และสรุปลงในสมุด
10. สื่อแหล่งการเรียนรู้
1. หนังสือเรียนวิทยาการคำนวณ
2. ใบกิจกรรม เรื่องรหัสจำลอง 
3. ใบกิจกรรม เรื่องรหัสลับของนักสืบเยาวชน      
11. การวัดและการประเมินผล
	จุดประสงค์
	วิธีการประเมิน
	เครื่องมือการประเมิน
	เกณฑ์การประเมิน

	1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการเขียนอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง (K)
	1.การตอบคำถามในใบกิจกรรม เรื่องรหัสจำลอง 


	1.แบบประเมินใบกิจกรรม เรื่องรหัสจำลอง 

	1.สามารถตอบคำถามได้ในใบกิจกรรมถูกต้องตามหลักการ 60% ขึ้นไป

	2.นักเรียนสามารถแก้ปัญหาอย่างง่ายได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง (P)
	[bookmark: _Hlk531938119][bookmark: _Hlk531844726]1.การตอบคำถามในใบกิจกรรม เรื่องรหัสลับของนักสืบเยาวชน
 
	1.แบบประเมินใบกิจกรรม เรื่องรหัสลับของนักสืบเยาวชน 
	1.สามารถตอบคำถามในใบกิจกรรมได้ถูกต้องตามหลักการ 60% ขึ้นไป

	3.นักเรียนสามารถยกตัวอย่างการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง (A)
	1.ยกตัวอย่างการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง 

	1.แบบประเมินพฤติกรรม
	1.นักเรียนสามารถยกตัวอย่างการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง 











ชื่อ………………………………………………………………………………….เลขที่....................ชั้น...................


[bookmark: _Hlk531927719]ใบกิจกรรม เรื่องรหัสจำลอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปนี้
1. การแสดงอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง คือ.........................................................................................................
........................................................................................................................................................................
2. ให้นักเรียนอธิบายความหมายของรหัสจำลองต่อไปนี้ และสร้างรหัสจำลองเพิ่มพร้อมอธิบายความหมาย
	รหัสจำลอง
	ความหมาย

	

	เดินไปทางขวา

	
	


	

	

	
	

	

	

	
	

	


	

	

	

	
	


	
	


	

	


ใบกิจกรรม เรื่องรหัสลับของนักสืบเยาวชนชื่อ………………………………………………………………………………….เลขที่....................ชั้น...................


คำชี้แจง ให้นักเรียนหาเส้นทางเพื่อทำภารกิจลับด้วยรหัสจำลอง
 
[image: ]ภารกิจของนักสืบ ให้เดินทางไปสืบคดีระดับชาติ โดยต้องเดินทางไปสืบคดีที่ต่างแดนผ่านทางเรือขนส่งสินค้า จุดเริ่มต้นอยู่ที่บ้าน แต่ก่อนที่จะไปขึ้นเรือ นักสืบจะต้องเดินทางไปเอาแผนที่เดินเรือที่กระท่อมหลังป่ามรณะ โดยห้ามเข้าป่ามรณะจากนั้นเดินทางต่อไปที่ปราสาท เพื่อขอความช่วยเหลือจากทหารให้ติดตามไปด้วยถึงจะข้ามสะพานไปขึ้นเรือได้





















แบบประเมินใบกิจกรรม เรื่องรหัสจำลอง
	ประเด็นการประเมินชิ้นงาน
	คำอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน

	
	ดี (3 คะแนน)
	พอใช้ (2 คะแนน)
	ปรับปรุง (1 คะแนน)

	1.ความสอดคล้องกับเนื้อหา
	สามารถอธิบายหลักการอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง ชัดเจนและเข้าใจ
	สามารถอธิบายหลักการอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลองเข้าใจเป็นส่วนใหญ่
	อธิบายหลักการอัลกอริทึมด้วยรหัสจำลองได้เพียงบางส่วน

	2.ความหมายของรหัสจำลอง
	อธิบายความหมายของรหัสจำลองถูกต้องและเหมาะสม 
	อธิบายความหมายของรหัสจำลองถูกต้องเป็นส่วนใหญ่
	อธิบายความหมายของรหัสจำลองได้เพียงบางส่วน


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

	ช่วงคะแนน
	ระดับคุณภาพ

	5 – 6
	ดี

	3 – 4
	พอใช้

	1 – 2
	ปรับปรุง










แบบประเมินใบกิจกรรม เรื่องรหัสลับของนักสืบเยาวชน
	ประเด็นการประเมินชิ้นงาน
	คำอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน

	
	ดี (3 คะแนน)
	พอใช้ (2 คะแนน)
	ปรับปรุง (1 คะแนน)

	1.ความสอดคล้องกับเนื้อหา
	การจัดลำดับขั้นตอนการวิเคราะห์ภาพ ข้อความสอดคล้องกับการแสดงลำดับขั้นตอนการทำงานชัดเจนและเข้าใจ
	การจัดลำดับขั้นตอนการวิเคราะห์ภาพ ข้อความสอดคล้องกับการแสดงลำดับขั้นตอนการทำงานชัดเจนและเข้าใจได้เป็นส่วนใหญ่
	การจัดลำดับขั้นตอนการวิเคราะห์ภาพ ข้อความสอดคล้องกับการแสดงลำดับขั้นตอนการทำงานชัดเจนและเข้าใจได้เพียงบางส่วน

	2.การแสดงอัลกอริทึม
	เขียนแสดงลำดับขั้นตอนด้วยรหัสจำลองชัดเจน และเข้าใจง่าย
	เขียนแสดงลำดับขั้นตอนด้วยรหัสจำลองเข้าใจได้เป็นส่วนใหญ่
	เขียนแสดงลำดับขั้นตอนด้วยรหัสจำลองได้เพียงบางส่วน

	3.การแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง
	สามารถแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลองได้ถูกต้องและเหมาะสม
	สามารถแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลองได้เป็นส่วนใหญ่
	สามารถแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลองได้เพียงเล็กน้อย


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนน
	ระดับคุณภาพ

	8 – 9
	ดี

	5 – 7
	พอใช้

	1 – 4
	ปรับปรุง






แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
คำชี้แจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามที่กำหนดให้ในใบรายชื่อนักเรียน
 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้
		3  =  มาก		2  =  ปานกลาง			1  =  น้อย	

	พฤติกรรมที่สังเกต
	ระดับคะแนน

	
	3
	2
	1

	1. แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ
	
	
	

	2. ยกตัวอย่างการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยรหัสจำลอง
	
	
	

	3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน
	
	
	

	4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
	
	
	

	5. แลกเปลี่ยนเรียนรู้
	
	
	

	รวม (15)
	



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

	[bookmark: _Hlk536687786]ช่วงคะแนน
	ระดับคุณภาพ

	14 – 15
	ดีมาก

	11 – 13
	ดี

	8 – 10
	พอใช้

	1 – 7
	ปรับปรุง
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