[bookmark: _GoBack]แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์		                    เวลา 10 ชั่วโมง
เรื่อง ประวัติส่วนตัวของฉัน          	                                                             เวลา 4 ชั่วโมง
รายวิชา วิทยาการคำนวณ           กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์               ชั้นประถมศึกษาปีที่4
1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด
สาระที่ 4 เทคโนโลยี
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม
ตัวชี้วัด ป.4/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน
2.จุดประสงค์การเรียนรู้
1. นักเรียนสามารถอธิบายอธิบายความหมายเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ได้ (K)
2. นักเรียนสามารถใช้งานเครื่องมือพื้นฐานในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดการพิมพ์ข้อความได้ (P)
3. นักเรียนเห็นความสำคัญในการใช้โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ในชีวิตประจำวัน (A)
3.สาระสำคัญ
		ซอฟต์แวร์ (Software) คือ ชุดคำสั่งที่กำหนดให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามความต้องการ เช่น การนำเสนองาน การพิมพ์งานเอกสาร รายงาน โปสเตอร์ 
		โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด (Microsoft Word) ใช้ในการพิมพ์งานเอกสารที่เป็นข้อมูลลักษณะเป็นตัวอักษรและมีรูปภาพประกอบ เช่น รายงาน โปสเตอร์ ฯลฯ และยังสามารถใช้งานระบบอัตโนมัติต่าง ๆ ได้ด้วย เช่น การค้นหาคำ ตรวจสอบไวยากรณ์ การสร้างตาราง ฯลฯ
4.สาระการเรียนรู้
การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดทำเอกสาร ข้อมูล สารสนเทศ
5.รูปแบบการสอน/วิธีการสอน
	- การอภิปราย
6.สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
	 ความสามารถในการสื่อสาร
 ความสามารถในการคิด
 ความสามารถในการแก้ปัญหา
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
7.ทักษะ 4 Cs
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking)
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill)
 ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill)
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)
8.คุณลักษณะอันพึงประสงค์
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์			 ซื่อสัตย์ สุจริต
    	 มีวินัย						 ใฝ่เรียนรู้
    	 อยู่อย่างพอเพียง					 มุ่งมั่นในการทำงาน
    	 รักความเป็นไทย					 มีจิตสาธารณะ
9.การจัดกระบวนการเรียนรู้
ชั่วโมงที่ 1
ขั้นนำ (10 นาที)
1. [image: D:\Users\panuphong.kro\Downloads\ป4 หน่วย4 แผน1.png]ครูนำตัวอย่างโปรไฟล์ในรูปแบบ Port folio ให้นักเรียนดู








ลิ้งตัวอย่าง

จากนั้นตั้งคำถามว่านักเรียนชอบการออกแบบแบบไหน 
จากตัวอย่างที่ดูทั้งหมด (ครูปริ้นให้นักเรียนดู)
2. ครูถามนักเรียนว่าหากนักเรียนต้องการทำพอร์ทตาม
ตัวอย่างต่าง ๆ ที่เห็นสักครู่ นักเรียนคิดโปรแกรมอะไร
สามารทำได้บ้าง
3. ครูและนักเรียนร่วมกันบอกตัวอย่างโปรแกรมที่คาดว่า
จะใช้สร้างพอร์ทได้
ขั้นสอน (50 นาที)
1. ครูบอกนักเรียนว่าจะแนะนำโปรแกรมที่ใช้ในการสร้าง
2. แบบง่ายไม่ยุ่งยากให้กับนักเรียนแต่นักเรียนต้องรู้จัก
3. ก่อนว่าโปรแกรม และซอฟต์แวร์คืออะไร
4. ครูให้นักเรียนเปิดหนังสือวิทยาการคำนวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่4 หน้า 83 จากนั้นครูอธิบายเรื่องซอฟต์แวร์ในหน้า 83-85 


ชั่วโมงที่2
ขั้นสอนต่อ (50 นาที)
1. ครูทบทวนความรู้จากชั่วโมงที่แล้วให้นักเรียนฟัง
2. ครูให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Word จากนั้นครูแนะนำประโยชน์ของโปรแกรม Word
3. ครูสอนวิธีใช้งานโปรแกรมตามหนังสือวิทยาการคำนวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่4 หน้า 86-92
ขั้นสรุป (10 นาที)
1. ครูให้นักเรียนร่วมกันบอกเครื่องมือที่ได้เรียนในชั่วโมง และหน้าที่ของเครื่องมือ

ชั่วโมงที่3
ขั้นสอนต่อ (50 นาที)
1. ครูให้นักเรียนทบทวนเครื่องมือที่เรียนในโปรแกรม Word จากชั่วโมงที่แล้ว
2. ครูนำตัวอย่างประวัติส่วนตัวที่ครูทำจากโปรแกรม Word พร้อมตกแต่งด้วยเครื่องมือหลากหลายชนิดอย่างสวยงามให้นักเรียนดู
3. ครูให้นักเรียนออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเองด้วยโปรแกรม Word จากเครื่องมือที่ครูสอนใช้มาแล้วอย่างสวยงามที่สุด 

ชั่วโมงที่4
ขั้นสอนต่อ (50 นาที)
1. ครูสอบถามเรื่องการทำประวัติส่วนตัวของนักเรียน
2. ครูให้นักเรียนที่ยงทำไม่เสร็จทำชิ้นงานต่อจากชั่วโมงที่แล้ว
ขั้นสรุป (10 นาที)
1. ครูตรวจชิ้นงานนักเรียนพร้อมให้คะแนน
2. ครูให้นักเรียนบอกประโยชน์ของการใช้โปรแกรมในชีวิตประจำวัน
3. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดเรื่องการนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์

10.สื่อแหล่งการเรียนรู้
1)หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ


11.การวัดและการประเมินผล
	จุดประสงค์
	วิธีการประเมิน
	เครื่องมือการประเมิน
	เกณฑ์การประเมิน

	1.นักเรียนบอกลักษณะของซอฟแวร์ได้ (K)
	1.การตอบคำถามในแบบฝึกหัด
	1.แบบประเมินแบบฝึกหัด
	1.สามารถตอบคำถามในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง    60 % ขึ้นไป

	2.นักเรียนสามารถใช้งานเครื่องมือพื้นฐานในการพิมพ์ข้อความได้ (P)
	2.ตรวจชิ้นงาน
	2.แบบประเมินชิ้นงาน
	2.นักเรียนได้คะแนน 60 % ขึ้นไป

	3.นักเรียนเห็นความสำคัญในการใช้โปรแกรมซอฟแวร์เวิร์ด ในชีวิตประจำวัน (A)
	3.นักเรียนยกตัวอย่างการใช้โปรแกรม Word ในชีวิตประจำวันได้
	3.แบบประเมินพฤติกรรม
	3.ยกตัวอย่างได้อย่างน้อย 1 ตัวอย่าง
















แบบประเมินชิ้นงาน
	ประเด็นการประเมินชิ้นงาน
	คำอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน

	
	ดี (3 คะแนน)
	พอใช้ (2 คะแนน)
	ปรับปรุง (1 คะแนน)

	1.ความสอดคล้องของเนื้อหา
	1.นักเรียนแสดงออกถึงการวางแผน การนำเสนอข้อมูล อย่างชัดเจน เข้าใจง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างชิ้นงานสัมพันธ์กับโจทย์ที่ได้รับ 
	1.นักเรียนแสดงออกถึงการวางแผน การนำเสนอข้อมูล ชัดเจน เข้าใจง่ายเป็นส่วนใหญ่ โดยใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างชิ้นงานสัมพันธ์กับโจทย์ที่ได้รับ 
	1.นักเรียนแสดงออกถึงการวางแผน การนำเสนอข้อมูล ชัดเจน เข้าใจง่ายบางส่วน โดยใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างชิ้นงานสัมพันธ์กับโจทย์ที่ได้รับ 

	2.คุณภาพของผลงานและการนำเสนอข้อมูลใน โปรแกรม Word
	2.นักเรียนสามารถใช้โปรแกรม Word ออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเอง และใช้งานเครื่องมือพื้นฐานในการพิมพ์ข้อความได้อย่างหลากหลาย ในการสร้างชิ้นงาน
	2.นักเรียนสามารถใช้โปรแกรม Word ออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเอง และใช้งานเครื่องมือพื้นฐานในการพิมพ์ข้อความได้เป็นส่วนใหญ่ ในการสร้างชิ้นงาน
	2.นักเรียนสามารถใช้โปรแกรม Word ออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเอง และใช้งานเครื่องมือพื้นฐานในการพิมพ์ข้อความได้บางเครื่องมือ ในการสร้างชิ้นงาน


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนน
	ระดับคุณภาพ

	5 - 6
	ดี

	3 - 4
	พอใช้

	1 - 2
	 ปรับปรุง




[bookmark: _Hlk536825140]แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
คำชี้แจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามที่กำหนดให้ในใบรายชื่อนักเรียน
 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้
		3  =  มาก		2  =  ปานกลาง			1  =  น้อย	

	พฤติกรรมที่สังเกต
	ระดับคะแนน

	
	3
	2
	1

	1. แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ
	
	
	

	2. ยกตัวอย่างการใช้โปรแกรม Word ในชีวิตประจำวันได้
	
	
	

	3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน
	
	
	

	4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
	
	
	

	5. แลกเปลี่ยนเรียนรู้
	
	
	

	รวม (15)
	



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

	ช่วงคะแนน
	ระดับคุณภาพ

	14 – 15
	ดีมาก

	11 – 13
	ดี

	8 – 10
	พอใช้

	1 – 7
	ปรับปรุง
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