






โครงสร้างเวลา 
รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)
ประถมศึกษาปีที่ 4


โครงสร้างเวลา
รายวิชา รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ประถมศึกษาปีที่ 4
                               เวลา 40 ชั่วโมง
	แผนการจัดการเรียนรู้
	เวลา (ชั่วโมง)

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ขั้นตอนการแก้ปัญหา
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 	ข้อความปริศนากับเจ้าหนูยอดนักสืบ	
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2     รหัสลับของนักสืบเยาวชน      
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3     แผนผังแสนสนุก
	
2
1
3

	รวม
	6

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เขียนโปรแกรมอย่างง่าย
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 	สำรวจโลกของ Scratch (การเข้าใช้งานโปรแกรม Scratch
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2     การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ scratch เบื้องต้น (1)	
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 	การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ scratch เบื้องต้น (2)
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4     โปรเจกต์วงดนตรี
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4

	รวม
	11

	สอบกลางภาคเรียน
	2

	หน่วยการเรียนรู้ที 3 การใช้งานอินเทอร์เน็ต
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1    ความน่าเชื่อถือของข้อมูล         
	
5

	รวม
	5

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 	ประวัติส่วนตัวของฉัน          
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2     นักพรีเซนต์คนเก่ง
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 	โปรแกรมจัดการตัวเลข
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3

	รวม
	10

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย
· แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 	แชร์ได้ไหมนะ         
	
4

	รวม
	4

	สอบปลายภาคเรียน
	2

	รวมเวลาทั้งหมด
	40
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