
แบบข$อตกลงในการพัฒนางาน (PA)  

สำหรับข$าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา ตำแหนBง ครู (ยังไมBมีวิทยฐานะ) 

โรงเรียนบางละมุง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 

ประจำปRงบประมาณ พ.ศ. 2565 

ระหวBางวันท่ี 1 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2564 ถึงวันท่ี 30 เดือน กันยายน พ.ศ. 2565 

ผู$จัดทำข$อตกลง 

ช่ือ จเร นามสกุล หัตถภูมิเกษตร  ตำแหน:ง ครู   

สถานศึกษา       โรงเรียนบางละมุง     สังกัด    สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง      

รับเงินเดือนในอันดับ   คศ.1    อัตราเงินเดือน          บาท  

 ประเภทห$องเรียนที่จัดการเรียนรู$ (สามารถระบุไดOมากกว:า 1 ประเภทหOองเรียน ตามสภาพการจัดการ

เรียนรูOจริง) 

 R หOองเรียนวิชาสามัญหรือวิชาพ้ืนฐาน 

 ¨ หOองเรียนปฐมวัย 

 ¨ หOองเรียนการศึกษาพิเศษ 

 ¨ หOองเรียนสายวิชาชีพ 

 ¨ หOองเรียนการศึกษานอกระบบ / ตามอัธยาศัย 

 ขOาพเจOาขอแสดงเจตจำนงในการจัดทำขOอตกลงในการพัฒนางาน ตำแหน:งครู (ยังไม:มีวิทยฐานะ) ซึ่งเปXน

ตำแหน:งท่ีดำรงอยู:ในปYจจุบันกับผูOอำนวยการสถานศึกษา ไวOดังต:อไปน้ี 

 สBวนท่ี 1 ข$อตกลงในการพัฒนางานตามมาตรฐานตำแหนBง 

 ภาคเรียนท่ี 2 ปRการศึกษา 2564 

  1. ภาระงาน จะมีภาระงานเปXนไปตามท่ี ก.ค.ศ. กำหนด 

      1.1 ช่ัวโมงสอนตามตารางสอน รวม จำนวน   28  ช่ัวโมง/สัปดาห]ดังน้ี 

  กลุ:มสาระการเรียนรูO/รายวิชา เทคโนโลยี 2 วิทยาการคำนวณ     จำนวน 3.33 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

  กลุ:มสาระการเรียนรูO/รายวิชา โปรแกรมสำเร็จรูปเพ่ืองานอาชีพ  จำนวน 3.33ช่ัวโมง/สัปดาห] 

  กลุ:มสาระการเรียนรูO/รายวิชา     จำนวน 11.66 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

  ชุมนุม Computer Graphic   จำนวน 0.83 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

  ลูกเสือ-เนตรนารี     จำนวน 0.83 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

  กิจกรรมสังคมและสาธารณประโยชน]  จำนวน 0.83 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

PA1/ส 



      1.2 งานส:งเสริมและสนับสนุนการจัดการเรียนรูO จำนวน .......................... ช่ัวโมง/สัปดาห] 

        1.3 งานพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของสถานศึกษา จำนวน ............ ช่ัวโมง/สัปดาห] 

      1.4 งานตอบสนองนโยบายและจุดเนOน จำนวน ........................................ ช่ัวโมง/สัปดาห] 

ภาคเรียนท่ี 1 ปRการศึกษา 2565 (คาดการณ̀) 

  1. ภาระงาน จะมีภาระงานเปXนไปตามท่ี ก.ค.ศ. กำหนด 

      1.1 ช่ัวโมงสอนตามตารางสอน รวมจำนวน   ช่ัวโมง/สัปดาห]ดังน้ี 

   กลุ:มสาระการเรียนรูO/รายวิชา จำนวน ช่ัวโมง/สัปดาห] 

   กลุ:มสาระการเรียนรูO/รายวิชา จำนวน ช่ัวโมง/สัปดาห] 

   กลุ:มสาระการเรียนรูO/รายวิชา  จำนวน ช่ัวโมง/สัปดาห] 

   ชุมนุม Computer Graphic   จำนวน 0.83 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

   ลูกเสือ-เนตรนารี     จำนวน 0.83 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

   กิจกรรมสังคมและสาธารณประโยชน]  จำนวน 0.83 ช่ัวโมง/สัปดาห] 

      1.2 งานส:งเสริมและสนับสนุนการจัดการเรียนรูO จำนวน .......................... ช่ัวโมง/สัปดาห] 

        1.3 งานพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของสถานศึกษา จำนวน ............ ช่ัวโมง/สัปดาห] 

      1.4 งานตอบสนองนโยบายและจุดเนOน จำนวน ........................................ ช่ัวโมง/สัปดาห] 

 

  2. งานที่จะปฏิบัติตามมาตรฐานตำแหน:งครู(ใหOระบุรายละเอียดของงานที่จะปฏิบัติในแต:ละดOาน

ว:าจะดำเนินการอย:างไร โดยอาจระบุระยะเวลาท่ีใชOในการดำเนินการดOวยก็ไดO) 

 

 

ลักษณะงานท่ีปฏิบัติ 

ตามมาตรฐานตำแหนBง 

งาน (Tasks) 

ท่ีจะดำเนินการพัฒนา 

ตามขOอตกลง ใน 1 รอบ 

การประเมิน 

(โปรดระบุ 

ผลลัพธ̀ 

(Outcomes) 

ของงานตามขOอตกลง 

ท่ีคาดหวังใหOเกิดข้ึน 

กับผูOเรียน 

(โปรดระบุ) 

ตัวช้ีวัด (Indicators) 

ท่ีจะเกิดข้ึนกับผูOเรียน  

ท่ีแสดงใหOเห็นถึงการ 

เปล่ียนแปลงไปในทาง 

ท่ีดีข้ึนหรือมีการพัฒนา 

มากข้ึนหรือผลสัมฤทธ์ิ 

สูงข้ึน (โปรดระบุ) 

1. ด$านการจัดการเรียนรู$ 

ลักษณะงานที่เสนอใหOครอบคลุมถึง

การสรOางและหรือพัฒนาหลักสูตร 

การออกแบบการจัดการเร ียนรูO 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู O การ

สรOางและหรือพัฒนาสื่อ นวัตกรรม 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 

โดยใช O เกม Loop ผ :านเว ็บไซต]  

code.org รายวิชา เทคโนโลยี 2 

ว ิ ท ย าก า รคำนวณ  ระด ั บ ช้ั น

1. ผ ู O เข ียนโปรแกรม

แ บ บ ว น ซ ้ ำ  แ ล ะ

ประยุกต]ใชOเทคนิคการ

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ ้ ำ ใ น ก า ร เ ข ี ย น

1. ผ ู O เร ียนร Oอยละ 80 

สามารถเขียนโปรแกรม

แบบวนซ้ำ โดยพิจารณา

จาก การเล:มเกมเขียน

โปรแกรม ผ:านเว็บไซต] 

code.org 



เทคโนโลยี และแหล:งเรียนรูO การวัด

และประเมินผลการจัดการเรียนรูO 

การศึกษา วิเคราะห] สังเคราะห] 

เพื่อแกOปYญหาหรือพัฒนาการเรียนรูO 

การจัดบรรยากาศที ่ส:งเสริมและ

พัฒนาผูOเรียน และการอบรมและ

พัฒนาคุณลักษณะท่ีดีของผูOเรียน 

 

ม ัธยมศึกษาปzท ี ่  1 ปzการศึกษา 

2564  

1.1 ศึกษาและวิเคราะห]หลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 

2560 และหลักสูตรสถานศึกษา

โรงเรียนบางละมุง ฉบับปรับปรุง 

2564 พร Oอม จ ัดทำโครงสร Oาง

รายวิชาและแผนการจัดการเรียนรูO 

รายวิชา เทคโนโลยี 2 วิทยาการ

คำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปzท่ี 1 

โดยมีการประยุกต]วิธีการสอนเขียน

โปรแกรมและส ื ่อการสอนเปXน

ระบบออนไลน]เพื่อใหOสอดคลOองกับ

สถานการณ]  

1.2 ออกแบบหน:วยการเรียนรูOใหO

สอดคลOองกับมาตรฐานการเรียนรูO

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับ

ปร ับปร ุง 2560 และหล ักส ูตร

สถานศ ึกษาโรงเร ียนบางละมุง 

ฉบับปรับปรุง 2564 จัดทำแผนการ

จัดการเรียนรู Oว ิชา เทคโนโลยี 2 

วิทยาการคำนวณ เรื่อง การเขียน

โปรแกรมแบบวนซ ้ำ ระด ับช้ัน

มัธยมศึกษาปzที ่ 1 ภาคเรียนที ่ 2   

ปzการศึกษา 2564 

1.3 จัดกิจกรรมการเรียนรูOโดยเนOน

ผ ู O เร ียนเป Xนสำค ัญ แบบ active 

learning โดยใหOผ ู O เร ียนไดOลงมือ

ปฏิบัติ ทดลองเล:นเกม Loop ผ:าน

เว็บไซต] code.org  

โปรแกรมประเภทอ่ืน 

ๆ ไดO 

2 .  ผ ู O เ ร ี ยนสามารถ

อ ธ ิ บ า ย ก า ร เ ข ี ย น

โปรแกรมแบบวนซ้ำไดO 

 

 

 

2. ผ ู O เร ียนร Oอยละ 80 

สามารถอธิบายการเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำไดO 

โดยพิจารณาจากผลการ

ตอบคำถามของผูOเรียน 



1.4 พัฒนาสื ่อประกอบการสอน 

powerpoint เ ร ื ่ อ ง ก า ร เ ข ี ย น

โปรแกรมแบบวนซ้ำ ประกอบกับ

คลิปการเล:นเกม Loop ในเว็บไซต] 

code.org  

1.5 การวัดและประเมินผลการ

เรียนรูO 

(1) แบบประเมินการเล:นเกมการ

เข ียนโปรแกรมแบบวนซ ้ำผ :าน 

เว็บไซต] code.org 

(2) แบบสังเกตพฤติกรรมใฝ�เรียนรูO 

(3) การสอบถาม เรื ่อง การเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำ  

1.6 ศึกษาวิเคราะห]และสังเคราะห] 

เพื่อแกOปYญหาหรือพัฒนาการเรียนรูO 

โดยนำผลการจ ัดการเร ียนร ู Oมา

ศึกษา โดยการทำวิจัยในชั้นเรียน

เกี่ยวกับ การประยุกต]ใชOเกม Loop 

จากเว็บไซต] code.org เพื่อเพิ่มพูน

ทักษะและแกOไขปYญหาการเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปzที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

ปzการศึกษา 2564 

1 .7  จ ั ดบรรยากาศการ เ ร ี ยน

ออนไลน] โดยใชOเกม เปXนสิ ่งเรOา

ความสนใจ  ม ี การแข : งข ั น กัน

ระหว:างนักเรียน ทำใหOนักเรียน   

ไม:เบื ่อหน:ายขณะเรียนพรOอมท้ัง  

ยังไดOความรูOดOวย 

1.8 อบรมและพัฒนาคุณลักษณะท่ี

ดีของผูOเรียน สอดแทรกขOอคิดการ

ทำงานเปXนทีม และคุณธรรมในการ



ทำงาน ความมีน้ำใจ ภาวะผู Oนำ

ใหOแก:นักเรียนในการเรียน 

 

2. ด$านการสBงเสริมและสนับสนุน 

การจัดการเรียนรู Oล ักษณะงานท่ี

เสนอใหOครอบคลุมถึงการจัดทำ

ขOอมูลสารสนเทศของผู Oเรียนและ

รายวิชาการดำเนินการตามระบบ

ด ู แ ลช : ว ย เหล ื อ ผ ู O เ ร ี ย น  ก า ร

ปฏิบัติงานวิชาการ และงานอื่น ๆ 

ของสถานศึกษา และการประสาน

ความร:วมมือกับผู Oปกครองภาคี

เ ค ร ื อ ข : า ย  แ ล ะ ห ร ื อ ส ถ า น

ประกอบการ 

 

2.1 การจัดทำขOอมูลสารสนเทศของ

นักเรียนและรายวิชา ครูผูOสอนสรุป

คะแนน เรื ่องการเขียนโปรแกรม

แบบวนซ้ำโดยใชOเกม Loop จาก

เ ว ็ บ ไ ซ ต ]  code.org โ ด ย ใ ชO  

application google sheet แ ละ

เผยแพร:ใหOนักเรียนรับทราบ 

2.2 ดำเน ินการตามระบบดูแล

ช:วยเหลือนักเรียน วิเคราะห]ผูOเรียน

โดยใชOผลการเรียนของภาคเรียนท่ี 

1/2564 จากผลการประเมินและ

การจัดการเรียนรู Oเรื ่องการเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำ หากมีผูOเรียนท่ี

มีผลการเรียนผ:านเกณฑ] ครูผูOสอน

จัดกิจกรรมใหOนักเรียนฝ�กเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำโดยใชO เกม 

Loop จากเว็บไซต] code.org  

2.3 ปฏิบัติงานวิชาการ และงาน  

อ ื ่น ๆ ของสถานศึกษา ปฏิบ ั ติ

หน Oาท ี ่ห ัวหน Oางานสารสนเทศ

สถานศึกษา 

2.4 ประสานความร:วมมือกับ 

ครูท ี ่ปร ึกษาและผู Oปกครองของ

นักเรียนที ่ม ีผลการเรียนไม:ผ:าน

เกณฑ]เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบ

วนซ้ำ โดยใหOน ักเร ียนดังกล :าว     

ไดOฝ�กฝนการเขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำ โดยใชOเกม Loop จากเว็บไซต] 

code.org 

2.1 ผู Oเร ียนไดOรับการ

ว ิ เ ค ร า ะ ห ] ผ ู O เ ร ี ย น

รายบุคคล 

2.2 ผ ู O เร ียนทราบถึง

ปYญหาที่ทำใหOผูOเรียนไม:

ผ:านเกณฑ]ก:อนไดOรับ

การแกOไขปYญหา 

2.3 ผู O เร ียนที ่ไม :ผ :าน

เกณฑ]ไดOรับการแกOไข

ป Yญหา โดย  เ กมฝ� ก

ท ั ก ษ ะ ก า ร เ ข ี ย น

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

ซ่ึงพัฒนาโดยครูผูOสอน  

ผ ู O เร ียนร Oอยละ 80 มี

ความพึงพอใจต :อการ

จัดการเรียนรูOของครูโดย

ใชOเกมเพื ่อแกOไขปYญหา

การเขียนโปรแกรมแบบ

วนซ้ำ อยู:ในระดับ มาก

ข้ึนไป 



 

 

 

ลักษณะงานท่ีปฏิบัติ 

ตามมาตรฐานตำแหนBง 

งาน (Tasks) 

ท่ีจะดำเนินการพัฒนา 

ตามขOอตกลง ใน 1 รอบ 

การประเมิน (โปรดระบุ) 

ผลลัพธ̀ (Outcomes) 

ของงานตามขOอตกลง 

ท่ีคาดหวังใหOเกิดข้ึน 

กับผูOเรียน (โปรดระบุ) 

ตัวช้ีวัด (Indicators) 

ที่จะเกิดขึ้นกับผูOเรียน ท่ี

แสดง ให O เ ห ็ นถ ึ ง ก าร

เปลี่ยนแปลงไปในทางท่ี

ด ีข ึ ้นหรือมีการพัฒนา

มากขึ ้นหรือผลสัมฤทธ์ิ

สูงข้ึน (โปรดระบุ) 

3. ด$านการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 

ลักษณะงานที ่เสนอใหOครอบคลุมถึงการ

พัฒนาตนเองอย:างเปXนระบบและต:อเนื่อง 

การมีส:วนร:วมในการแลกเปลี่ยนเรียนรูOทาง

วิชาชีพเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูO และ

การนำความรูOความสามารถ ทักษะที่ไดOจาก

การพัฒนาตนเองและวิชาชีพมาใชOในการ

พัฒนาการจัดการเรียนรูO การพัฒนาคุณภาพ

ผูOเรียน และการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ

เรียนรูO 

3.1 พัฒนาตนเองอย:าง

เปXนระบบและต:อเน่ือง 

อบรมพัฒนาตนเอง เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมแบบ

วนซ้ำ 

3.2 ม ีส :วนร :วมในการ

แลกเปลี ่ยนเรียนรู Oทาง

วิชาชีพเพ่ือพัฒนาการจัด

กาเรียนรูO  

สรOางชุมชนการเรียนรูO

ท า ง ว ิ ช า ช ี พ  ใ นก า ร

แก O ป Y ญหากา ร เ ข ี ยน

โปรแกรมแบบวนซ้ำ โดย

ใ ชO เ ก ม จ า ก เ ว ็ บ ไ ซ ต]  

code.org 

3 . 3  น ำ ค ว า ม รูO  

ความสามารถ ทักษะท่ี

ไดOจากการพัฒนาตนเอง

และพัฒนาวิชาชีพมาใชO

ในการจัดการเรียนรูO และ

พัฒนาคุณภาพผู O เร ียน

และพ ัฒนานว ัตกรรม

การจัดการเรียนรูO 

ผูOเรียนที่มีผลการเรียนรูO

ไม:ผ:านเกณฑ]ไดOรับการ

แก O ไขป Yญหาจากการ

พัฒนาตนเอง 

ผู Oเร ียนที ่ไม:ผ :านเกณฑ]

ไดOรับการซ:อมเสริมและ

พัฒนาใหOมีผลการเรียน

มากว:า รOอยละ 80  



 นำผลท ี ่ ได Oจากกการ

อบรม และพัฒนาตนเอง 

พรOอมทั้งผลจากการเขOา

ร:วมชุมชนทางวิชาชีพ ไป

ออกแบบแผนการจัดการ

เรียนรูOและกิจกรรมการ

เรียนรู Oที ่บูรณาการเกม

จากเว็บไซด] code.org 

เพ ื ่ อแก O ไขท ักษะการ

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำ สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปzท่ี 1  

หมายเหตุ  

 1. รูปแบบการจัดทำขOอตกลงในการพัฒนางาน.ตามแบบ.PA.1.ใหOเปXนไปตามบริบทและสภาพการจัดการ

เรียนรูOของแต:ละสถานศึกษา โดยความเห็นชอบร:วมกันระหว:างผูOอำนวยการสถานศึกษาและขOาราชการครูผูOจัดทำ

ขOอตกลง  

 2. งาน (Tasks) ที่เสนอเปXนขOอตกลงในการพัฒนางาน ตOองเปXนงานในหนOาที่ความรับผิดชอบหลักที่ส:งผล

โดยตรงต:อผลลัพธ]การเรียนรูOของผูOเรียน และใหOนำเสนอรายวิชาหลักที่ทำการสอน โดยเสนอในภาพรวมของ

รายวิชาหลักที่ทำการสอนทุกระดับชั้น ในกรณีที่สอนหลายรายวิชา สามารถเลือกรายวิชาใดวิชาหนึ่งไดO โดยจะตOอง

แสดงใหOเห็นถึงการปฏิบัติงานตามมาตรฐานตำแหน:ง และคณะกรรมการประเมินผลการพัฒนางานตามขOอตกลง

สามารถประเมินไดOตามแบบการประเมิน PA 2 

 3. การพัฒนางานตามขOอตกลง ตามแบบ PA 1 ใหOความสำคัญกับผลลัพธ]การเรียนรู Oของผู Oเร ียน 

(Outcomes)และตัวชี้วัด (Indicators) ที่เปXนรูปธรรม และการประเมินของคณะกรรมการประเมินผลการพัฒนา

งานตามขOอตกลง ใหOคณะกรรมการดำเนินการประเมิน ตามแบบ PA 2 จากการปฏิบัติงานจริงสภาพการจัดการ

เรียนรูOในบริบทของแต:ละสถานศึกษา และผลลัพธ]การเรียนรูOของผูOเรียนที่เกิดจากการพัฒนางานตามขOอตกลงเปXน

สำคัญ โดยไม:เนOนการประเมินจากเอกสาร 

 สBวนท่ี 2 ข$อตกลงในการพัฒนางานท่ีเปrนประเด็นท$าทายในการพัฒนาผลลัพธ̀การเรียนรู$ของผู$เรียน 

  ประเด็นที่ทOาทายในการพัฒนาผลลัพธ]การเรียนรูOของผูOเรียน ของผูOจัดทำขOอตกลง ซึ่งปYจจุบัน 

ดำรงตำแหน:งครู (ยังไม:มีวิทยฐานะ) ตOองแสดงใหOเห็นถึงระดับการปฏิบัติที่คาดหวังของวิทยฐานะชำนาญการ คือ     

การแก%ป'ญหา การจัดการเรียนรูOและการพัฒนาคุณภาพการเรียนรูOของผูOเรียน ใหOเกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดี

ข้ึนหรือมีการพัฒนามากข้ึน (ท้ังน้ี ประเด็นทOาทายอาจจะแสดงใหOเห็นถึงระดับการปฏิบัติท่ีคาดหวังท่ีสูงกว:าไดO) 



   ประเด็นท$าทาย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ โดย

ใชOเกม Loop ผ:านเว็บไซต] code.org รายวิชา เทคโนโลยี 2 วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปzที่ 1 ปz

การศึกษา 2564  

  1. สภาพปtญหาของผู$เรียนและการจัดการเรียนรู$ 

  ในการจัดการเรียนรู Oเรื ่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ ผู OเรียนมักจะมีปYญหากับการเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำ ท้ังดOานความไม:เขOาใจ มองไม:เห็นภาพ และขาดแรงจูงใจ เน่ืองจากการเขียนโปรแกรมเปXนเร่ือง

ท่ีไม:น:าสนใจและมีแต:ตัวหนังสือที่เขOาใจยาก ดังนั้น ครูผูOสอนจึงจัดทำขOอตกลงในการพัฒนางานประเด็นทOาทาย 

โดยการใชOเกม Loop จากเว็บไซต] code.org ที่มีความน:าสนใจ มีสีสันสวยงาม  เพื่อแกOไขปYญหาและพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำของผูOเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปzที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปzการศึกษา 

2564  

  2. วิธีการดำเนินการให$บรรลุผล  

  2.1 วิเคราะห]หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนบางละมุง ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564  วิเคราะห]มาตรฐานการเรียนรูOและตัวช้ีวัดของเน้ือหา การ

เขียนโปรแกรม เร่ืองการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 

  2.2 ศึกษาเน้ือหาเกม Loop จากเว็บไซต] code.org พรOอมพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูO ดังน้ี 

• วิเคราะห]ผลการเรียนรูOของผูOเรียนเร่ืองการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 

• ศึกษาเน้ือหาเกม Loop จากเว็บไซต] code.org  

• พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูOท่ีสอดแทรกเกม Loop จากเว็บไซต] code.org เขOา

ชุมชนการเรียนรูOทางวิชาชีพ เพื่อทดลองใชOและขอคำแนะนำเพื่อปรับปรุงจาก

ครูในกลุ:มสาระการเรียนรูOวิทยาศาสตร]และเทคโนโลยี 

• ใหOนักเรียนท่ีมีผลการเรียนไม:ผ:านเกณฑ]ฝ�กฝนการเล:นเกม 

• ประเมินผลการพัฒนาของนักเรียน โดยใหOนักเรียนทำแบบทดสอบการเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

• บันทึกผลการเรียนรูOและพัฒนาสรุปเปXนสารสนเทศ แจOงใหOนักเรียนทราบถึงผูO 

ไม:ผ:านการและพัฒนาจนกว:าผูOเรียนจะผ:านเกณฑ]ท่ีกำหนด 

  3. ผลลัพธ̀การพัฒนาท่ีคาดหวัง  

      3.1 เชิงปริมาณ 

   - ผูOเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปzที่ 1 จำนวน 4 หOอง รวมนักเรียน 159 คน ไดOรับการ

พัฒนาและแกOไขปYญหาการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ  ดังน้ี 



    1. แบบทดสอบหลังเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ ผ:านเกณฑ]รOอยละ 

70 ไม:ต่ำกว:ารOอยละ 70 ของผูOเรียนท้ังหมด 

    2. ผูOเรียนท่ีไม:ผ:านเกณฑ]ไดOรับการซ:อมเสริมและพัฒนาปรับปรุงผลการเรียนใหOดี

ข้ึนไม:ต่ำกว:า รOอยละ 80 ของผูOเรียนท่ีไม:ผ:านเกณฑ] 

      3.2 เชิงคุณภาพ 

   - ผูOเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปzที่ 1 จำนวน 4 หOอง รวมทั้งหมด 159 คน สามารถเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำไดO 

 
   

       ลงช่ือ........................................................................ 

               (นายจเร หัตถภูมิเกษตร) 

                ตำแหน:ง ครู 

              ผูOจัดทำขOอตกลงในการพัฒนางาน 

                        1/ตุลาคม/2564 

 

 

 

 

 

 

ความเห็นของผู$อำนวยการสถานศึกษา 

 (  ) เห็นชอบใหOเปXนขOอตกลงในการพัฒนางาน 

 (  ) ไม:เห็นชอบใหOเปXนขOอตกลงในการพัฒนางาน โดยมีขOอเสนอแนะเพ่ือนำไปแกOไข และเสนอเพ่ือพิจารณา

อีกคร้ัง ดังน้ี  

  ......................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ........................................................................ 

            (.........................................................................) 

      ตำแหน:ง................................................................... 

            ................/.............../.................. 


