
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วทิยศาสตร ์
และเทคโนโลย ี

หลักสูตร 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้

เอกสารประกอบหลกัสูตรสถานศึกษา 
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พุทธศักราช ๒๕๖๖ 

สํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษา............... เขต ........ 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั�นพื�นฐาน 

กระทรวงศึกษาธกิาร 
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หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู�

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�

เอกสารประกอบหลักสูตรสถานศึกษา�

โรงเรียน...................................................��พุทธศักราช�๒๕๖๖�

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน��

พุทธศักราช�๒๕๕๑��

(ฉบับปรับปรุง�พ.ศ.�๒๕๖๐)�
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สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา...........�เขต�.........�

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน



�

ก�

�

คํานํา�

� หลักสูตรกลุ มสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�ฉบับนี้�เปนเอกสารประกอบ

หลักสูตรสถานศึกษา�โรงเรียน...................................................����พุทธศักราช�๒๕๖๖�จัดทําเพ่ือเปน

กรอบและทิศทางในการจัดการเรียนการสอนในการพัฒนาคุณภาพผู เรียนใหตรงตามมาตรฐาน�

ตัวชี้วัด�และสาระการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี� โดยพิจารณาตาม�

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน�พุทธศักราช�๒๕๕๑�(ฉบับปรับปรุง �พ.ศ.�๒๕๖๐)���������������

มีองคประกอบ�ดังตอไปน้ี��

� -��วิสัยทัศน�พันธกิจ�และเปาประสงค�

� -��สมรรถนะสําคัญของผูเรียน�และคุณลักษณะอันพึงประสงค�

� -��สาระและมาตรฐานการเรียนรู�

� -��ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร�

� -��คุณภาพผูเรียน�

� -��ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง�

� -��โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร�

� -��คําอธิบายรายวิชา�

� -��โครงสรางรายวิชา�

� -��ส่ือ/แหลงเรียนรู�

� -��การวัดและประเมินผลการเรียนรู�

� คณะผูจัดทําขอขอบคุณผูที่มีสวนรวมในการพัฒนาและจัดทําหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตรฉบับนี้�จนสําเร็จลุลวงเปนอยางดี�และหวังเปนอยางยิ ่งวาจะเกิดประโยชนตอการจัด�����������

การเรียนรูใหกับผูเรียนตอไป�
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������������������������������������������������������������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�

�����������������������������������������������������������������������������������คณะผูจัดทํา�
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สารบัญ�

เรื่อง� � � � � � � � � ����������������หนา�
คํานํา�..........................................................................................................................................����ก�

สารบัญ�.......................................................................................................................................����ข�

สาระสําคัญ.................................................................................................................................����๑�

วิสัยทัศน�พันธกิจ�และเปาประสงค�............................................................................................����๒�

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน�และคุณลักษณะอันพึงประสงค�.......................................................����๒��

สาระและมาตรฐานการเรียนรูวิทยาศาสตร�................................................................................����๔�

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร�...........................................................................................����๖�

คุณภาพผูเรียน�...........................................................................................................................����๙�

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง�.........................................................................................���๑๑�

โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร�..................................................................���๕๔�

คําอธิบายรายวิชา�.......................................................................................................................���๕๕�

โครงสรางรายวิชา�.......................................................................................................................���๖๘�

ส่ือ/แหลงเรียนรู�.........................................................................................................................��๑๐๕�

การวัดและประเมินผลการเรียนรู�................................................................................................��๑๐๖�

อภิธานศัพท................................................................................................................................��๑๒๕�
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สาระสําคัญ�

� หลักสูตรกลุ มสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�โรงเรียน................................�

พุทธศ ักราช�๒๕๖๖�จัดทําขึ ้นโดยยึดมาตรฐาน�ตัวชี ้วัด�กลุ มสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี�ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน�พุทธศักราช�๒๕๕๑�(ฉบับปรับปรุง�พ.ศ.�

๒๕๖๐)�มุงหวังใหผู เรียนไดเรียนรู วิทยาศาสตรที่เนนการเชื่อมโยงความรูกับกระบวนการ�มีทักษะ

สําคัญในการคนควาและสรางองคความรู�โดยใชกระบวนการในการสืบเสาะหาความรูและแกปญหาท่ี

หลากหลาย�ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู�ทุกขั้นตอน�มีการทํากิจกรรมดวยการลงมือปฏิบัติจริง

อยางหลากหลาย�เหมาะสมกับระดับชั้น�โดยกําหนดสาระสําคัญ�ดังนี้�

� ๑.�วิทยาศาสตรช ีวภาพ�เรียนรู เกี ่ยวกับ�ชีวิตในสิ่งแวดลอม�องคประกอบของสิ่งมีชีวิต������������

การดํารงชีวิตของมนุษยและสัตวการดํารงชีวิตของพืช�พันธุกรรม�ความหลากหลายทางชีวภาพ�และ

วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต�

� ๒.�วิทยาศาสตรกายภาพ�เรียนรู เกี ่ยวกับ�ธรรมชาติของสาร�การเปลี ่ยนแปลงของสาร������������

การเคลื่อนที่�พลังงาน�และคลื่น�

� ๓.�วิทยาศาสตรโลกและอวกาศ�เรียนรูเกี ่ยวกับ�องคประกอบของเอกภพ�ปฏิสัมพันธ�

ภายในระบบสุริยะ�เทคโนโลยีอวกาศ�ระบบโลก�การเปลี ่ยนแปลงทางธรณีวิทยา�กระบวนการ�

เปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศ�และผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม�

� ๔.� เทคโนโลยี�

� � ๔.๑�การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีเพ่ือการดํารงชีวิต�ในสังคมที่

มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว�ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตรคณิตศาสตร�และศาสตรอื่น�

ๆ�เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบ�เชิงวิศวกรรม�

เลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสมโดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต�สังคม�และส่ิงแวดลอม�

� � ๔.๒�วิทยาการคํานวณ�เรียนรูเกี่ยวกับการคิดเชิงคํานวณ�การคิดวิเคราะหแกปญหา�

เปนขั ้นตอนและเปนระบบ�ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ�

และการสื่อสาร�ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ�
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วิสัยทัศน��พันธกิจ�และเปาประสงค�

วิสัยทัศน�
� จัดการศึกษาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที ่มีมาตรฐาน�เพื่อบมเพาะความสามารถ�����������

ทางวิทยาศาสตร�ปลูกฝงการสังเคราะหความรูและแกปญหาใหกับนักเรียน�มีจิตสาธารณะและเจตคติ

ท่ีดีตอวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี��

พันธกิจ�
� ๑.�ยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�

� ๒.� จัดการศึกษามุงเนนการพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ�ความสามารถในการ

แกปญหาทางวิทยาศาสตร�การจัดการ�ทักษะในการสื่อสาร�และความสามารถในการตัดสินใจโดยใช

เทคโนโลยี�ตลอดจนสรางทัศนคติที่ดีดานการเรียนรูทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร�

� ๓.� พัฒนาศักยภาพของครูและนักเรียนตามแนวทางของการปฏิร ูปการศึกษาใหทันกับ����������

โลกปจจุบัน�

เปาประสงค��
����� ๑.�ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร�

� ๒.�ผู เรียนความสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ�มีความสามารถในการ

แกปญหา�การจัดการทักษะในการส่ือสาร�และความสามารถในการตัดสินใจเพื่อนําความรูความเขาใจ

ในเร่ืองวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคม�และการดํารงชีวิต�

����� ๓.�ครูผู สอนมีความรู ความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนเกิดทักษะ��������

ท่ีสําคัญ�เพ่ือเตรียมความพรอมเด็กในศตวรรษท่ี�๒๑�

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน�และคุณลักษณะอันพึงประสงค�

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน�
� ๑.�ความสามารถในการสื่อสาร�เปนความสามารถในการรับและสงสาร��มีวัฒนธรรมใน�

การใชภาษาถายทอดความคิด�ความรูความเขาใจ�ความรูส ึก�และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน

ขอมูลขาวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม�รวมท้ังการเจรจา

ตอรองเพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง�ๆ�การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผล

และความถูกตอง�ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสาร�ที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่มีตอ

ตนเองและสังคม�
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� ๒.��ความสามารถในการคิด�เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห�การคิดสังเคราะห�����������

การคิด�อยางสรางสรรค��การคิดอยางมีวิจารณญาณ�และการคิดเปนระบบ�เพื ่อนําไปสู การสราง������������

องคความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม�

� ๓.��ความสามารถในการแกปญหา�เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง�ๆ��������������

ที่เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล�คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ�เขาใจ

ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง�ๆ�ในสังคม�แสวงหาความรู�ประยุกตความรูมา

ใชในการปองกันและแกไขปญหา�และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึน��������

ตอตนเอง�สังคมและส่ิงแวดลอม�

� ๔.��ความสามารถในการใชทักษะชีวิต���เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง�ๆ�ไป

ใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน�การเรียนรูดวยตนเอง�การเรียนรูอยางตอเนื่อง��การทํางาน�และการ

อยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล�การจัดการปญหาและความ

ขัดแยงตาง�ๆ�อยางเหมาะสม�การมีเหตุผล�กตัญูกตเวที�การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของ

สังคมและสภาพแวดลอม�และการรูจักหลีกเล่ียงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและ

ผูอ่ืน�การรักและภูมิใจในความเปนไทยและรักษทองถิ่น���

� ๕.�ความสามารถในการใชเทคโนโลยี� เปนความสามารถในการเลือก�และใช�เทคโนโลยี�

ดานตาง�ๆ�และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี�เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม�ในดานการ

เรียนรู�การสื่อสาร�การทํางาน�การแกปญหาอยางสรางสรรค�ถูกตอง�เหมาะสม�และมีคุณธรรม�

คุณลักษณะอันพึงประสงค�
� ๑.� รักชาติ�ศาสน�กษัตริย�

� ๒.� ซ่ือสัตยสุจริต�

� ๓.� มีวินัย�

� ๔.�ใฝเรียนรู�

� ๕.�อยูอยางพอเพียง�

� ๖.� มุงมั่นในการทํางาน�

� ๗.� รักความเปนไทย�

� ๘.� มีจิตสาธารณะ�

�

�
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สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร�
แผนภาพสาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร�

�

วิทยาศาสตรเพ่ิมเติม� –�สาระชีววิทยา� –�สาระเคมี� –�สาระฟสิกส�

� � � � –�สาระโลก�ดาราศาสตร�และอวกาศ�

�

�

�

�

ญวิทยาศาสตรเพ่ิมเติมญ��

สาระชีววิทยา�สาระเคมี�สาระฟสิกส�และสาระโลก�ดาราศาสตร�และอวกาศ�จัดทำขึ้นสำหรับ

ผูเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย�แผนการเรียนวิทยาศาสตรที่จำเปนตองเรียน�เพื่อเปน

พื้นฐานสำคัญและเพียงพอสำหรับการศึกษาตอ�และการประกอบอาชีพดานวิทยาศาสตร�
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สาระที่�๑�วิทยาศาสตรชีวภาพ�
� มาตรฐาน��ว�๑.๑�เข าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ�ความส ัมพันธ ระหว าง

สิ่งไมมีชีวิต�กับสิ่งมีช ีวิต�และความสัมพันธระหวางสิ ่งมีชีวิตกับสิ ่งมีชีวิตตาง�ๆ�ในระบบนิเวศ�การ

ถายทอดพลังงาน�การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ�ความหมายของ�ประชากร�ปญหาและ

ผลกระทบที่มีตอทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม�แนวทางในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและ

การแกไขปญหาสิ่งแวดลอม�รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน�

� มาตรฐาน��ว�๑.๒�เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต�หนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต�การลําเลียงสาร

เขา�และออกจากเซลลความสัมพันธของโครงสราง�และหนาท่ีของระบบตาง�ๆ�ของสัตวและมนุษยท่ี

ทํางานสัมพันธกัน�ความสัมพันธของโครงสราง�และหนาที่�ของอวัยวะตาง�ๆ�ของพืชที่ทํางานสัมพันธ

กัน�รวมท้ังนําความรูไปใชประโยชน�

� มาตรฐาน��ว�๑.๓�เขาใจกระบวนการและความสําคัญของการถายทอดลักษณะทาง

พันธุกรรม�สารพันธุกรรม�การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที ่มีผลตอสิ ่งมีชีวิต�ความหลากหลาย��������������

ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต�รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน�

สาระที่�๒�วิทยาศาสตรกายภาพ�
� มาตรฐาน�ว�๒.๑� เขาใจสมบัติของสสาร�องคประกอบของสสาร�ความสัมพันธระหวาง

สมบัต ิของสสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี ่ยวระหวางอนุภาค�หล ักและธรรมชาต ิของการ

เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร�การเกิดสารละลาย�และการเกิด�ปฏิกิริยาเคมี�

� มาตรฐาน�ว�๒.๒� เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจําวัน�ผลของแรงที่กระทําตอวัตถุ�

ลักษณะ�การเคลื่อนที่แบบตาง�ๆ�ของวัตถุรวมท้ังนําความรูไปใชประโยชน� �

� มาตรฐาน�ว�๒.๓� เขาใจความหมายของพลังงาน�การเปล ี ่ยนแปลงและการถายโอน

พลังงาน�ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน�พลังงานในชีว ิตประจําวัน�ธรรมชาติของคล่ืน�

ปรากฏการณท่ีเกี่ยวของกับเสียง�แสง�และคลื่นแมเหล็กไฟฟา�รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน� �

สาระที่�๓�วิทยาศาสตรโลก�และอวกาศ�
� มาตรฐาน�ว�๓.๑�เข าใจองคประกอบ�ลักษณะ�กระบวนการเกิด�และวิวัฒนาการของ�����������

เอกภพ�กาแล็กซีดาวฤกษและระบบสุริยะ�รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะ�ที่สงผลตอสิ ่งมีชีวิต�

และการประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ�

� มาตรฐาน�ว�๓.๒�เข าใจองคประกอบและความส ัมพันธของระบบโลก�กระบวนการ

เปลี่ยนแปลง�ภายในโลก�และบนผิวโลก�ธรณีพิบัติภัย�กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟา�อากาศและ

ภูมิอากาศโลก�รวมทั้งผลตอสิ่งมีชีวิตและส่ิงแวดลอม�
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สาระที่�๔�เทคโนโลยี�
� มาตรฐาน�ว�๔.๑�เข าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี เพื ่อการดํารงชีวิตในสังคมที ่มีการ

เปลี่ยนแปลง�อยางรวดเร็ว�ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร�คณิตศาสตร�และศาสตรอื่น�ๆ�

เพื ่อแกป ญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรค�ดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม�

เลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม�โดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต�สังคม�และสิ่งแวดลอม�

� มาตรฐาน�ว�๔.๒�เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที ่พบในชีวิตจริงอยาง

เปน�ขั้นตอนและเปนระบบ�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู�การทํางาน�และการ

แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ�รูเทาทัน�และมีจริยธรรม�

ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร�

� การศึกษาทางวิทยาศาสตรคือ�การศึกษาเกี ่ยวกับทุก�ๆ�สิ่งที ่อยู รอบตัวอย างมีระเบียบ������������

แบบแผน�เพื่อใหไดขอสรุปและสามารถนําความรูที ่ไดมาอธิบายปญหาตาง�ๆ�ซึ่งการจะตอบหรือ

อธิบายปญหาที่สงสัยไดน้ันจําเปนตองมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร�

� ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร� (science�process�skill)�หมายถึง�ความสามารถ�

และความชํานาญในการคิด�เพื ่อคนหาความรู �และการแกไขปญหา� โดยใชกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร�อาทิ�การสังเกต�การวัด�การคํานวณ�การจําแนก�การหาความสัมพันธระหวาง����������������

สเปสกับเวลา�การจัดกระทํา�และส ื ่อความหมายขอม ูล�การลงความคิดเห็น�การพยากรณ�������������

การตั้งสมมติฐาน�การกําหนดนิยาม�การกําหนดตัวแปร�การทดลอง�การวิเคราะห�และแปรผลขอมูล�

การสรุปผลขอมูลไดอยางรวดเร็ว�ถูกตอง�และแมนยํา�ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร�๑๓�ทักษะ�

แบงเปน�๒�ระดับ�คือ�ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรข ั ้นพื ้นฐาน�๘�ทักษะ�และทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นบูรณาการ�๕�ทักษะ��

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐาน��
� ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั ้นพื้นฐาน�เปนทักษะเพื่อการแสวงหาความรู ทั ่วไป�

ประกอบดวย�๘�ทักษะ�

� ทักษะที่�๑�การสังเกต�(Observing)�หมายถึง�การใชประสาทสัมผัสของรางกายอยางใด

อยางหนึ ่งหรือหลายอยาง�ไดแก�หู�ตา�จมูก�ลิ้น�กายสัมผัส�เขาสัมผัสกับวัตถุหรือเหตุการณเพื ่อให

ทราบ�และรับรูขอมูลรายละเอียดของสิ ่งเหลานั้น�โดยปราศจากความคิดเห็นสวนตน�ขอมูลเหลานี้������������

จะประกอบดวย�ขอมูลเชิงคุณภาพ�เชิงปริมาณ�และรายละเอียดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ ้นจาก� ������������

การสังเกต�
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� ทักษะที่�๒��การวัด�(Measuring)�หมายถึง�การใชเครื ่องมือสําหรับการวัดขอมูลในเชิง

ปริมาณของสิ่งตาง�ๆ�เพื่อใหไดขอมูลเปนตัวเลขในหนวยการวัดที่ถูกตอง�แมนยําได�ทั ้งนี้�การใช

เครื่องมือจําเปนตองเลือกใชใหเหมาะสมกับสิ่งที่ตองการวัด�รวมถึงเขาใจวิธีการวัด�และแสดงขั้นตอน

การวัดไดอยางถูกตอง�

� ทักษะที่�๓�การคํานวณ�(Using�numbers)�หมายถึง�การนับจํานวนของวัตถุ�และการนํา

ตัวเลขที่ไดจากนับ�และตัวเลขจากการวัดมาคํานวณดวยสูตรคณิตศาสตร�เชน�การบวก�การลบ�������������

การค ูณ�การหาร�เป นตน�โดยการเกิดทักษะการค ํานวณจะแสดงออกจากการนับที ่ถูกต อง����������������

สวนการคํานวณจะแสดงออกจากการเลือกสูตรคณิตศาสตร�การแสดงวิธีคํานวณ�และการคํานวณ�����������

ท่ีถูกตอง�แมนยํา�

� ทักษะที่�๔��การจําแนกประเภท�(Classifying)�หมายถึง�การเรียงลําดับ�และการแบงกลุม

วัตถุหรือรายละเอียดขอมูลดวยเกณฑความแตกตางหรือความสัมพันธใด�ๆอยางใดอยางหน่ึง�

� ทักษะที่�๕��การหาความสัมพันธระหวางสเปสก ับสเปส�และสเปสกับเวลา�(Using�

space/Time�relationships)�สเปสของวัตถุ�หมายถึง�ที ่วางที ่วัตถุนั ้นครองอยู �ซึ่งอาจมีร ูปราง

เหมือนกันหรือแตกตางกับวัตถุนั้น�โดยทั่วไปแบงเปน�๓�มิติ�คือ�ความกวาง�ความยาว�และความสูง�

ความสัมพันธระหว างสเปสกับสเปสของวัตถุ�ได แก�ความสัมพันธระหว าง�๓�มิติ�กับ�๒�มิติ�

ความสัมพันธระหวางตําแหนงที่อยูของวัตถุหนึ่งกับวัตถุหนึ่ง�ความสัมพันธระหวางสเปสของวัตถุกับ

เวลา�ไดแก�ความสัมพันธของการเปลี ่ยนแปลงตําแหนงของวัตถุกับชวงเวลา�หรือความสัมพันธ

ของสเปสของวัตถุที่เปล่ียนไปกับชวงเวลา�

� ทักษะที่�๖��การจัดกระทํา�และสื ่อความหมายขอมูล�(Communication)�หมายถึง�������������

การนําขอมูลที่ไดจากการสังเกต�และการวัด�มาจัดกระทําใหมีความหมาย�โดยการหาความถี ่�การ

เรียงลําดับ�การจัดกลุม�การคํานวณคา�เพื่อใหผูอื่นเขาใจความหมายไดดีข้ึน�ผานการเสนอในรูปแบบ

ของตาราง�แผนภูมิ�วงจร�เขียนหรือบรรยาย�เปนตน�

� ทักษะที่�๗��การลงความเห็นจากขอมูล�(Inferring)�หมายถึง�การเพิ่มความคิดเห็นของ

ตนตอขอมูลท่ีไดจากการสังเกตอยางมีเหตุผลจากพื้นฐานความรูหรือประสบการณท่ีม�ี

� ทักษะที่�๘��การพยากรณ�(Predicting)�หมายถึง�การทํานายหรือการคาดคะเนคําตอบ�

โดยอาศัยขอมูลที ่ไดจากการสังเกตหรือการทําซํ้า�ผานกระบวนการแปรความหายของขอมูลจาก

สัมพันธภายใตความรูทางวิทยาศาสตร�

�

�

�
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ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นบูรณาการ��
� ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นบูรณาการ�เปนทักษะกระบวนการขั้นสูงที่มีความ

ซับซอนมากขึ ้น� เพื ่อแสวงหาความรู  � โดยใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั ้นพื ้นฐาน���������������

เปนพื้นฐานในการพัฒนา�ประกอบดวย�๕�ทักษะ�

� ทักษะที่�๙��การตั ้งสมมติฐาน�(Formulating�hypotheses)�หมายถึง�การตั ้งคําถาม

หรือคิดคําตอบลวงหนากอนการทดลองเพื่ออธิบายหาความสัมพันธระหวางตัวแปรตาง�ๆ�วามี

ความสัมพันธอยางไร�โดยสมมติฐานสรางขึ ้นจะอาศัยการสังเกต�ความรู�และประสบการณภายใต

หลักการ�กฎ�หรือทฤษฎีที่สามารถอธิบายคําตอบได�

� ทักษะที่�๑๐�การกําหนดนิยามเชิงปฏิบ ัต ิการ�(Defining�operationally)�หมายถึง������������

การกําหนดและอธิบายความหมาย�และขอบเขตของคําตาง�ๆ�ที่เ กี่ยวของกับการศึกษา�หรือ�����������

การทดลองเพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกันระหวางบุคคล�

� ทักษะที่�๑๑�การก ําหนด �และควบค ุ มต ัว แปร �( Identifying�and�controlling�

variables)�หมายถึง�การบงชี้�และกําหนดลักษณะตัวแปรใด�ๆใหเปนเปนตัวแปรอิสระหรือตัวแปร

ตน�และตัวแปรใด�ๆ�ใหเปนตัวแปรตาม�และตัวแปรใด�ๆใหเปนตัวแปรควบคุม�

� ทักษะที่�๑๒�การทดลอง�(Experimenting)�หมายถึง�กระบวนการปฏิบัติ�และทําซํ ้า�������������

ในขั้นตอนเพื่อหาคําตอบจากสมมติฐาน�แบงเปน�๓�ขั้นตอน�คือ�

� ๑.�การออกแบบการทดลอง�หมายถึง�การวางแผนการทดลองกอนการทดลองจริง�ๆ�เพ่ือ

กําหนดวิธีการและขั้นตอนการทดลองที่สามารถดําเนินการไดจริง�รวมถึงวิธีการแกไขปญหาอุปสรรค

ท่ีอาจเกิดข้ึนขณะทําการทดลองเพ่ือใหการทดลองสามารถดําเนินการใหสําเร็จลุลวงดวยดี�

� ๒.�การปฏิบัติการทดลอง�หมายถึง�การปฏิบัติการทดลองจริง�

� ๓.�การบันทึกผลการทดลอง�หมายถึง�การจดบันทึกขอมูลที่ไดจากการทดลองซึ่งอาจเปน

ผลจากการสังเกต�การวัดและอื่น�ๆ� �

� ทักษะที ่�๑๓�การตีความหมายขอม ูล�และการลงขอมูล�(Interpreting�data�and�

conclusion)�หมายถึง�การแปรความหมายหรือการบรรยายลักษณะและสมบัติของขอม ูลที่ม ีอยู�

การตีความหมายขอมูลในบางคร้ังอาจตองใชทักษะอื่น�ๆ�เชน�ทักษะการสังเกต�ทักษะการคํานวณ�

�

�

�

�

�
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คุณภาพผูเรียน�

จบชั้นประถมศึกษาปที่�๓�
� ๑.� เขาใจลักษณะทั่วไปของส่ิงมีชีวิตและการดํารงชีวิตของส่ิงมีชีวิตรอบตัว�

� ๒.� เข าใจล ักษณะที่ปรากฏ�ชนิดและสมบัต ิบางประการของวัสดุที ่ใช ทําว ัตถุและ�������������

การเปลี่ยนแปลงของวัสดุรอบตัว��

� ๒.� เข าใจการดึง �การผล ัก�แรงแมเหล ็ก�และผลของแรงท ี ่ม ีต อการเปล ี ่ยนแปลง����������������

การเคล่ือนที่ของวัตถุ�พลังงานไฟฟา�และการผลิตไฟฟา�การเกิดเสียง�แสงและการมองเห็น��

� ๓.� เขาใจการปรากฏของดวงอาทิตย�ดวงจันทร�และดาว�ปรากฏการณขึ ้นและตกของ�����������

ดวงอาทิตย�การเกิดกลางวันกลางคืน�การกําหนดทิศ�ลักษณะของหิน�การจําแนกชนิดดินและการใช

ประโยชน�ลักษณะและความสําคัญของอากาศ�การเกิดลม�ประโยชนและโทษของลม��

� ๔.� ต้ังคําถามหรือกําหนดปญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรูตามที่กําหนดใหหรือตามความสนใจ

สังเกต�สํารวจตรวจสอบโดยใชเครื ่องมืออยางงาย�รวบรวมขอมูล�บันทึก�และอธิบายผลการสํารวจ

ตรวจสอบดวยการเขียนหรือวาดภาพ�และสื่อสารสิ ่งที ่เรียนรูดวยการเลาเรื่อง�หรือดวยการแสดง

ทาทางเพื่อใหผูอ่ืนเขาใจ��

� ๕.�แกปญหาอยางงายโดยใชขั้นตอนการแกปญหา�มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารเบื้องตน�รักษาขอมูลสวนตัว��

� ๖.�แสดงความกระตือรือรน�สนใจท่ีจะเรียนรู�มีความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษา

ตามที่กําหนดให�หรือตามความสนใจ�มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น�และยอมรับฟงความคิดเห็น

ผูอ่ืน��

� ๗.�แสดงความรับผิดชอบดวยการทํางานที่ไดรับมอบหมายอยางมุงมั่น�รอบคอบ�ประหยัด�

ซ่ือสัตย�จนงานลุลวงเปนผลสําเร็จ�และทํางานรวมกับผูอื่นอยางมีความสุข��

� ๙.�ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรู และกระบวนการทางว ิทยาศาสตรในการ

ดํารงชีวิต�ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม�ทําโครงงานหรือชิ้นงานตามท่ีกําหนดใหหรือตามความสนใจ� �

จบชั้นประถมศึกษาปที่�๖�
� ๑.� เขาใจโครงสราง�ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต�รวมทั้งความสัมพันธของ

ส่ิงมีชีวิตในแหลงท่ีอยู�การทําหนาท่ีของสวนตาง�ๆ�ของพืช�และการทํางานของระบบยอยอาหารของ

มนุษย��
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� ๒.� เขาใจสมบัติและการจําแนกกลุมของวัสดุ�สถานะและการเปลี่ยนสถานะของสสารการ

ละลาย�การเปลี่ยนแปลงทางเคมี�การเปลี ่ยนแปลงที ่ผ ันกลับไดและผันกลับไมได�และการแยกสาร

อยางงาย�

� ๓.� เขาใจลักษณะของแรงโนมถวงของโลก�แรงลัพธ�แรงเสียดทาน�แรงไฟฟาและผลของ

แรงตาง�ๆ�ผลที ่เกิดจากแรงกระทําตอวัตถุ�ความดัน�หลักการที ่ม ีต อว ัตถุ�วงจรไฟฟาอยางงาย�

ปรากฏการณเบ้ืองตนของเสียง�และแสง��

� ๔.� เขาใจปรากฏการณการขึ้นและตก�รวมถึงการเปล่ียนแปลงรูปรางปรากฏของดวงจันทร�

องคประกอบของระบบสุริยะ�คาบการโคจรของดาวเคราะห�ความแตกตางของดาวเคราะหและ�ดาว

ฤกษ�การขึ้นและตกของกลุมดาวฤกษ�การใชแผนที่ดาว�การเกิดอุปราคา�พัฒนาการและประโยชน

ของเทคโนโลยีอวกาศ��

� ๕.� เขาใจลักษณะของแหลงนํ้า�วัฏจักรนํ ้า�กระบวนการเกิดเมฆ�หมอก�นํ้าคาง�นํ้าคางแข็ง�

หยาดนํ้าฟา�กระบวนการเกิดหิน�วัฏจักรหิน�การใชประโยชนหินและแร�การเกิดซากดึกดําบรรพ� ��

การเกิดลมบก�ลมทะเล�มรสุม�ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ�ธรณีพิบัติภัย�การเกิดและ

ผลกระทบของปรากฏการณเรือนกระจก��

� ๖.�คนหาขอมูลอยางมีประสิทธิภาพและประเมินความนาเชื่อถือ�ตัดสินใจเลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการทํางานรวมกัน�เขาใจ

สิทธิและหนาท่ีของตน�เคารพสิทธิของผูอ่ืน��

� ๗.� ต้ังคําถามหรือกําหนดปญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรูตามที่กําหนดใหหรือตามความสนใจ�

คาดคะเนคําตอบหลายแนวทาง�สรางสมมต ิฐานที ่สอดคลองกับคําถามหรือปญหาที ่จะสํารวจ

ตรวจสอบ�วางแผนและสํารวจตรวจสอบโดยใชเครื ่องมือ�อุปกรณ�และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ี

เหมาะสม�ในการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ�

� ๘.�วิเคราะหขอมูล�ลงความเห็น�และสรุปความสัมพันธของขอมูลที ่มาจากการสํารวจ

ตรวจสอบในรูปแบบที่เหมาะสม�เพื่อสื่อสารความรูจากผลการสํารวจตรวจสอบไดอยางมีเหตุผลและ

หลักฐานอางอิง��

� ๙.�แสดงถึงความสนใจ�มุงมั่น�ในสิ ่งที่จะเรียนรู �มีความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับเรื่องที่จะ

ศึกษาตามความสนใจของตนเอง�แสดงความคิดเห็นของตนเอง�ยอมรับในขอมูลที่มีหลักฐานอางอิง�

และรับฟงความคิดเห็นผูอื่น��

� ๑๐.�แสดงความรับผิดชอบดวยการทํางานที่ไดรับมอบหมายอยางมุงม่ัน�รอบคอบ�ประหยัด�

ซ่ือสัตย�จนงานลุลวงเปนผลสําเร็จ�และทํางานรวมกับผูอ่ืนอยางสรางสรรค��
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� ๑๑.�ตระหนักในคุณคาของความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�ใชความรู และกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตรในการดํารงชีวิต�แสดงความช่ืนชม�ยกยอง�และเคารพสิทธิในผลงานของผูคิดคนและ

ศึกษาหาความรูเพิ่มเติม�ทําโครงงานหรือช้ินงานตามที่กําหนดใหหรือตามความสนใจ��

� ๑๒.�แสดงถึงความซาบซึ้ง�หวงใย�แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช�การดูแลรักษาทรัพยากร�

ธรรมชาติและส่ิงแวดลอมอยางรูคุณคา�

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง�

สาระที่�๑�วิทยาศาสตรชีวภาพ�
มาตรฐาน��ว�๑.๑�เข าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ�ความสัมพันธ ระหว างส ิ ่ งไม มีชีวิต����������

กับสิ่งมีชีวิต�และความสัมพันธระหวางส่ิงมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตาง�ๆ�ในระบบนิเวศการถายทอดพลังงาน�

การเปลี ่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ�ความหมายของประชากร�ปญหาและผลกระทบที่ม ีตอ

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม�แนวทางในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและการแกไขปญหา

ส่ิงแวดลอม�รวมท้ังนําความรูไปใชประโยชน�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑�

�

๑.�ระบุชื่อพืชและสัตวที่อาศัยอยู�����������

บริเวณตาง�ๆ�จากขอมูลที่รวบรวมได�

๒.�บอกสภาพแวดลอมที่เหมาะสม����������

กับการดํารงชีวิตของสัตวในบริเวณ�������������

ท่ีอาศัยอยู�

•�บริเวณตาง�ๆ�ในทองถิ่น�เชน�สนามหญา��

ใตตนไม�สวนหยอม�แหลงนํ้า�อาจพบพืชและ

สัตวหลายชนิดอาศัยอยู�

•�บริเวณท่ีแตกตางกันอาจพบพืชและสัตว

แตกตางกัน�เพราะสภาพแวดลอมของแตละ

บริเวณ�จะมีความเหมาะสมตอการดํารงชีวิต

ของพืชและสัตวที่อาศัยอยูในแตละบริเวณ�

เชน�สระนํ้า�มีนํ้าเปนท่ีอยูอาศัยของหอย�ปลา�

สาหราย�เปนที่หลบภัยและมีแหลงอาหารของ

หอยและปลา�บริเวณตนมะมวงมีตนมะมวง

เปนแหลงท่ีอยูและมีอาหารสําหรับกระรอก

และมด�

•�ถาสภาพแวดลอมในบริเวณท่ีพืชและสัตว

อาศัยอยูมีการเปลี่ยนแปลง�จะมีผลตอ�����������

การดํารงชีวิตของพืชและสัตว�



๑๒�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๒� -� -�

ป.๓� -� -�

ป.๔� -� -�

ป.๕� ๑.�บรรยายโครงสรางและลักษณะ���������

ของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการดํารงชีวิต��������

ซ่ึงเปนผลมาจากการปรับตัวของส่ิงมีชีวิต

ในแตละแหลงที่อยู�

•�ส่ิงมีชีวิตทั้งพืชและสัตวมีโครงสรางและ

ลักษณะที่เหมาะสมในแตละแหลงที่อยู�ซึ่งเปน

ผลมาจากการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต�เพ่ือให

ดํารงชีวิตและอยูรอดไดในแตละแหลงท่ีอยู�

เชน�ผักตบชวามีชองอากาศในกานใบชวยให

ลอยน้ําได�ตนโกงกางที่ข้ึนอยูในปาชายเลน������

มีรากคํ้าจุนทําใหลําตนไมลม�ปลามีครีบชวย

ในการเคล่ือนที่ในน้ํา�

๒.�อธิบายความสัมพันธระหวาง

สิ่งมีชีวิตกับส่ิงมีชีวิต�และความสัมพันธ

ระหวางสิ่งมีชีวิตกับส่ิงไมมีชีวิต�เพื่อ

ประโยชนตอการดํารงชีวิต�

๓.�เขียนโซอาหารและระบุบทบาทหนาที่

ของสิ่งมีชีวิตที่เปนผูผลิตและผูบริโภคใน

โซอาหาร�

๔.�ตระหนักในคุณคาของสิ่งแวดลอมท่ี

มีตอการดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต�โดยมี���������

สวนรวมในการดูแลรักษาส่ิงแวดลอม�

•�ในแหลงที่อยูหน่ึง�ๆ�สิ่งมีชีวิตจะมี

ความสัมพันธซึ่งกันและกัน�และสัมพันธกับ

ส่ิงไมมีชีวิต�เพื่อประโยชนตอการดํารงชีวิต�

เชน�ความสัมพันธกันดานการกินกันเปน

อาหาร�เปนแหลงที่อยูอาศัยหลบภัย�������������

และเลี้ยงดูลูกออน�ใชอากาศในการหายใจ�

•�สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเปนอาหาร�โดยกิน�����������

ตอกันเปนทอด�ๆ�ในรูปแบบของโซอาหาร��

ทําใหสามารถระบุบทบาทหนาที่ของส่ิงมีชีวิต

เปนผูผลิตและผูบริโภค�

ป.๖� -� -�

� � �

�

�

�



๑๓�

�

�

�

สาระที่�๑�วิทยาศาสตรชีวภาพ�
มาตรฐาน��ว�๑.๒�เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต�หนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต�การลําเลียงสารเขา�และออก

จากเซลลความสัมพันธของโครงสราง�และหนาที่ของระบบตาง�ๆ�ของสัตวและมนุษยที่ทํางานสัมพันธ

กัน�ความสัมพันธของโครงสราง�และหนาที่�ของอวัยวะตาง�ๆ�ของพืชที่ทํางานสัมพันธกัน�รวมทั้งนํา

ความรูไปใชประโยชน�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑�

�

๑.�ระบุชื่อ�บรรยายลักษณะและบอก

หนาที่ของสวนตาง�ๆ�ของรางกายมนุษย

สัตวและพืชรวมทั้งบรรยายการทําหนาที่

รวมกันของสวนตาง�ๆ�ของรางกาย

มนุษยในการทํากิจกรรมตาง�ๆ�������������

จากขอมูลท่ีรวบรวมได�

๒.�ตระหนักถึงความสําคัญของ����������

สวนตาง�ๆ�ของรางกายตนเอง�����������������

โดยการดูแลสวนตาง�ๆ�อยางถูกตอง��������������

ใหปลอดภัย�และรักษาความสะอาด�

อยูเสมอ�

•�มนุษยมีสวนตาง�ๆ�ที่มีลักษณะและหนาที่�

แตกตางกัน�เพ่ือใหเหมาะสมในการดํารงชีวิต�

เชน�ตามีหนาที่ไวมองดูโดยมีหนังตาและ����������

ขนตา�เพื่อปองกันอันตรายใหกับตา�หูมีหนาที่

รับฟงเสียง�โดยมีใบหูและรูหูเพื่อเปนทางผาน

ของเสียง�ปากมีหนาท่ีพูด�กินอาหาร���������������

มีชองปากและมีริมฝปากบนลาง�แขนและมือ�����������

มีหนาที่ยก�หยิบ�จับ�มีทอนแขนและนิ้วมือ����������

ที่ขยับไดสมองมีหนาท่ีควบคุมการทํางาน������������

ของสวนตาง�ๆ�ของรางกายอยูในกะโหลก

ศีรษะ�โดยสวนตาง�ๆ�ของรางกาย�จะทํา

หนาที่รวมกันในการทํากิจกรรม�

ในชีวิตประจําวัน�

•�สัตวมีหลายชนิด�แตละชนิดมีสวนตาง�ๆ������������

ที่มีลักษณะและหนาที่แตกตางกัน�เพ่ือให

เหมาะสมในการดํารงชีวิต�เชน�ปลามีครีบ���

เปนแผน�สวนกบ�เตา�แมว�มีขา�๔�ขา�และ���������

มีเทาสําหรับใชในการเคลื่อนที่�

•�พืชมีสวนตาง�ๆ�ที่มีลักษณะและหนาที่

แตกตางกันเพ่ือใหเหมาะสมในการดํารงชีวิต

โดยทั่วไป�รากมีลักษณะเรียวยาว�และแตก

แขนงเปนรากเล็ก�ๆ�ทําหนาที่ดูดน้ํา�ลําตน����������

มีลักษณะเปนทรงกระบอก�ตั้งตรงและ�����������



๑๔�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

มีกิ่งกาน�ทําหนาที่ชูก่ิงกาน�ใบ�และดอก������������

ใบมีลักษณะเปนแผนแบน�ทําหนาที่�

สรางอาหาร�นอกจากนี้พืชหลายชนิด�อาจมี

ดอกที่มีสีรูปรางตาง�ๆ�ทําหนาที่สืบพันธุ

รวมทั้งมีผลที่มีเปลือก�มีเนื้อหอหุมเมล็ด�����������

และมีเมล็ดซึ่งสามารถงอกเปนตนใหมได�

•�มนุษยใชสวนตาง�ๆ�ของรางกายในการทํา�

กิจกรรมตาง�ๆ�เพ่ือการดํารงชีวิต�มนุษยจึง

ควรใชสวนตาง�ๆ�ของรางกายอยางถูกตอง�

ปลอดภัยและรักษาความสะอาดอยูเสมอ�เชน�

ใชตามองตัวหนังสือในที่ที่มีแสงสวางเพียงพอ�

ดูแลตาใหปลอดภัยจากอันตราย�และรักษา

ความสะอาดตาอยูเสมอ�

ป.๒� ๑.�ระบุวาพืชตองการแสงและนํ้า�����������

เพื่อการเจริญเติบโต�โดยใชขอมูล����������

จากหลักฐานเชิงประจักษ�

๒.�ตระหนักถึงความจําเปนที่พืช���������

ตองไดรับนํ้าและแสงเพ่ือการเจริญเติบโต�

โดยดูแลพืชใหไดรับสิ่งดังกลาว������������

อยางเหมาะสม�

•�พืชตองการน้ํา�แสง�เพ่ือการเจริญเติบโต�

๓.�สรางแบบจําลองท่ีบรรยายวัฏจักร

ชีวิตของพืชดอก�

•�พืชดอกเม่ือเจริญเติบโตและมีดอก�ดอกจะมี

การสืบพันธุเปลี่ยนแปลงไปเปนผล�ภายในผล

มีเมล็ดเมื่อเมล็ดงอก�ตนออนที่อยูภายในเมล็ด

จะเจริญเติบโตเปนพืชตนใหม�พืชตนใหมจะ

เจริญเติบโตออกดอกเพ่ือสืบพันธุมีผลตอไป�

ไดอีก�หมุนเวียนตอเนื่องเปนวัฏจักรชีวิต�����������

ของพืชดอก�



๑๕�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๓� ๑.�บรรยายส่ิงที่จําเปนตอการดํารงชีวิต�

และการเจริญเติบโตของมนุษยและสัตว

โดยใชขอมูลที่รวบรวมได�

•�มนุษยและสัตวตองการอาหาร�นํ้า�และ

อากาศ�เพื่อการดํารงชีวิตและการเจริญเติบโต�

� ๒.�ตระหนักถึงประโยชนของอาหาร�น้ํา

และอากาศ�โดยการดูแลตนเองและสัตว

ใหไดรับส่ิงเหลาน้ีอยางเหมาะสม�

•�อาหารชวยใหรางกายแข็งแรง��������������

และเจริญเติบโต�น้ําชวยใหรางกายทํางานได

อยางปกติ�อากาศใชในการหายใจ�

๓.�สรางแบบจําลองที่บรรยายวัฏจักร

ชีวิตของสัตวและเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิต

ของสัตวบางชนิด�

๔.�ตระหนักถึงคุณคาของชีวิตสัตว������������

โดยไมทําใหวัฏจักรชีวิตของสัตว

เปล่ียนแปลง�

•�สัตวเมื่อเปนตัวเต็มวัยจะสืบพันธุมีลูก�����������

เม่ือลูกเจริญเติบโตเปนตัวเต็มวัยก็สืบพันธุ��������

มีลูกตอไปไดอีก�หมุนเวียนตอเน่ืองเปนวัฏจักร

ชีวิตของสัตว�ซึ่งสัตวแตละชนิด�เชน�ผีเสื้อ�กบ�

ไก�มนุษย�จะมีวัฏจักรชีวิตที่เฉพาะ������������

และแตกตางกัน�

ป.๔� ๑.�บรรยายหนาท่ีของราก�ลําตน�ใบ�

และดอกของพืชดอก�โดยใชขอมูล������������

ท่ีรวบรวมได�

•�สวนตาง�ๆ�ของพืชดอกทําหนาท่ีแตกตางกัน�

-�รากทําหนาที่ดูดนํ้าและธาตุอาหารขึ้นไปยัง

ลําตน�

-�ลําตนทําหนาที่ลําเลียงนํ้าตอไปยัง������������

สวนตาง�ๆ�ของพืช�

-�ใบทําหนาที่สรางอาหาร�อาหารที่พืช����������

สรางขึ้นคือ�นํ้าตาลซึ่งจะเปล่ียนเปนแปง�

-�ดอกทําหนาที่สืบพันธุ�ประกอบดวย�

สวนประกอบตาง�ๆไดแก�กลีบเล้ียง�กลีบดอก�

เกสรเพศผูและเกสรเพศเมีย�ซึ่งสวนประกอบ�

แตละสวนของดอกทําหนาท่ีแตกตางกัน�

ป.๕� -� -�

ป.๖� ๑.�ระบุสารอาหารและบอกประโยชน

ของสารอาหารแตละประเภทจากอาหาร

ที่ตนเองรับประทาน�

๒.�บอกแนวทางในการเลือกรับประทาน

อาหารใหไดสารอาหารครบถวน�����������

•�สารอาหารที่อยูในอาหารมี๖�ประเภท�ไดแก�

คารโบไฮเดรต�โปรตีน�ไขมัน�เกลือแร�วิตามิน�

และนํ้า�

•�อาหารแตละชนิดประกอบดวยสารอาหาร��������

ที่แตกตางกัน�อาหารบางอยางประกอบดวย



๑๖�

�
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�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ในสัดสวนที่เหมาะสมกับเพศและวัย�

รวมทั้งความปลอดภัยตอสุขภาพ�

๓.�ตระหนักถึงความสําคัญของ

สารอาหาร�โดยการเลือกรับประทาน

อาหารที่มีสารอาหารครบถวน�

ในสัดสวนที่เหมาะสมกับเพศและวัย�

รวมทั้งปลอดภัยตอสุขภาพ�

สารอาหารประเภทเดียว�อาหารบางอยาง

ประกอบดวยสารอาหารมากกวาหนึ่งประเภท�

•�สารอาหารแตละประเภทมีประโยชนตอ

รางกายแตกตางกัน�โดยคารโบไฮเดรต�

โปรตีน�และไขมัน�เปนสารอาหารท่ีให

พลังงานแกรางกายสวนเกลือแร�

วิตามิน�และนํ้า�เปนสารอาหารที่ไมให

พลังงานแกรางกาย�แตชวยใหรางกายทํางาน

ไดเปนปกติ�

•�การรับประทานอาหาร�เพื่อใหรางกายเจริญ�

เติบโต�มีการเปลี่ยนแปลงของรางกายตามเพศ�

และวัย�และมีสุขภาพดี�จําเปนตอง

รับประทานใหไดพลังงานเพียงพอกับ����������

ความตองการของรางกาย�และใหได

สารอาหารครบถวน�ในสัดสวนที่เหมาะสมกับ

เพศและวัย�รวมทั้งตองคํานึงถึงชนิด�����������

และปริมาณของวัตถุเจือปนในอาหาร�

เพื่อความปลอดภัยตอสุขภาพ�

๔.�สรางแบบจําลองระบบยอยอาหาร�

และบรรยายหนาท่ีของอวัยวะในระบบ

ยอยอาหาร�รวมท้ังอธิบายการยอย

อาหารและการดูดซึมสารอาหาร�

๕.�ตระหนักถึงความสําคัญของระบบ

ยอยอาหาร�โดยการบอกแนวทางใน

การดูแลรักษาอวัยวะในระบบยอย

อาหารใหทํางานเปนปกติ�

•�ระบบยอยอาหารประกอบดวยอวัยวะตาง�ๆ�

ไดแก�ปาก�หลอดอาหาร�กระเพาะอาหาร�

ลําไสเล็ก�ลําไสใหญ�ทวารหนัก�ตับและ��������

ตับออน�ซ่ึงทําหนาที่รวมกันในการยอย���������

และดูดซึมสารอาหาร�

-�ปากมีฟนชวยบดเคี้ยวอาหารใหมีขนาด���������

เล็กลงและมีลิ้นชวยคลุกเคลาอาหารกับ

นํ้าลาย�ในน้ําลายมีเอนไซมยอยแปงใหเปน

นํ้าตาล�

-�หลอดอาหารทําหนาที่ลําเลียงอาหารจาก

ปากไปยังกระเพาะอาหาร�ภายในกระเพาะ



๑๗�
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�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

อาหาร�มีการยอยโปรตีนโดยกรดและเอนไซม

ที่สรางจากกระเพาะอาหาร�

-�ลําไสเล็กมีเอนไซมที่สรางจากผนังลําไสเล็ก

เองและจากตับออนท่ีชวยยอยโปรตีน�

คารโบไฮเดรต�และไขมัน�โดยโปรตีน�

คารโบไฮเดรต�และไขมันที่ผานการยอยจน

เปนสารอาหารขนาดเล็กพอที่จะดูดซึมได

รวมถึงนํ้า�เกลือแรและวิตามินจะถูกดูดซึมที่

ผนังลําไสเล็กเขาสูกระแสเลือด�เพ่ือลําเลียงไป

ยังสวนตาง�ๆ�ของรางกาย�ซึ่งโปรตีน�

คารโบไฮเดรต�และไขมัน�จะถูกนําไปใช�

เปนแหลงพลังงานสําหรับใชในกิจกรรมตาง�ๆ�

สวนน้ํา�เกลือแรและวิตามิน�จะชวยให

รางกายทํางานไดเปนปกติ�

-�ตับสรางนํ้าดีแลวสงมายังลําไสเล็ก�ชวยให

ไขมันแตกตัว�

-�ลําไสใหญทําหนาที่ดูดนํ้าและเกลือแร�����������

เปนบริเวณท่ีมีอาหารที่ยอยไมไดหรือยอย�����������

ไมหมดเปนกากอาหาร�ซึ่งจะถูกกําจัดออก

ทางทวารหนัก�

•�อวัยวะตาง�ๆ�ในระบบยอยอาหาร�����������

มีความสําคัญ�จึงควรปฏิบัติตน�ดูแลรักษา

อวัยวะใหทํางานเปนปกติ�

�

�

�

�

�



๑๘�
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�

สาระที่�๑�วิทยาศาสตรชีวภาพ�
มาตรฐาน��ว�๑.๓�เขาใจกระบวนการและความสําคัญของการถายทอดลักษณะทางพันธ ุกรรม������������

สารพันธุกรรม�การเปลี ่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตอสิ่งมีชีวิต�ความหลากหลายทางชีวภาพและ

วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต�รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� -� -�

ป.๒� ๑.�เปรียบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิต

และ�

สิ่งไมมีชีวิต�จากขอมูลท่ีรวบรวมได�

•�สิ่งที่อยูรอบตัวเรามีทั้งที่เปนสิ่งมีชีวิต������������

และส่ิงไมมีชีวิต�สิ่งมีชีวิตตองการอาหาร������������

มีการหายใจเจริญเติบโตขับถายเคล่ือนไหว

ตอบสนองตอสิ่งเรา�และสืบพันธุไดลูกที่มี

ลักษณะคลายคลึงกับพอแม�สวนส่ิงไมมีชีวิต

จะไมมีลักษณะดังกลาว�

ป.๓� -� -�

ป.๔� ๑.�จําแนกส่ิงมีชีวิตโดยใชความเหมือน�

และความแตกตางของลักษณะของ

ส่ิงมีชีวิตออกเปนกลุมพืช�กลุมสัตวและ

กลุมท่ีไมใชพืชและสัตว�

•�ส่ิงมีชีวิตมีหลายชนิด�สามารถจัดกลุมได�

โดยใชความเหมือนและความแตกตางของ

ลักษณะตาง�ๆ�เชน�กลุมพืชสรางอาหารเองได

และเคลื่อนท่ีดวยตนเองไมได�กลุมสัตวกิน

ส่ิงมีชีวิตอื่นเปนอาหาร�และเคล่ือนที่ไดกลุมที่

ไมใชพืชและสัตว�เชน�เห็ด�รา�จุลินทรีย�

๒.�จําแนกพืชออกเปนพืชดอก�และ��������

พืชไมมีดอก�โดยใชการมีดอกเปน

เกณฑโดยใชขอมูลท่ีรวบรวมได�

•�การจําแนกพืช�สามารถใชการมีดอก��������

เปนเกณฑในการจําแนก�ไดเปนพืชดอก��������

และพืชไมมีดอก�

๓.�จําแนกสัตวออกเปนสัตวมีกระดูก��������

สันหลัง�และสัตวไมมีกระดูกสันหลัง��

โดยใชการมีกระดูกสันหลังเปนเกณฑ�

โดยใชขอมูลที่รวบรวมได�

•�การจําแนกสัตวสามารถใชการมีกระดูก���������

สันหลังเปนเกณฑในการจําแนกไดเปนสัตว��������

มีกระดูกสันหลังและสัตวไมมีกระดูกสันหลัง�

๔.�บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได

ของสัตวมีกระดูกสันหลังในกลุมปลา�

•�สัตวมีกระดูกสันหลังมีหลายกลุม�ไดแก��

กลุมปลา�กลุมสัตวสะเทินนํ้า�สะเทินบก���������

กลุมสัตวเลื้อยคลาน�กลุมนก�และกลุมสัตว
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

กลุมสัตวสะเทินน้ํา�สะเทินบก������������

กลุมสัตวเลื้อยคลาน�กลุมนก�และ�

กลุมสัตวเลี้ยงลูกดวยนํ้านม�และ

ยกตัวอยางสิ่งมีชีวิตในแตละกลุม�

เลี้ยงลูกดวยนํ้านม�ซึ่งแตละกลุมจะมีลักษณะ

เฉพาะที่สังเกตได�

ป.๕� ๑.�อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที่มี��������

การถายทอดจากพอแมสูลูกของพืช��

สัตว�และมนุษย�

๒.�แสดงความอยากรูอยากเห็น�โดย��������

การถามคําถามเก่ียวกับลักษณะท่ี

คลายคลึงกันของตนเองกับพอแม�

•�สิ่งมีชีวิตท้ังพืช�สัตวและมนุษยเม่ือโตเต็มท่ี

จะมีการสืบพันธุเพ่ือเพ่ิมจํานวนและดํารงพันธุ

โดยลูกที่เกิดมาจะไดรับการถายทอดลักษณะ

ทางพันธุกรรมจากพอแม�ทําใหมีลักษณะ���������

ทางพันธุกรรมท่ีเฉพาะแตกตางจากสิ่งมีชีวิต

ชนิดอ่ืน�

•�พืชมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม�

เชน�ลักษณะของใบ�สีดอก�

•�สัตวมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม�

เชน�สีขน�ลักษณะของขน�ลักษณะของหู�

•�มนุษยมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม�

เชน�เชิงผมที่หนาผากลักยิ้ม�ลักษณะหนังตา

การหอล้ิน�ลักษณะของติ่งหู�

ป.๖� -� -�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�
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สาระที่�๒�วิทยาศาสตรกายภาพ�
มาตรฐาน�ว�๒.๑�� เขาใจสมบัติของสสาร�องคประกอบของสสาร�ความสัมพันธระหวางสมบัติ�����������

ของสสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค�หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลง

สถานะของสสาร�การเกิดสารละลาย�และการเกิด�ปฏิกิริยาเคมี�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� ๑.�อธิบายสมบัติท่ีสังเกตไดของวัสดุท่ีใช

ทําวัตถุ�ซึ่งทําจากวัสดุชนิดเดียว�หรือ

หลายชนิดประกอบกัน�โดยใชหลักฐาน

เชิงประจักษ�

๒.�ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุมวัสดุ�

ตามสมบัติที่สังเกตได�

•�วัสดุท่ีใชทําวัตถุที่เปนของเลน�ของใช����������

มีหลายชนิด�เชน�ผา�แกว�พลาสติก�ยาง�ไม

อิฐ�หิน�กระดาษ�โลหะ�วัสดุแตละชนิด����������

มีสมบัติท่ีสังเกตไดตาง�ๆ�เชน�สีนุม�แข็ง�

ขรุขระ�เรียบ�ใส�ขุน�ยืดหดได�บิดงอได�

•�สมบัติที่สังเกตไดของวัสดุแตละชนิดอาจ

เหมือนกัน�ซึ่งสามารถนํามาใชเปนเกณฑใน

การจัดกลุมวัสดุได�

•�วัสดุบางอยางสามารถนํามาประกอบกัน�

เพื่อทําเปนวัตถุตาง�ๆ�เชน�ผาและกระดุม�������

ใชทําเสื้อ�ไม�และโลหะ�ใชทํากระทะ�

ป.๒� ๑.�เปรียบเทียบสมบัติการดูดซับนํ้า��������

ของวัสดุโดยใชหลักฐานเชิงประจักษ�

และระบุการนําสมบัติการดูดซับน้ํา���������

ของวัสดุไปประยุกตใชในการทําวัตถุ��������

ในชีวิตประจําวัน�

•�วัสดุแตละชนิดมีสมบัติการดูดซับนํ้า���

แตกตางกัน�จึงนําไปทําวัตถุเพ่ือใชประโยชน

ไดแตกตางกัน�เชน�ใชผาที่ดูดซับนํ้าไดมาก�

ทําผาเช็ดตัว�ใชพลาสติกซึ่งไมดูดซับน้ําทํารม�

๒.�อธิบายสมบัติท่ีสังเกตไดของวัสดุ������

ที่เกิดจากการนําวัสดุมาผสมกันโดยใช

หลักฐานเชิงประจักษ�

•�วัสดุบางอยางสามารถนํามาผสมกัน�ซึ่งทําให

ไดสมบัติที่เหมาะสม�เพ่ือนําไปใชประโยชน

ตามตองการ�เชน�แปงผสมนํ้าตาลและกะทิ�

ใชทําขนมไทย�ปูนปลาสเตอรผสมเย่ือ

กระดาษใชทํากระปุกออมสิน�ปูนผสมหิน�

ทราย�และนํ้าใชทําคอนกรีต�

๓.�เปรียบเทียบสมบัติที่สังเกตไดของวัสดุ�

เพื่อนํามาทําเปนวัตถุในการใชงาน��������

•�การนําวัสดุมาทําเปนวัตถุในการใชงานตาม�
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ตามวัตถุประสงค�และอธิบายการนําวัสดุ

ที่ใชแลวกลับมาใชใหมโดยใชหลักฐาน�

เชิงประจักษ�

๔.�ตระหนักถึงประโยชนของการนํา

วัสดุที่ใชแลวกลับมาใชใหม�โดยการนํา

วัสดุที่ใชแลวกลับมาใชใหม�

วัตถุประสงคข้ึนอยูกับสมบัติของวัสดุวัสดุ������

ที่ใชแลวอาจนํากลับมาใชใหมได�เชน�

กระดาษใชแลว�อาจนํามาทําเปนจรวด

กระดาษ�ดอกไมประดิษฐ�ถุงใสของ�

ป.๓�� ๑.�อธิบายวาวัตถุประกอบขึ้นจาก���������

ช้ินสวนยอย�ๆ�ซ่ึงสามารถแยกออก

จากกันไดและประกอบกันเปนวัตถุชิ้น

ใหมไดโดยใชหลักฐานเชิงประจักษ�

•�วัตถุอาจทําจากชิ้นสวนยอย�ๆ�ซึ่งแตละช้ิน�

มีลักษณะเหมือนกันมาประกอบเขาดวยกัน�

เม่ือแยกชิ้นสวนยอย�ๆ�แตละช้ินของวัตถุ�

ออกจากกัน�สามารถนําชิ้นสวนเหลาน้ันมา

ประกอบเปนวัตถุชิ้นใหมได�เชน�กําแพงบาน�

มีกอนอิฐหลาย�ๆ�กอนประกอบเขาดวยกัน�

และสามารถนํากอนอิฐจากกําแพงบาน����������

มาประกอบเปนพื้นทางเดินได�

๒.�อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสด�ุ�������

เมื่อทําใหรอนขึ้นหรือทําใหเย็นลง�����������

โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ�

•�เม่ือใหความรอนหรือทําใหวัสดุรอนข้ึน���������

และเม่ือลดความรอนหรือทําใหวัสดุเย็นลง�

วัสดุจะเกิดการเปลี่ยนแปลงไดเชน�สีเปลี่ยน�

รูปรางเปลี่ยน�

ป.๔� ๑.�เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพ�������

ดานความแข็ง�สภาพยืดหยุน�การนํา

ความรอน�และการนําไฟฟาของวัสดุ��������

โดยใชหลักฐานเชิงประจักษจาก��������

การทดลองและระบุการนําสมบัติ���������

เรื่องความแข็ง�สภาพยืดหยุน�การนํา

ความรอน�และการนําไฟฟาของวัสดุ���������

ไปใชในชีวิตประจําวันผานกระบวนการ�

ออกแบบชิ้นงาน�

๒.�แลกเปลี่ยนความคิดกับผูอ่ืน�������������

โดยการอภิปรายเกี่ยวกับสมบัติ���������

•�วัสดุแตละชนิดมีสมบัติทางกายภาพ���

แตกตางกัน�วัสดุที่มีความแข็งจะทนตอ��������

แรงขูดขีด�วัสดุที่มีสภาพยืดหยุนจะ

เปลี่ยนแปลงรูปรางเม่ือมีแรง�

มากระทําและกลับสภาพเดิมได����������������

วัสดุท่ีนําความรอนจะรอนไดเร็วเมื่อไดรับ

ความรอนและวัสดุที่นําไฟฟาไดจะให

กระแสไฟฟาผานได�ดังน้ันจึงอาจนํา������������

สมบัติตาง�ๆ�มาพิจารณาเพื่อใชใน

กระบวนการออกแบบช้ินงานเพื่อใชประโยชน

ในชีวิตประจําวัน�
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ทางกายภาพของวัสดุอยางมีเหตุผล���������

จากการทดลอง�

๓.�เปรียบเทียบสมบัติของสสาร������������

ทั้ง�๓�สถานะ�จากขอมูลที่ได�����������������

จากการสังเกตมวล�การตองการที่อยู

รูปราง�และปริมาตรของสสาร�

๔.�ใชเครื่องมือเพ่ือวัดมวล�และปริมาตร�

ของสสารทั้ง�๓�สถานะ�

•�วัสดุเปนสสารเพราะมีมวลและตองการที่อยู�

สสารมีสถานะเปนของแข็ง�ของเหลว���������

หรือแกส�ของแข็งมีปริมาตรและรูปรางคงที่

ของเหลวมีปริมาตรคงที่แตมีรูปรางเปลี่ยนไป

ตามภาชนะเฉพาะสวนที่บรรจุของเหลว���������

สวนแกสมีปริมาตรและรูปรางเปล่ียนไปตาม

ภาชนะที่บรรจุ�

ป.๕� ๑.�อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร�

เม่ือทําใหสสารรอนขึ้นหรือเย็นลง�โดยใช

หลักฐานเชิงประจักษ�

•�การเปล่ียนสถานะของสสาร�������������������������

เปนการเปล่ียนแปลงทางกายภาพ�เม่ือเพิ่ม

ความรอนใหกับสสารถึงระดับหนึ่งจะทําให

สสารที่เปนของแข็งเปล่ียนสถานะ����������

เปนของเหลว�เรียกวา�การหลอมเหลว�

และเม่ือเพ่ิมความรอนตอไปจนถึง�������������������

อีกระดับหน่ึงของเหลวจะเปลี่ยนเปนแกส�

เรียกวา�การกลายเปนไอ�แตเมื่อลดความรอน

ลงถึงระดับหนึ่งแกสจะเปล่ียนสถานะเปน

ของเหลว�เรียกวา�การควบแนน�และถาลด

ความรอนตอไปของเหลวจะเปลี่ยนสถานะ

เปนของแข็ง�เรียกวา�การแข็งตัว�สสารบาง

ชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเปน

แกสโดยไมผานการเปนของเหลว�เรียกวา��

การระเหิดสวนแกสบางชนิดสามารถเปลี่ยน

สถานะเปนของแข็ง�โดยไมผานการเปน

ของเหลวเรียกวาการระเหิดกลับ�

๒.�อธิบายการละลายของสารในนํ้า���

โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ�

•�เม่ือใสสารลงในนํ้าแลวสารนั้น�รวมเปน�

เนื้อเดียวกันกับนํ้าทั่วทุกสวน�แสดงวาสารเกิด�

การละลาย�เรียกสารผสมที่ไดวาสารละลาย�
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

๓.�วิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของสาร

เม่ือเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี�โดยใช

หลักฐานเชิงประจักษ�

•�เม่ือผสมสาร�๒�ชนิดข้ึนไปแลวมีสารใหม

เกิดข้ึน�ซ่ึงมีสมบัติตางจากสารเดิมหรือเม่ือ

สารชนิดเดียวเกิดการเปลี่ยนแปลงแลวมี����������

สารใหมเกิดขึ้น�การเปลี่ยนแปลงน้ีเรียกวา����������

การเปล่ียนแปลงทางเคมี�ซ่ึงสังเกตไดจากมีสี

หรือกลิ่นตางจากสารเดิม�หรือมีฟองแกส�หรือ

มีตะกอนเกิดขึ้น�หรือมีการเพิ่มขึ้นหรือลดลง

ของอุณหภูมิ�

๔.�วิเคราะหและระบุการเปล่ียนแปลง���������

ท่ีผันกลับไดและการเปล่ียนแปลงที่ผัน

กลับไมได�

•�เม่ือสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแลว��������������

สารสามารถเปลี่ยนกลับเปนสารเดิมได����������

เปนการเปล่ียนแปลงที่ผันกลับได�เชน�������������

การหลอมเหลว�การกลายเปนไอ�การละลาย�

แตสารบางอยางเกิดการเปลี่ยนแปลงแลว���������

ไมสามารถเปล่ียนกลับเปนสารเดิมได�������������

เปนการเปล่ียนแปลงที่�ผันกลับไมได�เชน���

การเผาไหมการเกิดสนิม�

ป.๖� ๑.�อธิบายและเปรียบเทียบการแยก������������

สารผสมโดยการหยิบออก�การรอน�����������

การใชแมเหล็กดึงดูด�การรินออก�����������

การกรอง�และการตกตะกอน�โดยใช

หลักฐานเชิงประจักษรวมท้ังระบุวิธี�

แกปญหาในชีวิตประจําวันเก่ียวกับ������������

การแยกสาร�

•�สารผสมประกอบดวยสารต้ังแต�๒�ชนิด����������

ข้ึนไปผสมกัน�เชน�นํ้ามันผสมนํ้า�ขาวสาร����������

ปนกรวดทราย�วิธีการที่เหมาะสมในการแยก

สารผสมขึ้นอยูกับลักษณะและสมบัติของสาร

ที่ผสมกัน�ถาองคประกอบของสารผสม������������

เปนของแข็งกับของแข็งท่ีมีขนาดแตกตางกัน

อยางชัดเจน�อาจใชวิธีการหยิบออก�หรือ���������

การรอนผานวัสดุท่ีมีรูถามีสารใดสารหนึ่ง�

เปนสารแมเหล็กอาจใชวิธีการใชแมเหล็ก

ดึงดูด�ถาองคประกอบเปนของแข็งที่ไมละลาย

ในของเหลว�อาจใชวิธีการรินออกการกรอง�

หรือการตกตะกอน�ซึ่งวิธีการแยกสารสามารถ

นําไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันได�



๒๔�

�

�

�

สาระที่�๒�วิทยาศาสตรกายภาพ�
มาตรฐาน�ว�๒.๒���เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจําวัน�ผลของแรงท่ีกระทําตอวัตถุลักษณะ��

การเคลื่อนที่แบบตาง�ๆ�ของวัตถุรวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� -� -�

ป.๒� -� -�

ป.๓� ๑.�ระบุผลของแรงท่ีมีตอการ

เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ�������������

จากหลักฐานเชิงประจักษ�

•�การดึงหรือการผลักเปนการออกแรงกระทํา

ตอวัตถุแรงมีผลตอการเคล่ือนท่ีของวัตถุแรง

อาจทําใหวัตถุเกิดการเคล่ือนท่ีโดยเปลี่ยน

ตําแหนงจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หน่ึง�

•�การเปล่ียนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ�ไดแก�

วัตถุที่อยูนิ่งเปล่ียนเปนเคล่ือนท่ี�วัตถุท่ีกําลัง�

เคลื่อนท่ีเปล่ียนเปนเคลื่อนท่ีเร็วข้ึนหรือชาลง�

หรือหยุดน่ิง�หรือเปล่ียนทิศทางการเคล่ือนท่ี�

๒.�เปรียบเทียบและยกตัวอยางแรง

สัมผัสและแรงไมสัมผัสท่ีมีผลตอการ

เคลื่อนที่ของวัตถุโดยใชหลักฐานเชิง

ประจักษ�

•�การดึงหรือการผลักเปนการออกแรงท่ีเกิด

จากวัตถุหนึ่งกระทํากับอีกวัตถุหนึ่ง�โดยวัตถุ

ทั้งสองอาจสัมผัสหรือไมตองสัมผัสกัน�เชน�

การออกแรงโดยใชมือดึงหรือการผลักโตะให

เคลื่อนท่ีเปนการออกแรงท่ีวัตถุตองสัมผัสกัน�

แรงน้ีจึงเปนแรงสัมผัสสวนการที่แมเหล็ก

ดึงดูดหรือผลักระหวางแมเหล็ก�เปนแรงท่ี

เกิดข้ึนโดยแมเหล็กไมจําเปนตองสัมผัสกัน�

แรงแมเหล็กนี้จึงเปนแรงไมสัมผัส�

๓.�จําแนกวัตถุโดยใชการดึงดูดกับ�����������

แมเหล็กเปนเกณฑจากหลักฐาน����������

เชิงประจักษ�

๔.�ระบุขั้วแมเหล็กและพยากรณผล����������

ที่เกิดขึ้นระหวางขั้วแมเหล็ก�เมื่อนํามา

เขาใกลกันจากหลักฐานเชิงประจักษ�

•�แมเหล็กสามารถดึงดูดสารแมเหล็กได�

•�แรงแมเหล็กเปนแรงที่เกิดขึ้นระหวาง

แมเหล็กกับสารแมเหล็ก�หรือแมเหล็กกับ

แมเหล็ก�แมเหล็ก�มี๒�ข้ัว�คือ�ขั้วเหนือและ�

ข้ัวใต�ข้ัวแมเหล็กชนิดเดียวกันจะผลักกัน��

ตางชนิดกันจะดึงดูดกัน�



๒๕�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๔�� ๑.�ระบุผลของแรงโนมถวงที่มีตอวัตถุ

จากหลักฐานเชิงประจักษ�

๒.�ใชเครื่องชั่งสปริงในการวัดนํ้าหนัก

ของวัตถุ�

•�แรงโนมถวงของโลกเปนแรงดึงดูดท่ีโลก

กระทําตอวัตถุมีทิศทางเขาสูศูนยกลางโลก�

และเปนแรงไมสัมผัส�แรงดึงดูดที่โลกกระทํา

กับวัตถุหน่ึง�ๆ�ทําใหวัตถุตกลงสูพื้นโลกและ

ทําใหวัตถุมีนํ้าหนัก�วัดนํ้าหนักของวัตถุไดจาก

เครื่องชั่งสปริง�นํ้าหนักของวัตถุข้ึนกับมวล

ของวัตถุโดยวัตถุที่มีมวลมากจะมีน้ําหนักมาก

วัตถุที่มีมวลนอยจะมีนํ้าหนักนอย�

๓.�บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลตอการ

เปล่ียนแปลง�

การเคล่ือนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิง

ประจักษ�

•�มวล�คือ�ปริมาณเน้ือของสสารทั้งหมดที่

ประกอบกันเปนวัตถุซ่ึงมีผลตอความยากงาย

ในการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ�������

วัตถุที่มีมวลมากจะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่

ไดยากกวาวัตถุที่มีมวลนอย�ดังนั้นมวลของ

วัตถุ�นอกจากจะหมายถึงเนื้อทั้งหมดของวัตถุ

นั้นแลว�ยังหมายถึงการตานการเปล่ียนแปลง�

การเคลื่อนท่ีของวัตถุน้ันดวย�

ป.๕� ๑.�อธิบายวิธีการหาแรงลัพธของแรง

หลายแรงในแนวเดียวกันที่กระทําตอวัตถุ

ในกรณีที่วัตถุอยูนิ่งจากหลักฐาน�����������

เชิงประจักษ�

๒.�เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระทํา��������

ตอวัตถุที่อยูในแนวเดียวกันและแรงลัพธ

ที่กระทําตอวัตถุ�

๓.�ใชเครื่องชั่งสปริงในการวัดแรง���������

ที่กระทําตอวัตถุ�

•�แรงลัพธเปนผลรวมของแรงท่ีกระทําตอวัตถุ

โดยแรงลัพธของแรง�๒�แรงที่กระทําตอวัตถุ

เดียวกันจะมีขนาดเทากับผลรวมของแรง��������

ทั้งสองเมื่อแรงทั้งสองอยูในแนวเดียวกัน�และ

มีทิศทางเดียวกันแตจะมีขนาดเทากับผลตาง

ของแรงทั้งสองเมื่อแรงทั้งสองอยูในแนว

เดียวกันแตมีทิศทางตรงขามกัน�สําหรับวัตถุที่

อยูน่ิงแรงลัพธที่กระทําตอวัตถุมีคาเปนศูนย�

•�การเขียนแผนภาพของแรงที่กระทําตอวัตถุ�

สามารถเขียนไดโดยใชลูกศร�โดยหัวลูกศร

แสดงทิศทางของแรง�และความยาวของลูกศร

แสดงขนาดของแรงที่กระทําตอวัตถุ�



๒๖�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

๔.�ระบุผลของแรงเสียดทานที่มีตอการ

เปล่ียนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ���������

จากหลักฐานเชิงประจักษ�

๕.�เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทาน

และแรงที่อยูในแนวเดียวกันที่กระทํา���������

ตอวัตถุ�

•�แรงเสียดทานเปนแรงที่เกิดขึ้นระหวาง

ผิวสัมผัสของวัตถุ�เพื่อตานการเคล่ือนที่ของ

วัตถุนั้น�โดยถาออกแรงกระทําตอวัตถุท่ีอยูน่ิง

บนพื้นผิวหน่ึงใหเคลื่อนที่แรงเสียดทานจาก

พื้นผิวนั้นก็จะตานการเคล่ือนท่ีของวัตถุ�แตถา

วัตถุกําลังเคลื่อนที่แรงเสียดทานก็จะทําให

วัตถุนั้นเคลื่อนท่ีชาลงหรือหยุดนิ่ง�

ป.๖�

�

๑.�อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟา

ซ่ึงเกิดจากวัตถุที่ผานการขัดถู�โดยใช

หลักฐานเชิงประจักษ�

•�วัตถุ�๒�ชนิดที่ผานการขัดถูแลว�เมื่อนําเขา

ใกลกันอาจดึงดูดหรือผลักกัน�แรงท่ีเกิดขึ้นนี้

เปนแรงไฟฟา�ซึ่งเปนแรงไมสัมผัส�เกิดข้ึน

ระหวางวัตถุที่มีประจุไฟฟา�ซึ่งประจุไฟฟามี๒�

ชนิด�คือ�ประจุไฟฟาบวกและประจุไฟฟาลบ�

วัตถุที่มีประจุไฟฟาชนิดเดียวกันผลักกัน����������

ชนิดตรงขามกันดึงดูดกัน�

�

�

�

�

�

�

�



๒๗�
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�

สาระที่�๒�วิทยาศาสตรกายภาพ�
มาตรฐาน�ว�๒.๓���เข าใจความหมายของพลังงาน�การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน�

ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน�พลังงานในชีวิตประจําวัน�ธรรมชาติของคลื่น�ปรากฏการณที่

เก่ียวของกับเสียง�แสง�และคลื่นแมเหล็กไฟฟา�รวมท้ังนําความรูไปใชประโยชน�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� ๑.�บรรยายการเกิดเสียงและทิศทาง�������

การเคล่ือนที่ของเสียงจากหลักฐาน��������

เชิงประจักษ�

•�เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุวัตถุที่ทําให

เกิดเสียงเปนแหลงกําเนิดเสียง�ซึ่งมีทั้ง

แหลงกําเนิดเสียงตามธรรมชาติและ

แหลงกําเนิดเสียงท่ีมนุษยสรางข้ึน����������

เสียงเคลื่อนที่ออกจากแหลงกําเนิดเสียง�

ทุกทิศทาง�

ป.๒� ๑.�บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจาก�

แหลงกําเนิดแสง�และอธิบายการมองเห็น

วัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ�

๒.�ตระหนักในคุณคาของความรูของ���������

การมองเห็น�โดยเสนอแนะแนวทาง�����������

การปองกันอันตรายจากการมองวัตถุที่

อยูในบริเวณท่ีมีแสงสวางไมเหมาะสม�

•�แสงเคลื่อนทีจ่ากแหลงกําเนิดแสง�������������

ทุกทิศทางเปนแนวตรง�เมื่อมีแสงจากวัตถุ�

มาเขาตาจะทําใหมองเห็นวัตถุน้ัน�����������

การมองเห็นวัตถุที่เปนแหลงกําเนิดแสง���������

แสงจากวัตถุนั้นจะเขาสูตาโดยตรง�

สวนการมองเห็นวัตถุที่ไมใชแหลงกําเนิดแสง�

ตองมีแสงจากแหลงกําเนิดแสงไปกระทบวัตถุ

แลวสะทอนเขาตา�ถามีแสงที่สวางมาก�ๆ��

เขาสูตา�อาจเกิดอันตรายตอตาไดจึงตอง

หลีกเลี่ยงการมองหรือใชแผนกรองแสงท่ีมี

คุณภาพเมื่อจําเปน�และตองจัดความสวาง������

ใหเหมาะสมกับการทํากิจกรรมตาง�ๆ�เชน�

การอานหนังสือ�การดูจอโทรทัศน�การใช

โทรศัพทเคล่ือนที่และแท็บเล็ต�

ป.๓�� ๑.�ยกตัวอยางการเปลี่ยนพลังงานหนึ่ง���������

ไปเปนอีกพลังงานหนึ่ง�จากหลักฐาน������������

เชิงประจักษ�

•�พลังงานเปนปริมาณที่แสดงถึง

ความสามารถในการทํางาน����������������������

พลังงานมีหลายแบบ�เชน�พลังงานกล�

พลังงานไฟฟา�พลังงานแสง�พลังงานเสียง�
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�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

และพลังงานความรอน�โดยพลังงานสามารถ

เปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งไปเปนอีกพลังงาน

หนึ่งไดเชน�การถูมือจนรูสึกรอนเปนการ

เปลี่ยนพลังงานกลเปนพลังงานความรอน�

แผงเซลลสุริยะเปล่ียนพลังงานแสงเปน�

พลังงานไฟฟา�หรือเครื่องใชไฟฟาเปล่ียน

พลังงานไฟฟาเปนพลังงานอื่น�

๒.�บรรยายการทํางานของเครื่องกําเนิด

ไฟฟาและระบุแหลงพลังงานในการผลิต

ไฟฟาจากขอมูลที่รวบรวมได�

๓.�ตระหนักในประโยชนและโทษ��������

ของไฟฟา�โดยนําเสนอวิธีการใชไฟฟา

อยางประหยัด�และปลอดภัย�

•�ไฟฟาผลิตจากเครื่องกําเนิดไฟฟาซึ่งใช

พลังงานจากแหลงพลังงานธรรมชาติ�������

หลายแหลง�เชน�พลังงานจากลม�พลังงาน

จากนํ้า�พลังงานจากแกสธรรมชาติ�

•�พลังงานไฟฟามีความสําคัญตอ

ชีวิตประจําวัน�การใชไฟฟานอกจากตองใช

อยางถูกวิธีประหยัดและคุมคาแลว�ยังตอง

คํานึงถึงความปลอดภัยดวย�

ป.๔�

��

๑.�จําแนกวัตถุเปนตัวกลางโปรงใส�

ตัวกลางโปรงแสง�และวัตถุทึบแสง����������

จากลักษณะการมองเห็นสิ่งตาง�ๆ�����������

ผานวัตถุน้ันเปนเกณฑ�โดยใชหลักฐาน��

เชิงประจักษ�

•�เมื่อมองส่ิงตาง�ๆ�โดยมีวัตถุตางชนิดกัน�������

มากั้นแสงจะทําใหลักษณะการมองเห็น����������

ส่ิงน้ัน�ๆ�ชัดเจนตางกัน�จึงจําแนกวัตถุ���������

ท่ีมาก้ันออกเปนตัวกลางโปรงใสซึ่งทําให

มองเห็นสิ่งตาง�ๆ�ไดชัดเจน�ตัวกลาง����������

โปรงแสงทําใหมองเห็นสิ่งตาง�ๆ�ไดไมชัดเจน�

และวัตถุทึบแสงทําใหมองไมเห็นส่ิงตาง�ๆ��

ป.๕� ๑.�อธิบายการไดยินเสียงผานตัวกลาง�

จากหลักฐานเชิงประจักษ�

•�การไดยินเสียงตองอาศัยตัวกลาง�โดยอาจ

เปนของแข็ง�ของเหลว�หรืออากาศ�เสียงจะ

สงผานตัวกลางมายังหู�

๒.�ระบุตัวแปร�ทดลอง�และอธิบาย

ลักษณะและการเกิดเสียงสูง�เสียงตํ่า�

๓.�ออกแบบการทดลองและอธิบาย

ลักษณะและการเกิดเสียงดัง�เสียงคอย�

•�เสียงที่ไดยินมีระดับสูงตํ่าของเสียงตางกัน

ข้ึนกับความถ่ีของการส่ันของแหลงกําเนิด

เสียง�โดยเมื่อแหลงกําเนิดเสียงส่ันดวย

ความถี่ตํ่าจะเกิดเสียงตํ่า�แตถาสั่นดวยความถี่
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

๔.�วัดระดับเสียงโดยใชเครื่องมือ�����������

วัดระดับเสียง�

๕.�ตระหนักในคุณคาของความรู���������

เรื่องระดับเสียง�โดยเสนอแนะแนวทาง�����

ในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง�

สูงจะเกิดเสียงสูง�สวนเสียงดังคอยที่ไดยิน

ข้ึนกับพลังงานการสั่นของแหลงกําเนิดเสียง�

โดยเม่ือแหลงกําเนิดเสียงส่ันดวยพลังงานมาก

จะเกิดเสียงดัง�แตถาแหลงกําเนิดเสียง�

ส่ันดวยพลังงานนอยจะเกิดเสียงคอย�

•�เสียงดังมาก�ๆ�เปนอันตรายตอการไดยิน

และเสียงที่กอใหเกิดความรําคาญเปนมลพิษ

ทางเสียง�เดซิเบลเปนหนวยที่บอกถึงความดัง

ของเสียง�

ป.๖�

�

๑.�ระบุสวนประกอบและบรรยายหนาที่

ของแตละสวนประกอบของวงจรไฟฟา

อยางงายจากหลักฐานเชิงประจักษ�

๒.�เขียนแผนภาพและตอวงจรไฟฟา�

อยางงาย�

•�วงจรไฟฟาอยางงายประกอบดวย

แหลงกําเนิดไฟฟา�สายไฟฟา�และ

เครื่องใชไฟฟาหรืออุปกรณไฟฟา�

แหลงกําเนิดไฟฟา�เชน�ถานไฟฉาย�หรือ�

แบตเตอร่ี�ทําหนาที่ใหพลังงานไฟฟา�

สายไฟฟาเปนตัวนําไฟฟา�ทําหนาที่เชื่อมตอ

ระหวางแหลงกําเนิดไฟฟาและเคร่ืองใชไฟฟา

เขาดวยกัน�เคร่ืองใชไฟฟามีหนาที่เปล่ียน

พลังงานไฟฟาเปนพลังงานอื่น�

๓.�ออกแบบการทดลองและทดลองดวย

วิธีท่ีเหมาะสมในการอธิบายวิธีการและผล

ของการตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรม�

๔.�ตระหนักถึงประโยชนของความรูของ

การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรม�โดยบอก

ประโยชนและการประยุกตใช������������������

ในชีวิตประจําวัน�

�

•�เมื่อนําเซลลไฟฟาหลายเซลลมาตอเรียงกัน�

โดยใหข้ัวบวกของเซลลไฟฟาเซลลหนึ่งตอกับ�

ข้ัวลบของอีกเซลลหน่ึงเปนการตอแบบ

อนุกรม�ทําใหมีพลังงานไฟฟาเหมาะสมกับ

เครื่องใชไฟฟา�ซึ่งการตอเซลลไฟฟา�������������

แบบอนุกรมสามารถนําไปใชประโยชน������������

ในชีวิตประจําวัน�เชน�การตอเซลลไฟฟา���������

ในไฟฉาย�

๕.�ออกแบบการทดลองและทดลองดวย

วิธีท่ีเหมาะสมในการอธิบายการตอหลอด

ไฟฟาแบบอนุกรมและแบบขนาน�

•�การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรมเม่ือถอด�

หลอดไฟฟาดวงใดดวงหน่ึงออก�ทําให��������

หลอดไฟฟาที่เหลือดับท้ังหมด�สวนการตอ
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

๖.�ตระหนักถึงประโยชนของความรูของ

การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรม������������

และแบบขนาน�โดยบอกประโยชน

ขอจํากัดและการประยุกตใช��������������������

ในชีวิตประจําวัน�

หลอดไฟฟาแบบขนาน�เมื่อถอดหลอดไฟฟา

ดวงใดดวงหน่ึงออก�หลอดไฟฟาท่ีเหลือก็ยัง

สวางไดการตอหลอดไฟฟาแตละแบบ

สามารถนําไปใชประโยชนได�เชน�การตอ

หลอดไฟฟาหลายดวงในบานจึงตอง�

ตอหลอดไฟฟาแบบขนาน�เพ่ือเลือกใช�

หลอดไฟฟาดวงใดดวงหน่ึงไดตามตองการ�

๗.�อธิบายการเกิดเงามืดเงามัว�������������

จากหลักฐานเชิงประจักษ�

๘.�เขียนแผนภาพรังสีของแสง�������������

แสดงการเกิดเงามืดเงามัว�

�

•�เมื่อนําวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงา��������

บนฉากรับแสงที่อยูดานหลังวัตถุโดยเงามี

รูปรางคลายวัตถุที่ทําใหเกิดเงา�เงามัวเปน

บริเวณที่มีแสงบางสวนตกลงบนฉาก������������

สวนเงามืดเปนบริเวณที่ไมมีแสงตกลงบนฉาก�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�
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สาระที่�๓�วิทยาศาสตรโลก�และอวกาศ�
มาตรฐาน�ว�๓.๑���เข าใจองคประกอบ�ลักษณะ�กระบวนการเกิด�และวิว ัฒนาการของเอกภพ�

กาแล็กซีดาวฤกษและระบบสุริยะ�รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะ�ที่สงผลตอสิ ่งมีชีวิต�และการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� ๑.�ระบุดาวท่ีปรากฏบนทองฟาในเวลา

กลางวันและกลางคืนจากขอมูลที่

รวบรวมได�

๒.�อธิบายสาเหตุที่มองไมเห็นดาว������������

สวนใหญในเวลากลางวันจากหลักฐาน

เชิงประจักษ�

•�บนทองฟามีดวงอาทิตยดวงจันทรและดาว�

ซ่ึงในเวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย�

และอาจมองเห็นดวงจันทรบางเวลาในบางวัน�

แตไมสามารถมองเห็นดาว�

•�ในเวลากลางวันมองไมเห็นดาวสวนใหญ�

เนื่องจากแสงอาทิตยสวางกวาจึงกลบแสงของ

ดาว�สวนในเวลากลางคืนจะมองเห็นดาวและ

มองเห็นดวงจันทรเกือบทุกคืน�

ป.๒� -� -�

ป.๓� ๑.�อธิบายแบบรูปเสนทางการขึ้นและตก�

ของดวงอาทิตยโดยใชหลักฐาน������������

เชิงประจักษ�

๒.�อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ

การขึ้นและตกของดวงอาทิตยการเกิด

กลางวันกลางคืนและการกําหนดทิศ��

โดยใชแบบจําลอง�

๓.�ตระหนักถึงความสําคัญของ�����������

ดวงอาทิตย�โดยบรรยายประโยชน������������

ของดวงอาทิตยตอสิ่งมีชีวิต�

•�คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตยปรากฏขึ้น�

ทางดานหนึ่งและตกทางอีกดานหนึ่งทุกวัน�

หมุนเวียนเปนแบบรูปซํ้า�ๆ�

•�โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบ

ดวงอาทิตยทําใหบริเวณของโลกไดรับ

แสงอาทิตยไมพรอมกัน�โลกดานที่ไดรับแสง

จากดวงอาทิตยจะเปนกลางวัน�สวนดาน���������

ตรงขามท่ีไมไดรับแสงจะเปนกลางคืน�

นอกจากนี้คนบนโลกจะมองเห็น�

ดวงอาทิตยปรากฏขึ้นทางดานหน่ึง������������

ซ่ึงกําหนดใหเปนทิศตะวันออก�และมองเห็น

ดวงอาทิตยตกทางอีกดานหนึ่ง�ซึ่งกําหนดให

เปนทิศตะวันตก�และเมื่อใหดานขวามืออยู

ทางทิศตะวันออก�ดานซายมืออยูทางทิศ
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ตะวันตก�ดานหนาจะเปนทิศเหนือ�และ

ดานหลังจะเปนทิศใต�

•�ในเวลากลางวันโลกจะไดรับพลังงานแสง

และพลังงานความรอนจากดวงอาทิตยทําให

ส่ิงมีชีวิตดํารงชีวิตอยูได�

ป.๔�

��

๑.�อธิบายแบบรูปเสนทางการขึ้นและตก�

ของดวงจันทร�โดยใชหลักฐาน���������������

เชิงประจักษ�

•�ดวงจันทรเปนบริวารของโลก�โดยดวงจันทร�

หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก�ขณะที่โลก

ก็หมุนรอบตัวเองดวยเชนกัน�การหมุน�

รอบตัวเองของโลกจากทิศตะวันตก���������������

ไปทิศตะวันออกในทิศทางทวนเข็มนาิกา�

เม่ือมองจากข้ัวโลกเหนือทําใหมองเห็น�����������

ดวงจันทรปรากฏขึ้นทางดานทิศตะวันออก

และตกทางดานทิศตะวันตก�หมุนเวียนเปน

แบบรูปซํ้า�ๆ�

๒.�สรางแบบจําลองท่ีอธิบายแบบรูป�

การเปลี่ยนแปลงรูปรางปรากฏของ���

ดวงจันทร�และพยากรณรูปรางปรากฏ

ของดวงจันทร�

•�ดวงจันทรเปนวัตถุท่ีเปนทรงกลม�แตรูปราง

ของดวงจันทรที่มองเห็นหรือรูปรางปรากฏ

ของดวงจันทรบนทองฟาแตกตางกันไปในแต

ละวัน�โดยในแตละวันดวงจันทรจะมีรูปราง

ปรากฏเปนเสี้ยวท่ีมีขนาดเพ่ิมข้ึนอยาง

ตอเน่ืองจนเต็มดวง�จากนั้นรูปรางปรากฏของ

ดวงจันทรจะแหวงและมีขนาดลดลงอยาง

ตอเน่ืองจนมองไมเห็นดวงจันทร�จากนั้น

รูปรางปรากฏของดวงจันทรจะเปนเสี้ยวใหญ

ข้ึนจนเต็มดวงอีกครั้ง�การเปลี่ยนแปลงเชนน้ี

เปนแบบรูปซํ้ากันทุกเดือน�

๓.�สรางแบบจําลองแสดงองคประกอบ

ของระบบสุริยะ�และอธิบาย

เปรียบเทียบคาบการโคจรของดาว

เคราะหตาง�ๆ�จากแบบจําลอง�

•�ระบบสุริยะเปนระบบท่ีมีดวงอาทิตย������������

เปนศูนยกลางและมีบริวารประกอบดวย����������

ดาวเคราะหแปดดวงและบริวาร���������������
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ซ่ึงดาวเคราะหแตละดวงมีขนาดและระยะหาง

จากดวงอาทิตยแตกตางกัน�และ�

ยังประกอบดวย�ดาวเคราะหแคระ������������������

ดาวเคราะหนอย�ดาวหาง�และวัตถุขนาดเล็ก

อ่ืน�ๆ �โคจรอยูรอบดวงอาทิตยวัตถุขนาดเล็ก

อ่ืน�ๆ �เม่ือเขามาในชั้นบรรยากาศเนื่องจาก

แรงโนมถวงของโลก�ทําใหเกิดเปนดาวตกหรือ

ผีพุงไตและอุกกาบาต�

ป.๕� ๑.�เปรียบเทียบความแตกตางของ����������

ดาวเคราะหและดาวฤกษจากแบบจําลอง�

•�ดาวท่ีมองเห็นบนทองฟาอยูในอวกาศ�����������

ซ่ึงเปนบริเวณท่ีอยูนอกบรรยากาศของโลก������������

มีท้ังดาวฤกษและดาวเคราะห�ดาวฤกษเปน

แหลงกําเนิดแสงจึงสามารถมองเห็นได����������

สวนดาวเคราะหไมใชแหลงกําเนิดแสง������������

แตสามารถมองเห็นไดเนื่องจากแสงจาก����������

ดวงอาทิตยตกกระทบดาวเคราะห��������������

แลวสะทอนเขาสูตา�

๒.�ใชแผนที่ดาวระบุตําแหนงและ

เสนทางการขึ้นและตกของกลุมดาว

ฤกษบนทองฟา�และอธิบายแบบรูป

เสนทางการขึ้นและตกของ������������

กลุมดาวฤกษบนทองฟาในรอบป�

•�การมองเห็นกลุมดาวฤกษมีรูปรางตาง�ๆ�

เกิดจากจินตนาการของผูสังเกต�กลุมดาวฤกษ

ตาง�ๆ�ที่ปรากฏในทองฟาแตละกลุมมีดาว

ฤกษแตละดวงเรียงกันที่ตําแหนงคงที่และมี

เสนทางการขึ้นและตกตามเสนทางเดิมทุกคืน�

ซ่ึงจะปรากฏตําแหนงเดิม�การสังเกตตําแหนง

และการข้ึนและตกของดาวฤกษและกลุมดาว

ฤกษสามารถทําไดโดยใชแผนที่ดาว�ซึ่งระบุ�

มุมทิศและมุมเงยที่กลุมดาวนั้นปรากฏ����������

ผูสังเกตสามารถใชมือในการประมาณคาของ

มุมเงยเมื่อสังเกตดาวในทองฟา�
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๖� ๑.�สรางแบบจําลองที่อธิบายการเกิด�

และเปรียบเทียบปรากฏการณ

สุริยุปราคาและจันทรุปราคา�

•�เม่ือโลกและดวงจันทรโคจรมาอยูในแนว

เสนตรงเดียวกันกับดวงอาทิตยในระยะทางที่

เหมาะสม�ทําใหดวงจันทรบังดวงอาทิตย����������

เงาของดวงจันทรทอดมายังโลก�ผูสังเกตที่อยู

บริเวณเงาจะมองเห็นดวงอาทิตยมืดไป�����������

เกิดปรากฏการณสุริยุปราคา�ซึ่งมีทั้ง

สุริยุปราคาเต็มดวง�สุริยุปราคาบางสวน�

และสุริยุปราคาวงแหวน�

•�หากดวงจันทรและโลกโคจรมาอยูในแนว

เสนตรงเดียวกันกับดวงอาทิตยแลวดวงจันทร

เคลื่อนท่ีผานเงาของโลกจะมองเห็นดวงจันทร

มืดไป�เกิดปรากฏการณจันทรุปราคา�������������������

ซ่ึงมีทั้งจันทรุปราคาเต็มดวง�และจันทรุปราคา

บางสวน�

๒.�อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยี

อวกาศ�และยกตัวอยางการนํา

เทคโนโลยีอวกาศมาใชประโยชนใน

ชีวิตประจําวัน�จากขอมูลที่รวบรวมได�

•�เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความตองการของ

มนุษยในการสํารวจวัตถุทองฟาโดยใชตาเปลา�

กลองโทรทรรศนและไดพัฒนาไปสูการขนสง�

เพื่อสํารวจอวกาศดวยจรวดและยานขนสง

อวกาศ�ปจจุบันมีการนําเทคโนโลยีอวกาศบาง

ประเภทมาประยุกตใชในชีวิตประจําวัน�เชน�

การใชดาวเทียมเพื่อการสื่อสาร�การพยากรณ

อากาศ�หรือการสํารวจทรัพยากรธรรมชาติ

การใชอุปกรณวัดชีพจรและการเตนของหัวใจ�

หมวกนิรภัย�ชุดกีฬา�

�

�
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สาระที่�๓�วิทยาศาสตรโลก�และอวกาศ�
มาตรฐาน�ว�๓.๒�� เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก�กระบวนการเปลี่ยนแปลง�

ภายในโลก�และบนผิวโลก�ธรณีพิบัติภัย�กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟา�อากาศและภูมิอากาศโลก�

รวมท้ังผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� ๑.�อธิบายลักษณะภายนอกของหิน������������

จากลักษณะเฉพาะตัวที่สังเกตได�

•�หินที่อยูในธรรมชาติมีลักษณะภายนอก

เฉพาะตัวที่สังเกตได�เชน�สี�ลวดลาย�นํ้าหนัก�������������

ความแข็ง�และเน้ือหิน�

ป.๒� ๑.�ระบุสวนประกอบของดิน�และจําแนก

ชนิดของดิน�โดยใชลักษณะเนื้อดินและ

การจับตัวเปนเกณฑ�

๒.�อธิบายการใชประโยชนจากดิน�������������

จากขอมูลที่รวบรวมได�

•�ดินประกอบดวยเศษหิน�ซากพืช�ซากสัตว

ผสมอยูในเนื้อดิน�มีอากาศและนํ้าแทรกอยู

ตามชองวางในเนื้อดิน�ดินจําแนกเปน�ดินรวน�

ดินเหนียว�และดินทราย�ตามลักษณะเนื้อดิน

และการจับตัวของดินซึ่งมีผลตอการอุมนํ้า�������������

ที่แตกตางกัน�

•�ดินแตละชนิดนําไปใชประโยชนไดแตกตาง

กันตามลักษณะและสมบัติของดิน�

ป.๓� ๑.�ระบุสวนประกอบของอากาศ�

บรรยายความสําคัญของอากาศ�และ

ผลกระทบของมลพิษทางอากาศตอ

ส่ิงมีชีวิต�จากขอมูลที่รวบรวมได�

๒.�ตระหนักถึงความสําคัญของอากาศ�

โดยนําเสนอแนวทางการปฏิบัติตน�����������

ในการลดการเกิดมลพิษทางอากาศ�

•�อากาศโดยทั่วไปไมมีสีไมมีกลิ่นประกอบดวย�

แกสไนโตรเจน�แกสออกซิเจน��������������

แกสคารบอนไดออกไซด�แกสอื่น�ๆ�รวมทั้ง�

ไอนํ้า�และฝุนละออง�อากาศมีความสําคัญตอ

ส่ิงมีชีวิต�หากสวนประกอบของอากาศ�����������

ไมเหมาะสม�เน่ืองจากมีแกสบางชนิดหรือ�

ฝุนละอองในปริมาณมาก�อาจเปนอันตรายตอ�

ส่ิงมีชีวิตชนิดตาง�ๆ�จัดเปนมลพิษทางอากาศ�

•�แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือลดการปลอย

มลพิษทางอากาศ�เชน�ใชพาหนะรวมกัน�หรือ

เลือกใชเทคโนโลยีที่ลดมลพิษทางอากาศ�

๓.�อธิบายการเกิดลมจากหลักฐาน�������������

เชิงประจักษ�

•�ลม�คืออากาศที่เคลื่อนที่�เกิดจาก�������������

ความแตกตางกันของอุณหภูมิอากาศบริเวณที่
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อยูใกลกัน�โดยอากาศบริเวณที่มีอุณหภูมิสูง

จะลอยตัวสูงขึ้น�และอากาศบริเวณที่มี

อุณหภูมิต่ํากวาจะเคล่ือนเขาไปแทนที่�

๔.�บรรยายประโยชนและโทษของลม�

จากขอมูลท่ีรวบรวมได�

•�ลมสามารถนํามาใชเปนแหลงพลังงาน

ทดแทนในการผลิตไฟฟา�และนําไปใช

ประโยชนในการทํากิจกรรมตาง�ๆ�ของมนุษย

หากลมเคล่ือนท่ีดวยความเร็วสูงอาจทําใหเกิด

อันตรายและความเสียหายตอชีวิตและ

ทรัพยสินได�

ป.๔� -� -�

ป.๕� ๑.�เปรียบเทียบปริมาณนํ้าในแตละแหลง�

และระบุปริมาณน้ําที่มนุษยสามารถ�

นํามาใชประโยชนได�จากขอมูลที่

รวบรวมได�

•�โลกมีท้ังนํ้าจืดและนํ้าเค็มซึ่งอยูในแหลงนํ้า

ตาง�ๆ�ที่มีทั้งแหลงนํ้าผิวดิน�เชน�ทะเล�

มหาสมุทร�บึง�แมนํ้า�และแหลงน้ําใตดิน�เชน�

นํ้าในดิน�และนํ้าบาดาล�น้ําทั้งหมดของโลก

แบงเปนน้ําเค็มประมาณรอยละ�๙๗.๕�ซึ่งอยู

ในมหาสมุทร�และแหลงนํ้าอื่น�ๆ�และที่เหลือ

อีกประมาณรอยละ�๒.๕�เปนนํ้าจืด�����������

ถาเรียงลําดับปริมาณน้ําจืดจากมากไปนอย�

จะอยูท่ี�ธารนํ้าแข็ง�และพืดนํ้าแข็ง�นํ้าใตดิน�

ช้ันดินเยือกแข็งคงตัวและนํ้าแข็ง�ใตดิน�

ทะเลสาบ�ความชื้นในดิน�ความชื้นใน�

บรรยากาศ�บึง�แมนํ้า�และนํ้าในสิ่งมีชีวิต�

๒.�ตระหนักถึงคุณคาของน้ําโดย

นําเสนอแนวทางการใชน้ําอยาง

ประหยัด�และการอนุรักษนํ้า�

•�น้ําจืดท่ีมนุษยนํามาใชไดมีปริมาณนอยมาก�

จึงควรใชน้ําอยางประหยัดและรวมกัน���

อนุรักษนํ้า�

๓.�สรางแบบจําลองท่ีอธิบาย�������������

การหมุนเวียนของนํ้าในวัฏจักรนํ้า�

•�วัฏจักรนํ้า�เปนการหมุนเวียนของนํ้าที่มี�

แบบรูปซํ้าเดิม�และตอเนื่องระหวาง�������������

นํ้าในบรรยากาศ�นํ้าผิวดิน�และนํ้าใตดิน���������
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โดยพฤติกรรมการดํารงชีวิตของพืชและสัตว

สงผลตอวัฏจักรน้ํา�

๔.�เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ�

หมอก�นํ้าคาง�และนํ้าคางแข็ง�����������

จากแบบจําลอง�

•�ไอนํ้าในอากาศจะควบแนนเปนละอองน้ํา

เล็ก�ๆ�โดยมีละอองลอย�เชน�เกลือ�ฝุนละออง�

ละอองเรณูของดอกไมเปนอนุภาคแกนกลาง�

เม่ือละอองนํ้าจํานวนมากเกาะกลุมรวมกัน

ลอยอยูสูงจากพื้นดินมาก�เรียกวา�เมฆ������������

แตละอองนํ้าที่เกาะกลุมรวมกันอยูใกลพื้นดิน�

เรียกวา�หมอก�สวนไอนํ้าท่ีควบแนนเปน

ละอองน้ําเกาะอยูบนพ้ืนผิววัตถุใกลพื้นดิน�

เรียกวา�น้ําคาง�ถาอุณหภูมิใกลพ้ืนดินตํ่ากวา

จุดเยือกแข็งนํ้าคางก็จะกลายเปนน้ําคางแข็ง�

๕.�เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน�หิมะ�

และลูกเห็บ�จากขอมูลที่รวบรวมได�

•�ฝน�หิมะ�ลูกเห็บ�เปนหยาดน้ําฟาซึ่งเปนนํ้า

ที่มีสถานะตาง�ๆ�ที่ตกจากฟาถึงพื้นดิน�ฝน

เกิดจากละอองนํ้าในเมฆท่ีรวมตัวกัน�������������

จนอากาศไมสามารถพยุงไวไดจึงตกลงมา�

หิมะเกิดจากไอนํ้าในอากาศระเหิดกลับเปน

ผลึกนํ้าแข็ง�รวมตัวกันจนมีนํ้าหนัก�

มากขึ้นจนเกินกวาอากาศจะพยุงไวจึงตกลงมา�

ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ําที่เปลี่ยนสถานะเปน

นํ้าแข็ง�แลวถูกพายุพัดวนซํ้าไปซ้ํามาในเมฆ

ฝนฟาคะนองที่มีขนาดใหญและอยูในระดับสูง

จนเปนกอนน้ําแข็งขนาดใหญขึ้นแลวตกลงมา�

ป.๖� ๑.�เปรียบเทียบกระบวนการเกิด����������

หินอัคนี�หินตะกอน�และหินแปร�และ

อธิบายวัฏจักรหินจากแบบจําลอง�

•�หินเปนวัสดุแข็งเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ�

ประกอบดวย�แรตั้งแตหนึ่งชนิดขึ้นไป�

สามารถจําแนกหินตามกระบวนการเกิดได

เปน�๓�ประเภท�

ไดแก�หินอัคนีหินตะกอน�และหินแปร�
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•�หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา����������

เนื้อหินมีลักษณะเปนผลึก�ท้ังผลึกขนาดใหญ

และขนาดเล็ก�บางชนิดอาจเปนเน้ือแกวหรือมี

รูพรุน�

•�หินตะกอน�เกิดจากการทับถมของตะกอน

เม่ือถูกแรงกดทับและมีสารเชื่อมประสาน��������

จึงเกิดเปนหิน�เนื้อหินกลุมน้ีสวนใหญ���������

มีลักษณะเปนเม็ดตะกอน�มีท้ังเนื้อหยาบ���������

และเน้ือละเอียด�บางชนิดเปนเนื้อผลึก�����������

ที่ยึดเกาะกันเกิดจากการตกผลึก������������

หรือตกตะกอนจากนํ้า�โดยเฉพาะนํ้าทะเล�

บางชนิด�มีลักษณะเปนชั้น�ๆ�จึงเรียกอีกชื่อวา�

หินชั้น�

•�หินแปร�เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิม�

ซ่ึงอาจเปนหินอัคนีหินตะกอน�หรือหินแปร�

โดยการกระทําของความรอน�ความดัน�และ�

ปฏิกิริยาเคมีเนื้อหินของหินแปรบางชนิด���������

ผลึกของแรเรียงตัวขนานกันเปนแถบ�������������

บางชนิดแซะออกเปนแผนได�บางชนิดเปน

เนื้อผลึกที่มีความแข็งมาก�

•�หินในธรรมชาติท้ัง�๓�ประเภท�����������������

มีการเปลี่ยนแปลงจากประเภทหนึ่งไปเปน����������

อีกประเภทหน่ึง�หรือประเภทเดิมไดโดยมี

แบบรูปการเปลี่ยนแปลงคงที่และตอเน่ือง

เปนวัฏจักร�

๒.�บรรยายและยกตัวอยางการใช

ประโยชนของหินและแร����������������������������

ในชีวิตประจําวันจากขอมูลที่รวบรวมได�

•�หินและแรแตละชนิดมีลักษณะและสมบัติ�

แตกตางกัน�มนุษยใชประโยชนจากแร������������

ในชีวิตประจําวัน�ในลักษณะตาง�ๆ�เชน���������������

นําแรมาทําเครื่องสําอาง�ยาสีฟน�
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เครื่องประดับ�อุปกรณทางการแพทย�������������

และนําหินมาใชในงานกอสรางตาง�ๆ�เปนตน�

๓.�สรางแบบจําลองท่ีอธิบายการเกิด�

ซากดึกดําบรรพ�และคาดคะเน

สภาพแวดลอมในอดีตของ������������������

ซากดึกดําบรรพ�

•�ซากดึกดําบรรพเกิดจากการทับถม�หรือ�

การประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต�จนเกิด

เปนโครงสรางของซากหรือรองรอยของ

ส่ิงมีชีวิตที่ปรากฏอยูในหิน�ในประเทศไทย�

พบซากดึกดําบรรพที่หลากหลาย�เชน�พืช�

ปะการัง�หอย�ปลา�เตา�ไดโนเสาร�และ����������

รอยตีนสัตว�

•�ซากดึกดําบรรพสามารถใชเปนหลักฐานหนึ่ง�

ที่ชวยอธิบายสภาพแวดลอมของพ้ืนที่ในอดีต�

ขณะเกิดส่ิงมีชีวิตนั้น�เชน�หากพบซาก����������

ดึกดําบรรพของหอยน้ําจืด�สภาพแวดลอม

บริเวณน้ันอาจเคยเปนแหลงนํ้าจืดมากอน�

และหากพบซากดึกดําบรรพของพืช�

สภาพแวดลอมบริเวณนั้นอาจเคยเปนปา��������

มากอน�นอกจากนี้ซากดึกดําบรรพ�

ยังสามารถใชระบุอายุของหิน�และเปนขอมูล�

ในการศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต�

๔.�เปรียบเทียบการเกิดลมบก�ลมทะเล�

และมรสุมรวมทั้งอธิบายผลที่มีตอ

สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอมจาก

แบบจําลอง�

•�ลมบก�ลมทะเล�และมรสุม�เกิดจากพื้นดิน�

และพื้นน้ํา�รอนและเย็นไมเทากันทําให

อุณหภูมิอากาศเหนือพื้นดินและพื้นนํ้า

แตกตางกัน�จึงเกิดการเคล่ือนท่ีของอากาศ

จากบริเวณที่มีอุณหภูมิตํ่าไปยังบริเวณที่มี

อุณหภูมิสูง�

•�ลมบกและลมทะเลเปนลมประจําถิ่นท่ีพบ

บริเวณชายฝง�โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน�

ทําใหมีลมพัดจากชายฝงไปสูทะเล�สวนลม
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ทะเลเกิดในเวลากลางวัน�ทําใหมีลมพัดจาก

ทะเลเขาสูชายฝง�

๕.�อธิบายผลของมรสุมตอการเกิดฤดู

ของประเทศไทยจากขอมูลที่รวบรวมได�

•�มรสุมเปนลมประจําฤดูเกิดบริเวณเขตรอน�

ของโลก�ซ่ึงเปนบริเวณกวางระดับภูมิภาค�

ประเทศไทยไดรับผลจากมรสุมะวันออก����������

เฉียงเหนือ�ในชวงประมาณกลางเดือนตุลาคม

จนถึงเดือนกุมภาพันธทําใหเกิดฤดูหนาว�และ

ไดรับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใตในชวง

ประมาณกลางเดือนพฤษภาคมจนถึง

กลางเดือนตุลาคมทําใหเกิดฤดูฝน�สวนชวง

ประมาณกลางเดือนกุมภาพันธจนถึง

กลางเดือนพฤษภาคมเปนชวงเปลี่ยนมรสุม�

และประเทศไทยอยูใกลเสนศูนยสูตร�

แสงอาทิตยเกือบตั้งตรงและตั้งตรงประเทศ

ไทยในเวลาเท่ียงวัน�ทําใหไดรับความรอนจาก

ดวงอาทิตยอยางเต็มที่อากาศจึงรอนอบอาว

ทําใหเกิดฤดูรอน�

๖.�บรรยายลักษณะและผลกระทบของ

นํ้าทวม�การกัดเซาะชายฝง�ดินถลม�

แผนดินไหว�สึนามิ�

๗.�ตระหนักถึงผลกระทบของ�������������

ภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย�������������

โดยนําเสนอแนวทางในการเฝาระวัง

และปฏิบัติตนใหปลอดภัยจากภัย

ธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยท่ีอาจเกิดใน

ทองถิ่น�

•�น้ําทวม�การกัดเซาะชายฝง�ดินถลม�

แผนดินไหว�และสึนามิมีผลกระทบตอชีวิต

และส่ิงแวดลอมแตกตางกัน�

•�มนุษยควรเรียนรูวิธีปฏิบัติตนใหปลอดภัย�

เชน�ติดตามขาวสารอยางสมํ่าเสมอ�������������

เตรียมถุงยังชีพใหพรอมใชตลอดเวลา�และ

ปฏิบัติตามคําสั่งของผูปกครองและเจาหนาที่

อยางเครงครัดเม่ือเกิดภัยธรรมชาติและธรณี

พิบัติภัย�

๘.�สรางแบบจําลองที่อธิบายการเกิด

ปรากฏการณเรือนกระจกและผลของ

ปรากฏการณเรือนกระจกตอส่ิงมีชีวิต�

•�ปรากฏการณเรือนกระจกเกิดจาก�����������

แกสเรือนกระจกในชั้นบรรยากาศของโลก���������

กักเก็บความรอนแลวคายความรอนบางสวน



๔๑�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

๙.�ตระหนักถึงผลกระทบของ

ปรากฏการณเรือนกระจก�โดยนําเสนอ

แนวทางการปฏิบัติตนเพื่อลดกิจกรรม�����������

ท่ีกอใหเกิดแกสเรือนกระจก�

กลับสูผิวโลก�ทําใหอากาศบนโลกมีอุณหภูมิ

เหมาะสมตอการดํารงชีวิต�

•�หากปรากฏการณเรือนกระจกรุนแรงมากขึ้น�

จะมีผลตอการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก�

มนุษยจึงควรรวมกันลดกิจกรรมท่ีกอใหเกิด�

แกสเรือนกระจก�

สาระที่�๔�เทคโนโลยี�
มาตรฐาน�ว�๔.๑��เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง�

อยางรวดเร็ว�ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร�คณิตศาสตรและศาสตรอื ่น�ๆ�เพื่อแกปญหา

หรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรค�ดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม�เลือกใชเทคโนโลยี

อยางเหมาะสม�โดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต�สังคม�และส่ิงแวดลอม�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� -� -�

ป.๒� -� -�

ป.๓� -� -�

ป.๔� -� -�

ป.๕� -� -�

ป.๖� -� -�

�

�

�

�



๔๒�

�

�

�

สาระที่�๔�เทคโนโลยี�
มาตรฐาน�ว�๔.๒���เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปน�ขั้นตอน

และเปนระบบ�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู�การทํางาน�และการแกปญหาได

อยางมีประสิทธิภาพ�รูเทาทัน�และมีจริยธรรม�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ป.๑� ๑.�แกปญหาอยางงายโดยใชการลอง

ผิดลองถูกการเปรียบเทียบ�

•�การแกปญหาใหประสบความสําเร็จทําได

โดยใชขั้นตอนการแกปญหา�

•�ปญหาอยางงาย�เชน�เกมเขาวงกต�เกมหา�

จุดแตกตางของภาพ�การจัดหนังสือใสกระเปา�

๒.�แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานหรือ

การแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ�

สัญลักษณหรือขอความ�

•�การแสดงขั้นตอนการแกปญหา�ทําไดโดย

การเขียน�บอกเลา�วาดภาพ�หรือใชสัญลักษณ�

•�ปญหาอยางงาย�เชน�เกมเขาวงกต�������������

เกมหาจุดแตกตางของภาพ�การจัดหนังสือ�����������

ใสกระเปา�

๓.�เขียนโปรแกรมอยางงาย�โดยใช

ซอฟตแวรหรือส่ือ�

•�การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลําดับของ

คําสั่งใหคอมพิวเตอรทํางาน�

•�ตัวอยางโปรแกรม�เชน�เขียนโปรแกรมส่ังให�

ตัวละครยายตําแหนง�ยอขยาย�ขนาดเปลี่ยน

รูปราง�

•�ซอฟตแวรหรือสื่อที่ใชในการเขียนโปรแกรม�

เชน�ใชบัตรคําส่ังแสดงการเขียนโปรแกรม,�

Code.org�

๔.�ใชเทคโนโลยีในการสราง�จัดเก็บ�

เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค�

•�การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน�เชน�

การใชเมาสคียบอรด�จอสัมผัส�การเปด-ปด�

อุปกรณเทคโนโลยี�

•�การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน�เชน�การเขา

และออกจากโปรแกรม�การสรางไฟล���������

การจัดเก็บ�การเรียกใชไฟล�ทําไดในโปรแกรม�



๔๓�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

เชน�โปรแกรมประมวลคํา�โปรแกรมกราฟก�

โปรแกรมนําเสนอ�

•�การสรางและจัดเก็บไฟลอยางเปนระบบจะ

ทําใหเรียกใชคนหาขอมูลไดงายและรวดเร็ว�

๕.�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ�������������

อยางปลอดภัย�ปฏิบัติตามขอตกลง�����������

ในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน����������������

ดูแลรักษาอุปกรณเบื้องตน�������������������

ใชงานอยางเหมาะสม�

•�การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย�

เชน�รูจักขอมูลสวนตัว�อันตรายจาก����������

การเผยแพรขอมูลสวนตัว�และไมบอกขอมูล

สวนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเวนผูปกครองหรือครู

แจงผูเกี่ยวของเม่ือตองการความชวยเหลือ

เกี่ยวกับการใชงาน�

•�ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแลรักษา

อุปกรณ�เชน�ไมขีดเขียนบนอุปกรณ�����������

ทําความสะอาด�ใชอุปกรณอยางถูกวิธี�

•�การใชงานอยางเหมาะสม�เชน�จัดทานั่ง����������

ใหถูกตอง�การพักสายตาเม่ือใชอุปกรณเปน

เวลานาน�ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใชงาน�

ป.๒� ๑.�แสดงลําดับขั้นตอนการทํางาน�หรือ

การแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ�

สัญลักษณหรือขอความ�

•�การแสดงขั้นตอนการแกปญหา�ทําไดโดย

การเขียนบอกเลา�วาดภาพ�หรือใชสัญลักษณ�

•�ปญหาอยางงาย�เชน�เกมตัวตอ�๖-๑๒�ชิ้น�

การแตงตัวมาโรงเรียน�

๒.�เขียนโปรแกรมอยางงาย�โดยใช

ซอฟตแวรหรือส่ือ�และตรวจหา

ขอผิดพลาดของโปรแกรม�

•�ตัวอยางโปรแกรม�เชน�เขียนโปรแกรมส่ังให�

ตัวละครทํางานตามท่ีตองการ�และตรวจสอบ�

ขอผิดพลาด�ปรับแกไขใหไดผลลัพธตามที่

กําหนด�

•�การตรวจหาขอผิดพลาด�ทําไดโดย

ตรวจสอบคําสั่งที่แจงขอผิดพลาด�หรือหาก

ผลลัพธไมเปนไปตามที่ตองการใหตรวจสอบ

การทํางานทีละคําสั่ง�



๔๔�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

•�ซอฟตแวรหรือสื่อที่ใชในการเขียนโปรแกรม�

เชน�ใชบัตรคําส่ังแสดงการเขียนโปรแกรม,�

Code.org�

๓.�ใชเทคโนโลยีในการสราง�จัด

หมวดหมูคนหาจัดเก็บ�เรียกใชขอมูล��������������������

ตามวัตถุประสงค�

•�การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน�เชน�การเขา�

และออกจากโปรแกรม�การสรางไฟล����������

การจัดเก็บ�การเรียกใชไฟลการแกไขตกแตง

เอกสารทําไดในโปรแกรม�เชน�โปรแกรม

ประมวลคํา�โปรแกรมกราฟก�โปรแกรม

นําเสนอ�

•�การสราง�คัดลอก�ยาย�ลบ�เปลี่ยนชื่อ�����������

จัดหมวดหมูไฟลและโฟลเดอรอยางเปนระบบ

จะทําใหเรียกใชคนหาขอมูลไดงายและรวดเร็ว�

๔.�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ����������������

อยางปลอดภัย�ปฏิบัติตามขอตกลง�����������

ในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน��������������

ดูแลรักษาอุปกรณเบื้องตน���������������

ใชงานอยางเหมาะสม�

•�การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย�

เชน�รูจักขอมูลสวนตัว�อันตรายจากการ

เผยแพรขอมูลสวนตัว�และไมบอกขอมูล

สวนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเวนผูปกครองหรือครู

แจงผูเกี่ยวของเม่ือตองการความชวยเหลือ

เกี่ยวกับการใชงาน�

•�ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแลรักษา

อุปกรณ�เชน�ไมขีดเขียนบนอุปกรณ�������������

ทําความสะอาด�ใชอุปกรณอยางถูกวิธี�

•�การใชงานอยางเหมาะสม�เชน�จัดทาน่ังให

ถูกตอง�การพักสายตาเม่ือใชอุปกรณเปน

เวลานาน�ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใชงาน�

ป.๓� ๑.�แสดงอัลกอริทึมในการทํางาน������������

หรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ�

สัญลักษณหรือขอความ�

•�อัลกอริทึมเปนขั้นตอนที่ใชในการแกปญหา�

•�การแสดงอัลกอริทึม�ทําไดโดยการเขียน�

บอกเลา�วาดภาพ�หรือใชสัญลักษณ�

•�ตัวอยางปญหา�เชน�เกมเศรษฐีเกมบันไดงู�

เกม�Tetris�เกม�OX�การเดินไปโรงอาหาร�
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�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

การทําความสะอาดหองเรียน�

๒.�เขียนโปรแกรมอยางงาย�โดยใช

ซอฟตแวรหรือส่ือ�และตรวจหา

ขอผิดพลาดของโปรแกรม�

•�การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลําดับของ

คําสั่งใหคอมพิวเตอรทํางาน�

•�ตัวอยางโปรแกรม�เชน�เขียนโปรแกรม���������

ที่สั่งใหตัวละครทํางานซํ้าไมสิ้นสุด�

•�การตรวจหาขอผิดพลาด�ทําไดโดย

ตรวจสอบคําสั่งที่แจงขอผิดพลาด�หรือหาก

ผลลัพธไมเปนไปตามที่ตองการใหตรวจสอบ

การทํางานทีละคําสั่ง�

•�ซอฟตแวรหรือสื่อที่ใชในการเขียนโปรแกรม�

เชน�ใชบัตรคําส่ังแสดงการเขียนโปรแกรม,�

Code.org�

๓.�ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู� •�อินเทอรเน็ตเปนเครือขายขนาดใหญชวยให�

การติดตอส่ือสารทําไดสะดวกและรวดเร็ว�

และเปนแหลงขอมูลความรูที่ชวยในการเรียน�

และการดําเนินชีวิต�

•�เว็บเบราวเซอรเปนโปรแกรมสําหรับอาน

เอกสารบนเว็บเพจ�

•�การสืบคนขอมูลบนอินเทอรเน็ต�ทําไดโดย

ใชเว็บไซตสําหรับสืบคน�และตองกําหนด

คําคนที่เหมาะสมจึงจะไดขอมูลตามตองการ�

•�ขอมูลความรูเชน�วิธีทําอาหาร�วิธีพับ

กระดาษเปนรูปตาง�ๆ�ขอมูลประวัติศาสตร

ชาติไทย�(อาจเปนความรูในวิชาอื่น�ๆ�หรือ

เร่ืองที่เปนประเด็นที่สนใจในชวงเวลานั้น)�

•�การใชอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัยควรอยู�

ในการดูแลของครูหรือผูปกครอง�



๔๖�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

๔.�รวบรวม�ประมวลผล�และนําเสนอ

ขอมูล�โดยใชซอฟตแวรตาม

วัตถุประสงค�

•�การรวบรวมขอมูล�ทําไดโดยกําหนดหัวขอ�

ที่ตองการ�เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก�

•�การประมวลผลอยางงาย�เชน�เปรียบเทียบ�

จัดกลุม�เรียงลําดับ�

•�การนําเสนอขอมูลทําไดหลายลักษณะตาม�

ความเหมาะสม�เชน�การบอกเลา�การทํา

เอกสารรายงาน�การจัดทําปายประกาศ�

•�การใชซอฟตแวรทํางานตามวัตถุประสงค

เชน�ใชซอฟตแวรนําเสนอ�หรือซอฟตแวร

กราฟกสรางแผนภูมิรูปภาพ�ใชซอฟตแวร

ประมวลคําทําปายประกาศหรือ

เอกสารรายงาน�ใชซอฟตแวรตารางทํางาน�

ในการประมวลผลขอมูล�

๕.�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ����������������

อยางปลอดภัย�ปฏิบัติตามขอตกลง������������

ในการใชอินเทอรเน็ต�

•�การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย�

เชน�ปกปองขอมูลสวนตัว�

•�ขอความชวยเหลือจากครูหรือผูปกครอง�

เม่ือเกิดปญหาจากการใชงาน�เม่ือพบขอมูล

หรือบุคคลท่ีทําใหไมสบายใจ�

•�การปฏิบัติตามขอตกลงในการใช

อินเทอรเน็ตจะทําใหไมเกิดความเสียหายตอ

ตนเองและผูอ่ืน�เชน�ไมใชคําหยาบ�ลอเลียน�

ดาทอ�ทําใหผูอ่ืนเสียหายหรือเสียใจ�

•�ขอดีและขอเสียในการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร�

ป.๔� ๑.�ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา�

การอธิบายการทํางาน�การคาดการณ

ผลลัพธจากปญหาอยางงาย�

•�การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑ�

หรือเง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช

พิจารณาในการแกปญหา�การอธิบายการ

ทํางาน�หรือการคาดการณผลลัพธ�



๔๗�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

•�สถานะเริ่มตนของการทํางานที่แตกตางกัน

จะใหผลลัพธที่แตกตางกัน�

•�ตัวอยางปญหา�เชน�เกม�OX�โปรแกรมท่ีมี�

การคํานวณ�โปรแกรมท่ีมีตัวละครหลายตัว�

และมีการสั่งงานที่แตกตางหรือมีการสื่อสาร�

ระหวางกัน�การเดินทางไปโรงเรียน��������������

โดยวิธีการตาง�ๆ�

๒.�ออกแบบ�และเขียนโปรแกรม�������

อยางงาย�โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ���������

และตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข�

•�การออกแบบโปรแกรมอยางงาย�เชน������������

การออกแบบโดยใช�storyboard�หรือ������������

การออกแบบอัลกอริทึม�

•�การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลําดับของ

คําสั่งใหคอมพิวเตอรทํางาน�เพื่อใหไดผลลัพธ

ตามความตองการ�หากมีขอผิดพลาดให

ตรวจสอบการทํางานทีละคําสั่ง�เมื่อพบจุดที่

ทําใหผลลัพธไมถูกตอง�ใหทําการแกไขจนกวา

จะไดผลลัพธท่ีถูกตอง�

•�ตัวอยางโปรแกรมที่มีเรื่องราว�เชน�นิทาน�����������

ที่มีการโตตอบกับผูใชการตูนสั้น�เลากิจวัตร

ประจําวัน�ภาพเคลื่อนไหว�

•�การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรม

ของผูอื่น�จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ

ของปญหาไดดีย่ิงขึ้น�

•�ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม�เชน�

Scratch,�logo�

๓.�ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู�������������

และประเมินความนาเช่ือถือของขอมูล�

•�การใชคําคนที่ตรงประเด็น�กระชับ�จะทําให

ไดผลลัพธท่ีรวดเร็วและตรงตามความตองการ�

•�การประเมินความนาเช่ือถือของขอมูล�เชน�



๔๘�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

พิจารณาประเภทของเว็บไซต(หนวยงาน

ราชการ�สํานักขาว�องคกร)�ผูเขียน�วันที่

เผยแพรขอมูลการอางอิง�

•�เม่ือไดขอมูลที่ตองการจากเว็บไซตตาง�ๆ�

จะตองนําเนื้อหามาพิจารณา�เปรียบเทียบ�

แลวเลือกขอมูลที่มีความสอดคลองและ

สัมพันธกัน�

•�การทํารายงานหรือการนําเสนอขอมูล

จะตองนําขอมูลมาเรียบเรียง�สรุป�เปนภาษา

ของตนเองที่เหมาะสมกับกลุมเปาหมายและ

วิธีการนําเสนอ�(บูรณาการกับวิชาภาษาไทย)�

๔.�รวบรวม�ประเมิน�นําเสนอขอมูล��

และสารสนเทศ�โดยใชซอฟตแวร�������������

ท่ีหลากหลาย�เพื่อแกปญหา�������������

ในชีวิตประจําวัน�

•�การรวบรวมขอมูล�ทําไดโดยกําหนดหัวขอ�

ที่ตองการ�เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก�

•�การประมวลผลอยางงาย�เชน�เปรียบเทียบ�

จัดกลุม�เรียงลําดับ�การหาผลรวม�

•�วิเคราะหผลและสรางทางเลือกที่เปนไปได�

ประเมินทางเลือก�(เปรียบเทียบ�ตัดสิน)�

•�การนําเสนอขอมูลทําไดหลายลักษณะตาม

ความเหมาะสม�เชน�การบอกเลา�

เอกสารรายงาน�โปสเตอรโปรแกรมนําเสนอ�

•�การใชซอฟตแวรเพ่ือแกปญหา��������������

ในชีวิตประจําวัน�เชน�การสํารวจเมนูอาหาร

กลางวัน�โดยใชซอฟตแวรสรางแบบสอบถาม

และเก็บขอมูล�ใชซอฟตแวรตารางทํางาน�

เพื่อประมวลผลขอมูล�รวบรวมขอมูลเก่ียวกับ

คุณคาทางโภชนาการ�และสรางรายการ

อาหารสําหรับ�๕�วัน�ใชซอฟตแวร�

นําเสนอผลการสํารวจรายการอาหารที่เปน�

ทางเลือกและขอมูลดานโภชนาการ�
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�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

๕.�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ��������������

อยางปลอดภัย�เขาใจสิทธิและหนาที่�

ของตน�เคารพในสิทธิของผูอื่น�

แจงผูเกี่ยวของเม่ือพบขอมูลหรือบุคคล�

ท่ีไมเหมาะสม�

•�การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย�

เขาใจสิทธิและหนาที่ของตน�เคารพในสิทธิ

ของผูอื่น�เชน�ไมสรางขอความเท็จและสงให

ผูอื่น�ไมสรางความเดือดรอนตอผูอื่น������������

โดยการสงสแปม�ขอความลูกโซ�สงตอโพสต�

ที่มีขอมูลสวนตัวของผูอื่น�สงคําเชิญเลนเกม��

ไมเขาถึงขอมูลสวนตัว�หรือการบานของ

บุคคลอื่นโดยไมไดรับอนุญาต�ไมใชเครื่อง

คอมพิวเตอร/ช่ือบัญชีของผูอื่น�

•�การสื่อสารอยางมีมารยาทและรูกาลเทศะ�

•�การปกปองขอมูลสวนตัว�เชน�การออกจาก

ระบบเม่ือเลิกใชงาน�ไมบอกรหัสผาน�ไมบอก

เลขประจําตัวประชาชน�

ป.๕� ๑.�ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา�

การอธิบายการทํางาน�การคาดการณ

ผลลัพธจากปญหาอยางงาย�

•�การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑ

หรือเง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช

พิจารณาในการแกปญหาการอธิบาย������������

การทํางาน�หรือการคาดการณผลลัพธ�

•�สถานะเริ่มตนของการทํางานที่แตกตางกัน

จะใหผลลัพธที่แตกตางกัน�

•�ตัวอยางปญหา�เชน�เกม�Sudoku�โปรแกรม�

ทํานายตัวเลข�โปรแกรมสรางรูปเรขาคณิต�

ตามคาขอมูลเขา�การจัดลําดับการทํางานบาน�

ในชวงวันหยุด�จัดวางของในครัว�

๒.�ออกแบบ�และเขียนโปรแกรมที่มี����������

การใชเหตุผลเชิงตรรกะอยางงาย�

ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข�

•�การออกแบบโปรแกรมสามารถทําไดโดย

เขียนเปนขอความหรือผังงาน�

•�การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มี�������������

การตรวจสอบเง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณี

เพื่อใหไดผลลัพธที่ถูกตองตรงตาม��������������

ความตองการ�



๕๐�
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�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

•�หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทํางาน�

ทีละคําสั่ง�เมื่อพบจุดท่ีทําใหผลลัพธไมถูกตอง�

ใหทําการแกไขจนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง�

•�การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรม

ของผูอื่น�จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ

ของปญหาไดดีย่ิงข้ึน�

•�ตัวอยางโปรแกรม�เชน�โปรแกรมตรวจสอบ

เลขคู�เลขค่ี�โปรแกรมรับขอมูลนํ้าหนักหรือ

สวนสูง�แลวแสดงผลความสมสวนของรางกาย�

โปรแกรมส่ังใหตัวละครทําตามเงื่อนไขที่

กําหนด�

•�ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม�เชน�

Scratch,�logo�

๓.�ใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูล�

ติดตอสื่อสารและทํางานรวมกัน�

ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล�

•�การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต�และ������������

การพิจารณาผลการคนหา�

•�การติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต�เชน�

อีเมล�บล็อก�โปรแกรมสนทนา�

•�การเขียนจดหมาย�(บูรณาการ)�

•�การใชอินเทอรเน็ตในการติดตอส่ือสาร�����������

และทํางานรวมกัน�เชน�ใชนัดหมาย��������������������

ในการประชุมกลุม�ประชาสัมพันธกิจกรรม�����������

ในหองเรียน�การแลกเปล่ียนความรู���������������

ความคิดเห็นในการเรียน�ภายใตการดูแล�

ของครู�

•�การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล�เชน�

เปรียบเทียบความสอดคลอง�สมบูรณของ

ขอมูลจากหลายแหลง�แหลงตนตอของขอมูล�

ผูเขียนวันที่เผยแพรขอมูล�
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

•�ขอมูลท่ีดีตองมีรายละเอียดครบทุกดาน�เชน�

ขอดีและขอเสีย�ประโยชนและโทษ�

๔.�รวบรวม�ประเมิน�นําเสนอขอมูล

และสารสนเทศตามวัตถุประสงคโดยใช

ซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ต���������

ท่ีหลากหลาย�เพื่อแกปญหา�������������

ในชีวิตประจําวัน�

•�การรวบรวมขอมูล�ประมวลผล����������������

สรางทางเลือกประเมินผล�จะทําใหได

สารสนเทศเพ่ือใชในการแกปญหา�หรือ�������������

การตัดสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ�

•�การใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ต�

ที่หลากหลายในการรวบรวม�ประมวลผล�

สรางทางเลือก�ประเมินผล�นําเสนอ�������������������

จะชวยใหการแกปญหาทําไดอยางรวดเร็ว�

ถูกตอง�และแมนยํา�

•�ตัวอยางปญหา�เชน�ถายภาพ�และสํารวจ

แผนที่ในทองถิ่นเพ่ือนําเสนอแนวทาง�������������

ในการจัดการพ้ืนที่วางใหเกิดประโยชน����������������

ทําแบบสํารวจความคิดเห็นออนไลน�และ

วิเคราะหขอมูล�นําเสนอขอมูลโดยการใช�

blog�หรือ�web�page�

๕.�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ�������������

อยางปลอดภัย�มีมารยาทเขาใจสิทธิ�����������

และหนาที่ของตน�เคารพในสิทธิ������������

ของผูอ่ืน�แจงผูเกี่ยวของเม่ือพบขอมูล

หรือบุคคลที่ไมเหมาะสม�

•�อันตรายจากการใชงานและอาชญากรรม�

ทางอินเทอรเน็ต�

•�มารยาทในการติดตอสื่อสาร������������������

ผานอินเทอรเน็ต�(บูรณาการกับวิชาที่

เกี่ยวของ)�

ป.๖� ๑.�ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบาย�����

และออกแบบวิธีการแกปญหาที่พบ��������������

ในชีวิตประจําวัน�

•�การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนจะชวยให

แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ�

•�การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑ

หรือเง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช

พิจารณาในการแกปญหา�

•�แนวคิดของการทํางานแบบวนซํ้า�และ

เง่ือนไข�



๕๒�

�

�

�

ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

•�การพิจารณากระบวนการทํางานท่ีมีการ

ทํางานแบบวนซํ้าหรือเงื่อนไขเปนวิธีการที่จะ

ชวยใหการออกแบบวิธีการแกปญหาเปนไป

อยางมีประสิทธิภาพ�

•�ตัวอยางปญหา�เชน�การคนหาเลขหนา����������

ที่ตองการใหเร็วท่ีสุด�การทายเลข���������������

๑-๑,๐๐๐,๐๐๐�โดยตอบใหถูกภายใน�������������

๒๐�คําถาม�การคํานวณเวลาในการเดินทาง�

โดยคํานึงถึงระยะทาง�เวลา�จุดหยุดพัก�

๒.�ออกแบบและเขียนโปรแกรม�������������

อยางงาย�เพื่อแกปญหาในชีวิตประจําวัน�

ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม������������

และแกไข�

•�การออกแบบโปรแกรมสามารถทําได�����������

โดยเขียนเปนขอความหรือผังงาน�

•�การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช

ตัวแปร�การวนซํ้า�การตรวจสอบเง่ือนไข�

•�หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทํางาน����������

ทีละคําสั่ง�เมื่อพบจุดท่ีทําใหผลลัพธไมถูกตอง�

ใหทําการแกไขจนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง�

•�การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรม

ของผูอื่นจะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ

ของปญหาไดดีย่ิงข้ึน�

•�ตัวอยางโปรแกรม�เชน�โปรแกรมเกม�

โปรแกรมหาคา�ค.ร.น.�เกมฝกพิมพ�

•�ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม�เชน�

Scratch,�logo�

๓.�ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูล

อยางมีประสิทธิภาพ�

•�การคนหาอยางมีประสิทธิภาพ�����������������

เปนการคนหาขอมูลที่ไดตรงตาม����������������

ความตองการในเวลาที่รวดเร็ว�

จากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง�และ

ขอมูลมีความสอดคลองกัน�

•�การใชเทคนิคการคนหาขั้นสูง�เชน�การใช�
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ช้ัน� ตัวชี้วัด�(ระหวางทาง/ปลายทาง)� สาระการเรียนรูแกนกลาง�

ตัวดําเนินการ�การระบุรูปแบบของขอมูล�

หรือชนิดของไฟล�

•�การจัดลําดับผลลัพธจากการคนหาของ

โปรแกรมคนหา�

•�การเรียบเรียง�สรุปสาระสําคัญ�(บูรณาการ

กับวิชาภาษาไทย)�

๔.�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ���������������

ทํางานรวมกันอยางปลอดภัย�เขาใจ

สิทธิและหนาที่ของตน�เคารพในสิทธิ

ของผูอ่ืน�แจงผูเกี่ยวของเม่ือพบขอมูล

หรือบุคคล�ที่ไมเหมาะสม�

•�อันตรายจากการใชงานและอาชญากรรม�

ทางอินเทอรเน็ต�แนวทางในการปองกัน�

•�วิธีกําหนดรหัสผาน�

•�การกําหนดสิทธิ์การใชงาน��

•�แนวทางการตรวจสอบและปองกันมัลแวร�

•�อันตรายจากการติดตั้งซอฟตแวรท่ีอยูบน

อินเทอรเน็ต�

�

�

�

�
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โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี��

ช้ันประถมศึกษาปท่ี�๑-๖�
�

รายวิชาพื้นฐาน�
ช้ันประถมศึกษาปที่�๑�

� ว�๑๑๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����๘๐��ช่ัวโมง�� ๒�ช่ัวโมง/สัปดาห��������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๒�

� ว�๑๒๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี��� ๘๐��ช่ัวโมง�� ๒�ช่ัวโมง/สัปดาห��������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๓�

� ว�๑๓๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี��� ๘๐��ช่ัวโมง�� ๒�ช่ัวโมง/สัปดาห��������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๔�

� ว�๑๔๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�� ๑๒๐��ชั่วโมง�� ๓�ช่ัวโมง/สัปดาห��������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๕�

� ว�๑๕๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�� ๑๒๐��ชั่วโมง�� ๓�ช่ัวโมง/สัปดาห�������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๖������

� ว�๑๖๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�� ๑๒๐��ชั่วโมง�� ๓�ช่ัวโมง/สัปดาห��������

� �

�

�

�

�

�

�

�
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�
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คําอธิบายรายวิชา�

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี��
�

�

�
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คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว๑๑๑๐๑�วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี������������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๑������������������������������������������������������������������เวลา��๘๐��ชั่วโมง�

ศึกษาการเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตร�ลักษณะ�หนาที ่และการดูแลรักษาสวนตาง�ๆ�ของ

รางกายมนุษย�ลักษณะและหนาที่ของสวนตาง�ๆ�ของสัตวและพืชรอบตัว�และสภาพแวดลอมใน

บริเวณที่สัตวและพืชอาศัยอยู �ชนิดและสมบัติของวัสดุที ่ใชทําวัตถุรอบตัว�การเกิดเสียงและทิศ

ทางการเคลื ่อนที่ของเสียง�ลักษณะของหิน�และการมองเห็นดาวบนทองฟาในเวลากลางวันและ

กลางคืน�การแกปญหาโดยการลองผิดลองถูก�การเปรียบเทียบการเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใช

ซอฟตแวรหรือสื่อ�การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบ้ืองตน�การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน��

โดยใชการเรียนรูเชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร�การสืบเสาะหาความรู�����������

สังเกต�จํานกประเภท�รวบรวมขอมูล�บันทึก�และอธิบายผลการสํารวจตรวจสอบหรือทดสอบ�เพ่ือให

เกิดความรู ความเขาใจ�มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐานและมีทักษะการเรียนรู ใน

ศตวรรษที่�๒๑�ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องตน�สามารถส่ือสารสิ่งท่ีเรียนรู�

มีความคิดสรางสรรค�สามารถทํางานรวมกับผู อ ื่น�แสดงขั ้นตอนการแกปญหาอยางงาย�เขียน

โปรแกรมโดยสื ่อ�สราง�จัดเก็บและเรียกใชไฟลตามวัตถุประสงค�รวมทั ้งมีการประยุกต ความรู�

กระบวนการทางวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี� เจตคติและคานิยม�ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณที่

หลากหลายเพื่อสรางผลผลิต�

เพื่อใหตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ

ดํารงชีวิต��ตระหนักถึงความสําคัญของการปกปองขอมูลสวนตัว�เขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง

เหมาะสมและปลอดภัย�มีเจตคติที ่ดีตอวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�มีจิตวิทยาศาสตร�จริยธรรม�

คุณธรรม�และคานิยมที่เหมาะสม�เชื ่อมโยงความรู �กระบวนการทางวิทยาศาสตร�เทคโนโลยี�ไป

ประยุกตใชในการเรียนรู�แกปญหา�จัดการสิ่งตาง�ๆ�ในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค�ถูกตองและ

เหมาะสม�บนพื้นฐานของหลักเหตุผล�คุณธรรม�และขอมูลสารสนเทศ��
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� มาตรฐาน/ตัวชี้วัด��

� � ว�๑.๑���ป.๑/๑,�ป.๑/๒��

� � ว�๑.๒���ป.๑/๑,�ป.๑/๒��

� � ว�๒.๑���ป.๑/๑,�ป.๑/๒��

� � ว�๒.๓���ป.๑/๑����

� � ว�๓.๑���ป.๑/๑,�ป.๑/๒��

� � ว�๓.๒���ป.๑/๑����

� � ว�๔.๒���ป.๑/๑,�ป.๑/๒,�ป.๑/๓,�ป.๑/๔,�ป.๑/๕�

� รวม��๗�มาตรฐาน��๑๕��ตัวชี้วัด��(๖�ตัวชี้วัดระหวางทาง��๙�ตัวชี้วัดปลายทาง)�
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๕๘�

�

�

�

คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว๑๒๑๐๑��วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี������������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๒���������������������������������������������������������������เวลา���๘๐���ช่ัวโมง�

ศึกษาการเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตร�ลักษณะของส่ิงมีชีวิตและสิ่งไมมีชีวิต�ความจําเปนของ

แสงและนํ้าตอการเจริญเติบโตของพืช�วัฏจักรชีวิตของพืชดอก�สมบัติการดูดซับนํ ้าของวัสดุและการ

นําไปใชประโยชน�สมบัติของวัสดุที ่เกิดจากการนําวัสดุมาผสมกัน�การเลือกวัสดุมาใชทําวัตถุตาม

สมบัติของวัสดุ�การนําวัสดุที่ใชแลวกลับมาใชใหม�การเคลื่อนที่ของแสง�การมองเห็นวัตถุ�การปองกัน

อันตรายจากการมองวัตถุในบริเวณที่มีแสงสวางไมเหมาะสม�สวนประกอบและการจําแนกชนิดของ

ดิน�การใชประโยชนจากดิน�การแสดงขั้นตอนการแกปญหา�การตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม�

การใชงานซอฟตแวรเบื ้องตน�การจัดการไฟลและโฟลเดอร��การใชงานและดูแลรักษาอุปกรณ

คอมพิวเตอร�เทคโนโลยีในชีวิตประจ�าวัน�การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย�

โดยใชการเรียนรูเชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร�การสืบเสาะหาความรู�����������

สังเกต�จําแนกประเภท�รวบรวมขอมูล�บันทึก�และอธิบายผลการสํารวจตรวจสอบ�เพ่ือใหเกิดความรู�������������

ความเขาใจ�มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐานและมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่�๒๑�����������

ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื ้องตน�สามารถสื่อสารสิ ่งที่เร ียนรู�มีความคิด

สรางสรรค�สามารถท�างานรวมกับผู อ่ืน�แสดงขั้นตอนการแกปญหาอยางงาย�เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื ่อนไขโดยใชบัตรคําสั่งและตรวจหาขอผิดพลาด�ใชงานซอฟตแวร�สราง�จัดหมวดหมู ไฟลและ

โฟลเดอร�รวมทั้งมีการประยุกตความรู �กระบวนการทางวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี�เจตคติและ

คานิยม�ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณท่ีหลากหลายเพื่อสรางผลผลิต�

เพื่อใหตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ

ดํารงชีวิต��ตระหนักถึงความสําคัญของการปกปองขอมูลสวนตัว�เขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง

เหมาะสมและปลอดภัย�มีเจตคติที ่ดีตอวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�มีจิตวิทยาศาสตร�จริยธรรม�

คุณธรรม�และคานิยมที่เหมาะสม�สามารถเชื่อมโยงความรู�กระบวนการทางวิทยาศาสตร�เทคโนโลยี�

ไปประยุกตใชในการเรียนรู�แกปญหา�จัดการส่ิงตาง�ๆ�ในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค�ถูกตองและ

เหมาะสม�บนพื้นฐานของหลักเหตุผล�คุณธรรม�และขอมูลสารสนเทศ��
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๕๙�

�

�

�

� มาตรฐาน/ตัวชี้วัด�

� � ว�๑.๒��ป.๒/๑,�ป.๒/๒,�ป.๒/๓��

� � ว�๑.๓���ป.๒/๑���

� � ว�๒.๑���ป.๒/๑,�ป.๒/๒,�ป.๒/๓,�ป.๒/๔�

� � ว�๒.๓���ป.๒/๑,�ป.๒/๒��

� � ว�๓.๒���ป.๒/๑,�ป.๒/๒�

� � ว�๔.๒���ป.๒/๑,�ป.๒/๒,�ป.๒/๓,�ป.๒/๔�

� รวม��๖�มาตรฐาน��๑๖��ตัวชี้วัด��(๘�ตัวชี้วัดระหวางทาง��๘�ตัวชี้วัดปลายทาง)�



๖๐�

�

�

�

คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน�

ว๑๓๑๐๑�วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี������������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๓�����������������������������������������������������������������เวลา���๘๐��ชั่วโมง�

ศึกษาการเรียนรู แบบนักวิทยาศาสตร�ปจจัยในการดํารงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย

และสัตว�วัฏจักรชีวิตของสัตว�วัตถุประกอบขึ ้นจากชิ ้นสวนยอยซึ ่งสามารถแยกออกจากกันและ

ประกอบกันเปนวัตถุชิ้นใหมได�การเปลี ่ยนแปลงของวัสดุเมื่อทําใหรอนขึ้นหรือเย็นลง�ผลของแรงที่มี

ตอการเปลี ่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ�แรงสัมผัสและแรงไม สัมผัส�วัสดุที ่แมเหล็กดึงดูดได����������

แรงแมเหล็ก�ขั ้วแมเหล็ก��การเปลี่ยนพลังงานหนึ่งไปเปนอีกพลังงานหนึ่ง�การทํางานของเครื ่อง

กําเนิดไฟฟา�แหลงพลังงานในการผลิตไฟฟา�การใชไฟฟาอยางประหยัดและปลอดภัย�การเกิด

กลางว ัน�กลางค ืน�การขึ ้นและตกของดวงอาทิตย�การกําหนดทิศ�ความสําคัญของดวงอาทิตย�

สวนประกอบของอากาศ�ความสําคัญของอากาศ�ผลกระทบของมลพิษทางอากาศ�การเกิดลม�

ประโยชนและโทษของลม�การแสดงขั้นตอนการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะเบื้องตนการเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ําโดยใชบัตรคําสั่งและการตรวจหาขอผิดพลาด�การใชอินเทอรเน็ตและขอตกลงใน

การใชงาน��การรวบรวมขอมูล�การประมวลผลขอมูลเบื้องตน�การนําเสนอขอมูล�เทคโนโลยีในงาน

ดานตาง�ๆ�ขอดีและขอเสียในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร�

โดยใชการเรียนรูเชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร�การสืบเสาะหาความรู�����������

สังเกต�รวบรวมขอมูล�จัดกระทําและส่ือความหมายขอมูล�สรางแบบจําลอง�และอธิบายผลการสํารวจ

ตรวจสอบ�เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจ�มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐานและมีทักษะ

การเรียนรูในศตวรรษที่�๒๑�ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องตน�สามารถ

สื่อสารสิ่งที ่เรียนรู�มีความคิดสรางสรรค�สามารถทํางานรวมกับผูอื ่น�แสดงขั้นตอนการแกปญหา�

เขียนโปรแกรมแบบวนซํ ้าโดยใชบัตรคําสั่ง�ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาความรู �รวบรวม�ประมวลผล�

และนําเสนอขอมูลตามวัตถุประสงค�รวมทั้งมีการประยุกตความรู�กระบวนการทางวิทยาศาสตร�และ

เทคโนโลยี�เจตคติและคานิยม�ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณที่หลากหลายเพ่ือสรางผลผลิต�

เพื่อใหตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ

ดํารงชีวิต�ตระหนักถึงการใชอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัย�และอยู ในการดูแลของครูหรือผู ปกครองมี

จิตวิทยาศาสตร�จริยธรรม�คุณธรรม�และคานิยมที ่เหมาะสม�เชื ่อมโยงความรู �กระบวนการและ

จิตวิทยาศาสตรเปนพื ้นฐานไปประยุกตใชในการเรียนรู�แกปญหา�จัดการสิ่งตาง�ๆ�ในชีวิตประจําวัน

อยางสรางสรรค�ถูกตองและเหมาะสม�บนพื้นฐานของหลักเหตุผล�คุณธรรม�และขอมูลสารสนเทศ�
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๖๑�

�

�

�

� มาตรฐาน/ตัวชี้วัด�

� � ว�๑.๒��ป.๓/๑,�ป.๓/๒,�ป.๓/๓,�ป.๓/๔�����

� � ว�๒.๑���ป.๓/๑,�ป.๓/๒���

� � ว�๒.๒���ป.๓/๑,�ป.๓/๒,�ป.๓/๓,�ป.๓/๔�

� � ว�๒.๓���ป.๓/๑,�ป.๓/๒,�ป.๓/๓�

� � ว�๓.๑���ป.๓/๑,�ป.๓/๒,�ป.๓/๓����

� � ว�๓.๒���ป.๓/๑,�ป.๓/๒,�ป.๓/๓,�ป.๓/๔��

� � ว�๔.๒���ป.๓/๑,�ป.๓/๒,�ป.๓/๓,�ป.๓/๔,�ป.๓/๕�

� รวม��๗�มาตรฐาน��๒๕��ตัวชี้วัด��(๑๒�ตัวชี้วัดระหวางทาง��๑๓�ตัวชี้วัดปลายทาง)�



๖๒�

�

�

�

คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน�

ว๑๔๑๐๑�วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี������������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๔���������������������������������������������������������������เวลา���๑๒๐��ชั่วโมง�

ศึกษาการเรียนรู แบบนักวิทยาศาสตร�การจําแนกสิ่งมีชีวิตเปนกลุมพืช�กลุมสัตว�และกลุมที่

ไมใช พืชและสัตว�การจําแนกพืชออกเปนพืชดอกและพืชไมมีดอก�การจําแนกสัตวออกเปนสัตวมี

กระดูกสันหลังและสัตวไมมีกระดูกสันหลัง�ลักษณะเฉพาะของสัตวมีกระดูกสันหลังในกลุ มปลา��������

กลุมสัตวสะเทินนํ้าสะเทินบก�กลุมสัตวเลื้อยคลาน�กลุมนก�และกลุมสัตวเลี้ยงลูกดวยนํ้านม�หนาที่

ของราก�ลําตน�ใบและดอกของพืชดอก�สมบัติทางกายภาพ�ดานความแข็ง�สภาพยืดหยุน�การนํา

ความรอน�และการนําไฟฟาของวัสดุ�การนําสมบัติทางกายภาพของวัสดุไปใชในชีวิตประจําวัน�สมบัติ

ของสสารท้ัง�๓�สถานะ�ผลของแรงโนมถวงที่มีตอวัตถุ�การวัดนํ้าหนักของวัตถุ�มวลของวัตถุที่มีผลตอ

การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีของวัตถุ�และตัวกลางของแสง�การขึ้นและตกและรูปรางดวงจันทร�และ

องคประกอบของระบบสุริยะ�การใช เหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา�การออกแบบและเขียน

โปรแกรมอยางงาย�การตรวจหาขอผิดพลาดในโปรแกรม�การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตและการใช

คําคน�การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล�การรวบรวม�นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ��

โดยใชการเรียนรูเชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร�การสืบเสาะหาความรู�����������

ตั้งคําถาม�คาดคะเนคําตอบหรือสรางสมมติฐาน�วางแผนและสํารวจตรวจสอบโดยใชเครื่องมือ

อุปกรณและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมประเมินความนาเชื ่อถือของขอมูล�รวมรวมขอมูล�

ประมวลผลอยางงาย�วิเคราะหขอมูล�วิเคราะหผลและสรางทางเลือก�นําเสนอขอมูล�ลงความคิดเห็น

และสรุปผลการสํารวจตรวจสอบ�เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจ�มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร

และมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่�๒๑�ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องตน�

มีความคิดสรางสรรค�สามารถทํางานรวมกับผู อื่น� ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา�และอธิบาย

การทํางานหร ือคาดการผลล ัพธจากปญหาอยางงาย�ออกแบบและเขียนโปรแกรม�ตรวจหา

ขอผิดพลาดจากโปรแกรมของตนเองและผู อื ่น�รวมทั ้งมีการประยุกตความรู  �กระบวนการทาง

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�เจตคติและคานิยม�ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณที่หลากหลายเพ่ือสราง

ผลผลิต�

เพื่อใหตระหนักถึงคุณคาของความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�และใชความรู และ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดํารงชีวิต�สามารถสื่อสารอยางมีมารยาทและรู กาลเทศะ�รูจัก�

การปกปองขอมูลสวนตัว�มีจิตวิทยาศาสตร�จริยธรรม�คุณธรรม�และคานิยมที่เหมาะสม�ตลอดจน

เช่ือมโยงความรู�กระบวนการและจิตวิทยาศาสตรเปนพื้นฐานไปประยุกตใชในการเรียนรู�แกปญหา�
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จัดการสิ ่งตาง�ๆ�ในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค�ถูกตองและเหมาะสม�บนพื้นฐานของหลักเหตุผล�

คุณธรรม�และขอมูลสารสนเทศ�

� มาตรฐาน/ตัวชี้วัด�

� � ว�๑.๒��ป.๔/๑�

� � ว�๑.๓���ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�ป.๔/๓,�ป.๔/๔��

� � ว�๒.๑���ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�ป.๔/๓,�ป.๔/๔�

� � ว�๒.๒���ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�ป.๔/๓�

� � ว�๒.๓��ป.๔/๑�

� � ว�๓.๑���ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�ป.๔/๓�

� � ว�๔.๒���ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�ป.๔/๓,�ป.๔/๔,�ป.๔/๕��

� รวม��๗�มาตรฐาน��๒๑��ตัวชี้วัด��(๙�ตัวชี้วัดระหวางทาง��๑๒�ตัวชี้วัดปลายทาง)�
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คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว๑๕๑๐๑��วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี������������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๕����������������������������������������������������������������เวลา��๑๒๐��ช่ัวโมง�

ศึกษาการเรียนรู แบบนักวิทยาศาสตร�โครงสรางและลักษณะของสิ ่งมีช ีวิตที ่เหมาะสม�������

ในแตละแหลงที่อยูความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับ

สิ่งไมมีชีวิตการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมของพืช�สัตว�และมนุษยการเปลี่ยนสถานะของสสาร�

การละลายของสารในนํ้า�การเปลี่ยนแปลงทางเคมี�การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไดและ�ผันกลับไมได�

แรงลัพธ�แรงเสียดทาน�การไดยินเสียงผานตัวกลาง�ลักษณะและการเกิดเสียงสูง�เสียงตํ ่า�เสียงดัง�

และเสียงคอย�ระดับเสียงและมลพิษทางเสียง�ความแตกตางของดาวเคราะหและดาวฤกษ�การใชแผน

ท่ีดาว�แบบรูปเสนทางการขึ้นและตกของกลุมดาวฤกษบนทองฟาในรอบปปริมาณนํ้าในแตละแหลง

ปริมาณนํ้าที ่มนุษยสามารถนํามาใชได�การใชนํ ้าอยางประหยัดและการอน ุร ักษนํ ้า�ว ัฏจักรนํ้า

กระบวนการเกิดเมฆ�หมอก�นํ ้าคาง�และนํ ้าคางแข็งกระบวนการเกิดฝน�หิมะ�และลูกเห็บการใช

เหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา�การเขียนรหัสจําลองเพ่ือแสดงวิธีแกปญหา�การออกแบบ�และการ

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขและการทํางานแบบวนซํ ้า�การใชซอฟตแวรประมวลผลขอมูล�การ

ติดตอสื ่อสารผานอินเทอรเน็ต�การใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูลและการประเมินความนาเช่ือถือของ

ขอมูล�อันตรายจากการใชงานและอาชญากรรมทางอินเทอรเน็ต� �

โดยใชการเรียนรูเชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร�การสืบเสาะหาความรู�����������

สังเกต�รวบรวมขอมูล�จัดกระทําและส่ือความหมายขอมูล�สรางแบบจําลอง�และอธิบายผลการสํารวจ

ตรวจสอบ�เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ�มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐานและทักษะ

การเรียนรูในศตวรรษที่�๒๑�ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องตน�สามารถ

สื่อสารสิ่งที่เรียนรู�มีความคิดสรางสรรค�สามารถทํางานรวมกับผูอื่น�แสดงวิธีแกปญหาโดยใชเหตุผล

เชิงตรรกะใชรหัสจําลอง�แสดงวิธีการแกปญหาอยางเปนขั้นตอน�ออกแบบ�และเขียนโปรแกรมแบบ�

มีเงื ่อนไขและการทํางานแบบวนซํ ้า�ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม�ใชซอฟตแวรชวยในการ

แกปญหา�ใชอินเทอรเน็ตติดตอสื ่อสารและคนหาขอมูล�แยกแยะขอเท็จจริงกับขอคิดเห็น�ประเมิน

ความนาเชื่อถือของขอมูล�รวมทั้งมีการประยุกตความรู�กระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�

เจตคติและคานิยม�ลงมือปฏิบัติจริงในสถานการณที่หลากหลายเพ่ือสรางผลผลิต��

เพื่อใหตระหนักถึงคุณคาของความรู ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�และใชความรูและ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดํารงชีวิต�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัยและมีมารยาท����������������

มีจิตวิทยาศาสตร�จริยธรรม�คุณธรรม�และคานิยมที่เหมาะสม�สามารถเชื่อมโยงความรู�กระบวนการ�

และจ ิตว ิทยาศาสตร  เปนพื ้นฐานไปประยุกตใช ในการเรียนร ู �แกป ญหา�จ ัดการสิ ่ งต าง�ๆ�����������������������
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ในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค�ถูกตองและเหมาะสม�บนพื้นฐานของหลักเหตุผล�คุณธรรม�และ

ขอมูลสารสนเทศ�

� มาตรฐาน/ตัวชี้วัด�

� � ว�๑.๑��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�ป.๕/๓,�ป.๕/๔���

� � ว�๑.๓��ป.๕/๑,�ป.๕/๒��

� � ว�๒.๑��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�ป.๕/๓,�ป.๕/๔���

� � ว�๒.๒��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�ป.๕/๓,�ป.๕/๔,�ป.๕/๕����

� � ว�๒.๓���ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�ป.๕/๓,�ป.๕/๔,�ป.๕/๕����

� � ว�๓.๑���ป.๕/๑,�ป.๕/๒���

� � ว�๓.๒���ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�ป.๕/๓,�ป.๕/๔,�ป.๕/๕������

� � ว�๔.๒���ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�ป.๕/๓,�ป.๕/๔,�ป.๕/๕���

� รวม��๘�มาตรฐาน��๓๒��ตัวชี้วัด��(๑๙�ตัวชี้วัดระหวางทาง��๑๓�ตัวชี้วัดปลายทาง)�
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คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว๑๖๑๐๑��วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี������������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๖���������������������������������������������������������������เวลา��๑๒๐���ช่ัวโมง�

ศึกษาการเรียนรู แบบนักวิทยาศาสตร�สารอาหาร�การเลือกรับประทานอาหารให ได

สารอาหารครบถวนในสัดสวนที่เหมาะสมและปลอดภัยตอสุขภาพ�ระบบยอยอาหาร�การแยกสาร

ผสมโดยการหยิบออก�การรอน�การใชแมเหล็กดึงดูด�การรินออก�การกรอง�และการตกตะกอน�แรง

ไฟฟาซึ่งเกิดจากวัตถุที่ผานการขัดถู�การตอวงจรไฟฟาอยางงาย�การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรมและ

การนําไปใชประโยชน�การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรมและแบบขนานและการนําไปใชประโยชน�������������

การเกิดเงามืดเงามัว�ปรากฏการณสุริยุปราคาและจันทรุปราคา�เทคโนโลยีอวกาศ�กระบวนการเกิด

หินอัคนี�หินตะกอน�และหินแปร�และวัฏจักรหิน�ลักษณะและสมบัติของหินและแร�การใชประโยชน

ของหินและแร�การเกิดซากดึกดําบรรพและสภาพแวดลอมในอดีตของซากดึกดําบรรพ�การเกิดลมบก�

ลมทะเล�และมรสุมผลของมรสุมตอการเกิดฤดูของประเทศไทย�ลักษณะและผลกระทบของนํ้าทวม�

การกัดเซาะชายฝง�ดินถลม�แผนดินไหว�สึนามิ�การเกิดและผลกระทบของปรากฏการณเรือนกระจก�

การใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแกปญหาการออกแบบ�การเขียนโปรแกรม

และการตรวจหาขอผิดพลาด�การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตอยางมีประสิทธิภาพการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศในการทํางานรวมกัน�

โดยใชการเรียนรูเชิงรุกผานทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร�การสืบเสาะหาความรู�����������

สังเกต�รวบรวมขอมูล�จัดกระทําและส่ือความหมายขอมูล�สรางแบบจําลอง�และอธิบายผลการสํารวจ

ตรวจสอบ�เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ�มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพ้ืนฐานและทักษะ

การเรียนรูในศตวรรษที่�๒๑�ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเบื ้องตนสามารถ

สื่อสารสิ่งที ่เรียนรู�มีความคิดสรางสรรค�สามารถทํางานรวมกับผู อื่น�อธิบายและออกแบบวิธีการ

แกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ�เขียนโปรแกรมอยางงายเพื่อแกปญหาและตรวจหาขอผิดพลาดของ

โปรแกรม�คนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตอยางมีประสิทธิภาพ�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศทํางานรวมกัน�

รวมทั้งมีการประยุกตความรู �กระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�เจตคติและคานิยม�ลงมือ

ปฏิบัติจริงในสถานการณที่หลากหลายเพื่อสรางผลผลิต�

เพื่อใหตระหนักถึงคุณคาของความรู ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�และใชความรูและ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดํารงชีวิต�ใชเทคโนโลยีสารสนเทศรวมกันอยางปลอดภัย�เขาใจ

สิทธิและหนาที่ของตน�เคารพในสิทธิของผู อื ่น�มีจิตวิทยาศาสตร�จริยธรรมคานิยมที ่เหมาะสม��

ตลอดจนเชื่อโยงความรู �กระบวนการ�และจิตวิทยาศาสตรเปนพื้นฐานไปประยุกตใชในการเรียนรู�



๖๗�

�

�

�

แกปญหา�จัดการสิ่งตาง�ๆ�ในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค�ถูกตองและเหมาะสม�บนพื้นฐานของ

หลักเหตุผล�คุณธรรม�และขอมูลสารสนเทศ�

� มาตรฐาน/ตัวชี้วัด�

� � ว�๑.๒��ป.๖/๑,�ป.๖/๒,�ป.๖/๓,�ป.๖/๔,�ป.๖/๕���

� � ว�๒.๑���ป.๖/๑��

� � ว�๒.๒���ป.๖/๑�

� � ว�๒.๓���ป.๖/๑,�ป.๖/๒,�ป.๖/๓,�ป.๖/๔,�ป.๖/๕,�ป.๖/๖,�ป.๖/๗,�ป.๖/๘���

� � ว�๓.๑���ป.๖/๑,�ป.๖/๒�

� � ว�๓.๒���ป.๖/๑,�ป.๖/๒,�ป.๖/๓,�ป.๖/๔,�ป.๖/๕,�ป.๖/๖,�ป.๖/๗,�ป.๖/๘,�ป.๖/๙�

� � ว�๔.๒��ป.๖/๑,�ป.๖/๒,�ป.๖/๓,�ป.๖/๔�

� รวม��๗��มาตรฐาน��๓๐��ตัวชี้วัด��(๑๒�ตัวชี้วัดระหวางทาง��๑๘�ตัวชี้วัดปลายทาง)�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�



๖๘�

�

�

�
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�
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�
�

�

�

�

โครงสรางรายวิชา�

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�
�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�



๖๙�

�

�

�

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว�๑๑๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี���������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๑�������������������������������������������������������������เวลา����๘๐����ชั่วโมง�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

๑� การเรียนรูแบบ

นักวิทยาศาสตร�

-� ความรูทางวิทยาศาสตรเกิดจากความ

สงสัยเกี่ยวกับส่ิงตางๆในธรรมชาติเรา

สามารถเรียนรูแบบนักวิทยาศาสตรได

โดยใชการสืบเสาะในการตอบคําถามที่

สงสัย�

•��การสืบเสาะเปนการเรียนรูสิ่งตางๆ

หรือการคนหาคําตอบที่สงสัย�

การสังเกตเปนการใชประสาทสัมผัส

ตางๆโดยมีตราหูจมูกล้ินผิวหนังในการ

รับสัมผัส�

•��การลงความเห็นจากขอมูลเปนการนํา

ความรูหรือประสบการณมาอธิบายสิ่งท่ี

สังเกตได�

•��การจําแนกประเภทเปนการจัดกลุม

ส่ิงตางๆโดยใชลักษณะที่เหมือนหรือ

แตกตางกัน�

•��การพยากรณเปนการใชขอมูลความรู

หรือประสบการณที่มีอยูคาดการณสิ่งที่

จะเกิดขึ้น�

๑๒� ๑๐�

๒� ตัวเรา��

สัตว�และพืช�������������

รอบตัว�

ว�๑.๑��ป.๑/๑,�ป.๑/๒��������������������������������

ว�๑.๒��ป.๑/๑,�ป.๑/๒��������������������������������

•��รางกายของเราประกอบดวย��������

สวนตาง�ๆ�ท่ีมีลักษณะและหนาที่

แตกตางกันแตอาจทําหนาที่รวมกันเรา

ควรดูแลรักษาสวนตางๆของรางกาย

๑๘� ๒๐�



๗๐�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

อยางถูกตองสะอาดและปลอดภัยอยู

เสมอเพื่อใหทําหนาท่ีตอไปได�

•��สัตวและพืชรอบตัวเราประกอบดวย

สวนตาง�ๆ�ซ่ึงมีลักษณะและหนาที่

แตกตางกันสัตวและพืชอาศัยอยูใน

บริเวณตางๆที่มีสภาพแวดลอมท่ี

เหมาะสมกับการดํารงชีวิต�

๓� ส่ิงตาง�ๆ�

รอบตัวเรา�

ว�๒.๑��ป.๑/๑,�ป.๑/๒��������������������������������

ว�๒.๓��ป.๑/๑��

•��วัตถุทําจากวัสดุโดยวัสดุแตละชนิด

มีสมบัติบางอยางเหมือนกันและ

บางอยางแตกตางกันซึ่งสามารถ

นํามาใชจัดกลุมวัสดุใดวัตถุแตละชิ้น

อาจทําจากวัสดุชนิดเดียวหรือประกอบ

จากวัสดุหลายชนิด��

•��เสียงเกิดจากการสั่นของ�����������

แหลงกําเนิดเสียงและเคล่ือนที่ออก

จากแหลงกําเนิดเสียงทุกทิศทาง�

๑๕� ๑๕�

๔� โลกและทองฟา

ของเรา�

ว�๓.๑��ป.๑/๑,�ป.๑/๒��

ว�๓.๒��ป.๑/๑��

��������������

�

•��หินพบไดทั่วไปในธรรมชาต�ิและมี������������

ลักษณะภายนอกที่สังเกตได�เชน�สี����������

รูปทรง�และเนื้อหิน�

•��เมื่อสังเกตทองฟาจะพบวัตถุ�����������

บางชนิดเปนดาว�โดยดาวท่ีมองเห็นได

ในเวลากลางวันและกลางคืน����������

อาจแตกตางกัน�

๑๕� ๑๕�

๕� การใชงาน

เทคโนโลยี

เบ้ืองตน�

ว�๔.๒��ป.๑/๔��

�

�

•��การใชงานอุปกรณเทคโนโลยี

เบื้องตน�เชน�การใชเมาส�คียบอรด�

จอสัมผัส�การเปด-ปดอุปกรณ

เทคโนโลยี�อยางถูกตอง�ทําใหสามารถ

ใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเหลานี้�เพ่ือ

๔� ๕�



๗๑�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

อํานวยความสะดวก�สรางประโยชนใน

ชีวิตประจําวัน�และการเรียนได�

•��การใชงานโปรแกรมประมวลคํา�

โปรแกรมกราฟก�และโปรแกรม

นําเสนอเบื้องตน�เชน�การเขาและออก

โปรแกรม�การสรางไฟล�การจัดเก็บ�

การเรียกใชไฟล�อยางถูกตอง�ทําให

สามารถใชงานโปรแกรมเหลานี้เพ่ือ

อํานวยความสะดวก�สรางประโยชนใน

ชีวิตประจําวัน�และการเรียนได�

•��การสรางและจัดเก็บไฟลอยางเปน

ระบบ�ทําใหสามารถเรียกใชและคนหา

ขอมูลไดงายและรวดเร็ว�

๖� การแกปญหา�

อยางเปน

ข้ันตอน�

ว�๔.๒��ป.๑/๑,�ป.๑/๒��������������������������������

�

•��การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนและ

เปนระบบชวยใหสามารถแกปญหาได

อยางมีประสิทธิภาพ�ฝกทักษะการคิด

เชิงคํานวณ�การคิดวิเคราะห�และการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ�

•��การแสดงขั้นตอนการแกปญหา�

สามารถทําไดโดยการเขียนบอกเลา�

วาดภาพ�หรือใชสัญลักษณ�

•��การแกปญหาอยางงายโดยใช

ข้ันตอนการแกปญหาสามารถฝกฝน

ผานเกมเขาวงกต�เกมหาจุดแตกตาง

ของภาพ�และการจัดกระเปานักเรียน

ได�ทําใหสามารถแกปญหาที่พบใน

ชีวิตจริงไดอยางเปนขั้นตอนและเปน

ระบบ�

๖� ๕�



๗๒�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

๗� การเขียน

โปรแกรม�

เบ้ืองตน�

ว�๔.๒��ป.๑/๓��

�

•��การเขียนโปรแกรมเปนการสราง

ลําดับคําสั่งใหคอมพิวเตอรทํางาน�

•��การเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งใหตัว

ละครยายตําแหนง�ยอขยายขนาด�

หรือเปล่ียนรูปรางทําใหเขาใจระบบ

การทํางานของคอมพิวเตอรและการ

เขียนโปรแกรม�

•��การเขียนโปรแกรมโดยใชบัตรคําส่ัง

และใชส่ือในเว็บไซต�ทําใหเขาใจระบบ

การทํางานของคอมพิวเตอร�การเขียน

โปรแกรม�การวิเคราะหปญหา�และ

การวางแผนแกปญหา�สามารถ

แกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปน

ข้ันตอน�และเปนระบบ�และสามารถใช

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

ในการเรียนรู�การทํางาน�และการ

แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ�

๕� ๕�

๘� การใช

เทคโนโลยี�

สารสนเทศ�

�

ว�๔.๒��ป.๑/๕�

�

•��การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง

ปลอดภัย�เชน�การไมเปดเผยขอมูล

สวนตัวกับบุคคลอื่น�ยกเวนผูปกครอง

หรือครู�การแจงผูท่ีเก่ียวของเมื่อ

ตองการความชวยเหลือในการใชงาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ�กอใหเกิดความ

ปลอดภัยทั้งชีวิตและทรัพยสิน�

•��การใชงานและการดูแลรักษา

อุปกรณเทคโนโลยีอยางเหมาะสม�เพื่อ

กอใหเกิดความปลอดภัยทั้งรางกาย

และทรัพยสินของผูใชงาน�และชวยลด

๓� ๕�



๗๓�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

ความเสี่ยงของการเกิดอุบัติเหตุในการ

ใชงานอุปกรณเทคโนโลยี�

รวมระหวางป� ๗๘� ๘๐�

ปลายป� ๒� ๒๐�

รวมตลอดป� ๘๐� ๑๐๐�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�



๗๔�

�

�

�

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว�๑๒๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี���������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๒�������������������������������������������������������������เวลา����๘๐����ชั่วโมง�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

๑� การเรียนรูแบบ

นักวิทยาศาสตร��

-� เม่ือตองการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ������������

สิ่งตาง�ๆ�รอบตัว�นอกจากจะใช

ประสาทสัมผัสในการสังเกตแลว�������������

ยังสามารถใชเครื่องมือตาง�ๆ�ชวย����������

ในการสังเกตเพื่อใหไดขอมูลที่ชัดเจน

และละเอียดขึ้นและสามารถนําขอมูล����������

ท่ีรวบรวมไดไปใชในการจําแนก

ประเภทของส่ิงที่สังเกตและตอบ

คําถามที่ตองการสืบเสาะหาความรู

ทางวิทยาศาสตร��

•��การสังเกตและการจําแนกประเภท

เปนทักษะหน่ึงของทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร�

•��การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูล

หลายๆแหลงที่นาเช่ือถือเปนสวน�หน่ึง�

ของการสืบเสาะหาความรูทาง

วิทยาศาสตรเพ่ือหาคําตอบในส่ิงที่สงสัย

หรือแกปญหาที่เกิดข้ึน�

๑๐� ๑๐�

๒� วัสดุและการใช

ประโยชน�

ว�๒.๑��ป.๒/๑,�ป.๒/๒,��������������������������������

ป.๒/๓,�ป.๒/๔�

��

•��วัสดุแตละชนิดมีสมบัติการดูดซับนํ้า

แตกตางกัน�จึงนําไปทําเปนวัตถุเพ่ือใช

ประโยชนไดแตกตางกัน�วัสดุบางชนิด

เม่ือนํามาผสมกันแลววัสดุที่ไดอาจมี

สมบัติเปล่ียนไปจากเดิม�ทําให

เหมาะสมกับการใชงาน�การเลือกวัสดุ

๑๖� ๑๕�



๗๕�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

ไปทําเปนวัตถุเพ่ือใชประโยชนตอง

พิจารณาจากสมบัติของวัสดุน้ัน�ๆ�

วัสดุบางอยางที่ใชแลว�สามารถนํา

กลับมาใชใหมไดอยางคุมคา�

๓� แสงและ

ส่ิงมีชีวิต�

ว�๒.๓��ป.๒/๑,�ป.๒/๒�

�

�

�

�

�

�

��������������������������������

ว�๑.๒��ป.๒/๑,�ป.๒/๒,�

ป.๒/๓����������������������������������������������������������������

ว�๑.๓��ป.๒/๑�

�

•��แสงมีลักษณะการเคลื่อนที่เปนแนว

ตรงจากแหลงกําเนิดแสงทุกทิศทาง�����������

แสงชวยในการมองเห็นสิ่งตาง�ๆ������������

การมองวัตถุในบริเวณที่มีแสงสวาง����������

ไมเหมาะสม�จะเปนอันตรายตอตา

ดังน้ันการทํากิจกรรมตาง�ๆ���������������

ในชีวิตประจําวันตองทําในบริเวณที่มี

แสงสวางเหมาะสมกับกิจกรรมน้ัน�ๆ�

•��รอบตัวเรามีท้ังสิ่งมีชีวิตและ

สิ่งไมมีชีวิต�ซ่ึงมีลักษณะแตกตางกัน����������

พืชดอกเปนสิ่งมีชีวิตประเภทหน่ึง������������

ท่ีตองการแสงน้ําอากาศและธาตุ

อาหารในการเจริญเติบโต�ขณะที่พืช

ดอกเจริญเติบโตจะมีการเปล่ียนแปลง

รูปรางลักษณะที่เปนแบบรูปหมุนเวียน

ตอเน่ืองกันเปนวัฏจักร�

๒๒� ๒๕�

๔� ดินรอบตัวเรา� ว�๓.๒��ป.๒/๑,�ป.๒/๒�� •��ดินเปนทรัพยากรธรรมชาติที่พบได

ท่ัวไป�ดินตามที่ตาง�ๆ�จากมี

สวนประกอบเหมือนกัน�แตอาจมี

ลักษณะและสมบัติแตกตางกัน�เมื่อใช

ลักษณะเนื้อดินสมบัติการจับตัวและ

การอุมนํ้าของดินเปนเกณฑ�สามารถ

จําแนกดินไดเปน�๓�ชนิด�ไดแก�������

ดินเหนียว��ดินรวน�และดินทราย������

๑๐� ๑๐�



๗๖�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

ซ่ึงดินแตละชนิดสามารถนํามาใช

ประโยชนไดแตกตางกันตามลักษณะ

สมบัติและชนิดของดิน��

๗� การแกปญหา�

อยางเปน

ข้ันตอน�

ว�๔.๒��ป.๒/๑��

�

�

•��การแกปญหาเปนสิ่งที่เกิดขึ้นใน

ชีวิตประจําวัน�เชน�การแกปญหาการ

เดินทางไปโรงเรียน�การทําการบาน�

การเลนเกม�ดังนั้น�จึงตองเรียนรู

ข้ันตอนการแกปญหาเพื่อใหสามารถ

แกปญหาที่เกิดขึ้นไดอยางถูกตองและ

รวดเร็ว�ขั้นตอนของการแกปญหามี�4�

ข้ันตอน�ดังน้ี�พิจารณาและทําความ

เขาใจปญหา�คือ�การทําความเขาใจ

ปญหา�โดยวิเคราะหปญหาน้ัน�วาง

แผนการแกปญหา�คือ�การกําหนดและ

จัดลําดับขั้นตอนของสิ่งที่ตองกระทํา

เพ่ือแกปญหาจากขอมูลที่ไดรับ�ลงมือ

แกปญหา�คือ�การกระทําตามขั้นตอน

ท่ีไดวางแผนเพ่ือใหประสบความสําเร็จ

ตามเปาหมายท่ีกําหนดไว�และ

ตรวจสอบผลการแกปญหา�คือ�การ

ตรวจสอบผลลัพธที่ไดดําเนินการวา

ตรงตามแนวทางที่จะแกไขหรือไม�โดย

ผลลัพธที่เกิดขึ้นอาจจะไมเปนไปตาม

แนวทางการแกปญหาที่วางไว�ซึ่ง

อาจจะตองปรับปรุงแกไขอีกครั้ง�

๔� ๔�

๘� การตรวจหา

ขอผิดพลาด

ของโปรแกรม�

ว�๔.๒��ป.�๒/๒��������������������������������

�

•��การเขียนโปรแกรม�คือ�การเขียน

ชุดคําส่ังใหคอมพิวเตอรทํางานตาม

เง่ือนไขที่กําหนดการเขียนโปรแกรม

๓� ๔�



๗๗�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

แบบวนซํ้า�เปนการเขียนโปรแกรม

ทํางานซํ้ากันหลายรอบ�

•��การตรวจสอบขอผิดพลาดจากการ

เขียนโปรแกรมเปนขั้นตอนหนึ่งที่

สําคัญในการเขียนโปรแกรม�ซึ่งจะตอง

ตรวจสอบวาได�ผลลัพธตรงตามท่ี

ตองการหรือไม�โดยขอผิดพลาดที่

เกิดขึ้นมี�๒�ลักษณะ�คือขอผิดพลาดที่

เกิดจากการเขียนคําส่ังผิด�และ

ขอผิดพลาดท่ีเกิดจากการเขียนคําส่ัง

ผิดรูปแบบ�แบงเปนการตรวจสอบ

คําสั่งขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม�

การตรวจสอบคําสั่งผิดรูปแบบทีละ

คําสั่ง�

๙� การจัดการไฟล

อยางมีระบบ�

ว�๔.๒��ป.๒/๓��

�

•��การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน����������

ซ่ึงซอฟตแวรเปนชุดคําสั่งหรือ

โปรแกรมที่ใชส่ังงานใหคอมพิวเตอร

ทํางาน�ซอฟตแวรจึงหมายถึงลําดับ

ข้ันตอนการทํางานที่เขียนขึ้นดวย

คําสั่งของคอมพิวเตอร�คําสั่งเหลานี้

เรียงกันเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร�

•��การนําเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรม

ตาง�ๆ�เชน�โปรแกรมกราฟก�ซึ่งเปน

โปรแกรมที่ใชในการวาดภาพ�หรือ

ออกแบบกราฟกบนเครื่องคอมพิวเตอร�

การสรางและการจัดเก็บไฟลดวย

โปรแกรมกราฟก�การเรียกใชโปรแกรม

กราฟก�การแกไขตกแตงเอกสารดวย

๘� ๕�



๗๘�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

โปรแกรมกราฟก�การนําเสนอขอมูล

ดวยโปรแกรมนําเสนอ�

•��การจัดการไฟลเปนการจัดระเบียบ

ไฟลงานบนเครื่องคอมพิวเตอร�ตั้งแต

การสราง�คัดลอก�ยาย�ลบ�เปล่ียนชื่อ�

และจัดหมวดหมู�เพ่ือใหสะดวก

รวดเร็วในการใชงาน�

๑๐� การใช

เทคโนโลยี�

สารสนเทศ�

อยางปลอดภัย�

ว�๔.๒��ป.๒/๔�

�

•��ในสภาพสังคมที่เทคโนโลยีเขามามี

บทบาทมาก�การรูจักขอมูลสวนตัว

ของตนเอง�และการขอความชวยเหลือ

เม่ือพบปญหาจากการเผยแพรขอมูล

สวนตัว�เปนวิธีหนึ่งที่จะชวยทําให

สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศได

อยางปลอดภัย�นอกจากนี้การเรียนรู

ขอปฏิบัติ�การดูแลรักษาอุปกรณ

เทคโนโลยี�และการใชงานอุปกรณ

เทคโนโลยีอยางเหมาะสม�จะชวยยืด

อายุการใชงานของอุปกรณเทคโนโลยี

ใหใชงานไดนานมากขึ้น�ตลอดจน

สามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ�

๕� ๕�

รวมระหวางป� ๗๘� ๘๐�

ปลายป� ๒� ๒๐�

รวมตลอดป� ๘๐� ๑๐๐�

�

�

�

�

�



๗๙�

�

�

�

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว�๑๓๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี���������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๓������������������������������������������������������������เวลา����๘๐����ชั่วโมง�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

๑� กระบวนการ

วิทยาศาสตร��

-� ทักษะการหาความสัมพันธระหวาง��������������

สเปซของวัตถุ�ทักษะการจัดกระทํา������������

และสื่อความหมายขอมูล�และทักษะ

การสรางแบบจําลอง�เปนทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร��������������

ท่ีนักวิทยาศาสตรสามารถนําไปใชใน

กระบวนการสืบเสาะหาความรูทาง

วิทยาศาสตรเพ่ือใหไดหลักฐานท่ี

นาเชื่อถือมาสนับสนุนคําตอบอยาง���������

สมเหตุผล�

•��การจัดกระทําและสื่อความหมาย

ขอมูลเปนการนําขอมูลที่เก็บรวบรวมได

จากการสืบเสาะหาความรูทาง

วิทยาศาสตรมาจัดกระทําไหมใหอยูใน

รูปแบบตางๆเพื่อส่ือความหมายของ

ขอมูลใหเขาใจไดงายถูกตองและรวดเร็ว�

•��ทักษะการหาความสัมพันธระหวาง

สเปซกับสเปซเปนความสามารถในการ

หาความสัมพันธระหวางขนาดของวัตถุ����������

กับท่ีวางที่วัตถุน้ันจะเขาไปอยูหรือ

ครอบครอง�ทักษะการหาความสัมพันธ

ระหวางสเปซกับเวลาเปนความสามารถ

ในการหาความสัมพันธของพ้ืนที่หรือ

ตําแหนงที่วัตถุครอบครอง�

๑๐� ๘�



๘๐�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

� � � ที่เปลี่ยนแปลงไปเมื่อเวลาผานไป�����������

สวนทักษะการสรางแบบจําลอง������������

เปนความสามารถในการสรางหรือใช

แบบจําลองเพ่ือสื่อสารหรืออธิบาย

แนวคิดหรือปรากฏการณโดยทําเปน

รูปภาพงานปนแผนภาพหรืออื่น�ๆ�

•��คําตอบที่นาเช่ือถือคือคําตอบที่มี

หลักฐานที่ไดจากการวิเคราะหขอมูล���������

มาสนับสนุนคําตอบและมีการส่ือสาร����������

ใหผูอื่นเขาใจโดยมีการเชื่อมโยงคําตอบ

กับหลักฐานอยางมีเหตุผล�

� �

๒� อากาศและ

ชีวิตของสัตว�

ว�๓.๒��ป.๓/๑,�ป.๓/๒,��������������������������������

ป.๓/๓,�ป.๓/๔�

�

�

�

�

�

�

�

ว�๑.๒��ป.๓/๑,�ป.๓/๒,��������������������������������

ป.๓/๓,�ป.๓/๔����

������

�

�

�

�

�

•��อากาศไมมีสีไมมีกลิ่น�ประกอบดวย

แกสตาง�ๆ�และเปนสิ่งจําเปนในการ�������������

ดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต�มลพิษทาง

อากาศเกิดจากการที่อากาศมีสาร��������

เจือปนในปริมาณที่ทําใหเกิดอันตราย

ตอสิ่งมีชีวิต�เม่ืออากาศที่อยูบริเวณ

ใกลกันมีอุณหภูมิแตกตางกัน��ก็จะทํา

ใหเกิดลม�ซ่ึงลมมีทั้งประโยชนและ

โทษตอสิ่งมีชีวิต�

•��สัตวตองการสิ่งที่จําเปนตาง�ๆ������������

ในการเจริญเติบโตและการดํารงชีวิต

เชนเดียวกับมนุษย�เมื่อสัตว

เจริญเติบโตเต็มวัยจะสืบพันธุและมีลูก�

เมื่อลูกเจริญเติบโตเปนตัวเต็มวัย�������

ก็จะสืบพันธุและมีลูกตอไปอีก����������

การเปลี่ยนแปลงนี้มีการหมุนเวียนเปน

แบบรูปคงท่ีซ้ําเดิมอยางตอเน่ือง

๒๒� ๒๐�



๘๑�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

�

�

����������������������������������������������������������

เปนวัฏจักรชีวิต�โดยสตัวแตละชนิด

มีวัฏจักรชีวิตท่ีเฉพาะและแตกตางกัน�

สัตวมีประโยชนตอมนุษยหลายดาน�

เราจึงควรดูแลตนเองและดูแลสัตวให

ไดรับสิ่งที่จําเปนตาง�ๆ�ในการ

เจริญเติบโตและการดํารงชีวิตอยาง

เหมาะสม�และตองไมทําใหวัฏจักรชีวิต

ของสัตวเปลี่ยนแปลงไป�

๓� การ

เปลี่ยนแปลง

ของวัตถุ���������

และวัสดุ�

ว�๒.๑��ป.๓/๑,�ป.๓/๒�� •��วัตถุท่ีประกอบขึ้นจากช้ินสวน������

ยอย�ๆ��สามารถแยกช้ินสวนนั้น�ๆ�

ออกแลวประกอบเปนวัตถุชิ้นใหมซ่ึงมี

รูปรางขนาดและการใชงานแตกตางไป

จากวัตถุเดิมได�วัตถุที่ทํามาจากวัสดุ

บางชนิด�เม่ือทําใหรอนขึ้นหรือเย็นลง

วัตถุน้ัน�อาจเปลี่ยนแปลงลักษณะหรือ

สมบัติได�

๙� ๑๐�

๔� แรงใน

ชีวิตประจําวัน�

ว�๒.๒��ป.๓/๑,�ป.๓/๒,��������������������������������

ป.๓/๓,�ป.๓/๔���������������������������������

•��แรงที่จะทําตอวัตถุมีท้ังแรงสัมผัส�����

และแรงไมสัมผัส�ซ่ึงอาจทําใหวัตถุ

เปล่ียนแปลงการเคลื่อนที่ได������������

แรงแมเหล็กเปนแรงที่สามารถดึงดูด�

สารแมเหล็กใหเคลื่อนท่ีเขาหา������������

แทงแมเหล็ก�และเนื่องจากแมเหล็ก��������������

มีข้ัวแมเหล็กจึงสามารถดึงดูดหรือผลัก

แมเหล็กดวยกันได�

๙� ๑๐�

๕� พลังงาน���������

กับชีวิต�

ว�๓.๑��ป.๓/๑,�ป.๓/๒,�����������������������

ป.๓/๓�

�

�

•��ดวงอาทิตยและโลกมีลักษณะคลาย

ทรงกลมดวงอาทิตยเปนแหลงพลังงาน

แสงและพลังงานความรอนที่สําคัญ

ของโลกการหมุนรอบตัวเองของโลก

๑๐� ๑๒�



๘๒�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
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ตัวชี้วัด��
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สาระสําคัญ�
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(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

�

�

�

ว�๒.๓��ป.๓/๑,�ป.๓/๒,��������������������������������

ป.๓/๓��

�

ขณะที่โคจรรอบดวงอาทิตยทําใหเกิด

กลางวันกลางคืนการขึ้นและตกของ

ดวงอาทิตยและการกําหนดทิศ�

•��พลังงานเปนส่ิงที่แสดงถึงความ�

สามารถในการทํางานของสิ่งตาง�ๆ�

พลังงานมีหลายแบบและสามารถ

เปล่ียนจากพลังงานหนึ่งไปเปนอีก

พลังงานหน่ึงได�ไฟฟาเปนพลังงาน

แบบหน่ึงซ่ึงสวนใหญผลิตจากเครื่อง

กําเนิดไฟฟาท่ีใชพลังงานจากแหลง

ตาง�ๆ�การใชไฟฟาตองใชอยางถูกวิธี�

ปลอดภัย�และประหยัด�

๘� อัลกอริทึมกับ�

การแกปญหา�

ว�๔.๒��ป.๓/๑��������������������������������

�

•��การแกปญหาโดยการแสดง

อัลกอริทึม�(Algorithm)������������������

เปนกระบวนการแกปญหาท่ีสามารถ�

อธิบายออกมาเปนขั้นตอนท่ีชัดเจน�

เชน�การนําเขาขอมูลแลวจะไดผลลัพธ

อยางไร�ซึ่งทําไดโดยการเขียนบอกเลา�

การวาดภาพ�หรือการใชสัญลักษณ

เพ่ือใหไดผลลัพธตามท่ีตองการ�

๓� ๔�

๙� การเขียน

โปรแกรม�

อยางงาย�

ว�๔.๒��ป.๓/๒�

�

•��การเขียนโปรแกรมใหคอมพิวเตอร

ทํางานตามขั้นตอนที่ไดออกแบบไวน้ัน�

บางคร้ังจะเกิดปญหา�ซึ่งปญหาที่

เกิดขึ้นจากการเขียนโปรแกรมในแตละ

ข้ันตอนของคําสั่งน้ัน�เรียกวา�

ขอผิดพลาด�(Bug)�สวนการตรวจสอบ

ขอผิดพลาดและแกไขขอผิดพลาดที่

เกิดขึ้นนั้น�เราจะเรียกวา�Debugging�

๘� ๔�



๘๓�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
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น้ําหนัก�

คะแนน�

คําสั่งจะแจงเตือนขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น�

เพ่ือใหมีการทบทวนแกไขขอผิดพลาด

น้ัน�พรอมทั้งแนะนําวิธีการแกไขกอนท่ี

จะดําเนินการตอไป�

๑๐� อินเทอรเน็ต

และ�

เทคโนโลยี

สารสนเทศ�

ว�๔.๒��ป.๓/๓,�ป.๓/๕�

�

•��อินเทอรเน็ต�คือ�เครือขาย

คอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกันครอบคลุม

ไปท่ัวโลก�และเปนแหลงขอมูลท่ีชวย

ในการเรียนและดําเนินชีวิต�การใช

อินเทอรเน็ตในการสืบคนขอมูลจาก����������

เว็บเบราวเซอรตาง�ๆ�โดยการใช

คําคนหา(Keyword)�ท่ีตรงประเด็น

และกระชับ�เพ่ือใหไดผลลัพธที่รวดเร็ว

และตรงตามความตองการและยังตอง

คํานึงถึงขอตกลงในการใชอินเทอรเน็ต�

๒� ๔�

๑๑� การรวบรวม�

ประมวลผล�

และนําเสนอ

ขอมูล�

ว�๔.๒��ป.๓/๔�

�

•��การรวบรวมขอมูล�คือ�การนําขอมูล

ท่ีสามารถรับรูไดจากประสาทสัมผัส�

ท้ัง�๕�และประเภทตาง�ๆ�จาก

แหลงขอมูลมารวมกันไวในรูปแบบท่ี

เหมาะสมดวยวิธีการตาง�ๆ�ตาม

ข้ันตอนการรวบรวมขอมูลและนํา

ขอมูลที่รวบรวม�มาประมวลผลจาก

การเปรียบเทียบ�จัดกลุม�เรียงลําดับ�

เพ่ือใหไดสารสนเทศที่ตองการ���������

•��การนําเสนอขอมูล�คือ�การนําเสนอ

ขอมูลผานการรวบรวมขอมูลและ

ประมวลผลแลวนํามาเผยแพรใหผูอื่น

ไดรับรูและนําไปใชประโยชนตอไป�

โดยการนําเสนอขอมูลสามารถ�������

๓� ๔�



๘๔�

�

�

�
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น้ําหนัก�

คะแนน�

ทําไดหลายรูปแบบตามความเหมาะสม�

เชน�การบอกเลา�การทําอกสาร

รายงาน�การจัดทําปายประกาศ�

๑๒� การใชงาน

ซอฟตแวร�

ว�๔.๒��ป.๓/๔�

�

•��Software�(ซอฟตแวร)�เปน

องคประกอบของคอมพิวเตอรที่เราไม

สามารถสัมผัสจับตองไดโดยตรง�����������

เปนชุดคําส่ังหรือโปรแกรม�

(Program)�ท่ีเขียนขึ้นเพ่ือให

คอมพิวเตอรทํางาน�ซอฟตแวรจึงเปน

เสมือนตัวเชื่อมระหวางผูใชงานกับ

คอมพิวเตอรใหสามารถเขาใจกันได�

การท่ีคอมพิวเตอรจะทํางานไดอยางมี

ประสิทธิภาพน้ันขึ้นอยูกับการเลือกใช

ซอฟตแวรใหเหมาะสมกับลักษณะงาน�

โดยซอฟตแวรท่ีนิยมใชในปจจุบัน�เชน�

ซอฟตแวรนําเสนอ�ซอฟตแวร

ประมวลคํา�ซอฟตแวรตารางทํางาน�

๓� ๔�

รวมระหวางป� ๗๘� ๘๐�

ปลายป� ๒� ๒๐�

รวมตลอดป� ๘๐� ๑๐๐�

�

�

�

�

�

�

�



๘๕�

�

�

�

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว�๑๔๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี���������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๔������������������������������������������������������������เวลา����๑๒๐����ชั่วโมง�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

๑� การเรียนรูแบบ

นักวิทยาศาสตร�

-� ความรูทางวิทยาศาสตรเกิดจากความ

สงสัยของมนุษยเกี่ยวกับสิ่งตาง�ๆ�

รอบตัวมนุษย�จึงพยายามหาคําตอบ

ดวยการสืบสวนหาความรูทาง

วิทยาศาสตร�โดยใชทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร����������������

ซ่ึงมีทั้งท่ีเปนทักษะขั้นพื้นฐาน�เชน����������

การสังเกต�การวัด�การใชจํานวน�����������

และทักษะข้ันผสม�เชน�����������������

การต้ังสมมติฐาน�การกําหนดนิยาม�

เชิงปฏิบัติ�การการกําหนดและควบคุม

ตัวแปร�การทดลอง�การตีความหมาย

ขอมูลและลงขอสรุป�

•��การมีสวนรวมในการตั้งคําถามทาง

วิทยาศาสตร�การรวมขอมูลหรือ

หลักฐานที่เกี่ยวของการอธิบายในสิ่งท่ี

สงสัยดวยขอมูลหรือหลักฐานอยางมี

เหตุผล�การอธิบายเชื่อมโยงสิ่งที่ได

คนพบกับความรูทางวิทยาศาสตร�และ

การสื่อสารส่ิงท่ีไดคนพบและใหเหตุผล�

•��การวัดเปนการเลือกใชเครื่องมือ���������������

ในการวัดอยางเหมาะสม�และวัดปริมาณ�

ตาง�ๆ�ไดอยางถูกตอง�ออกมาเปน

ตัวเลข�และระบุหนวยของการวัด�������������

๑๐� ๑๐�



๘๖�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

ไดอยางชัดเจน�การใชจํานวน��������������

เปนความสามารถในการนําตัวเลข�����������

มาคิดคํานวณ�โดยการบวก�การลบ�����������

การหาร�หรือการหาคาเฉล่ีย�รวมทั้ง�

การนับจํานวนสิ่งของไดถูกตอง�

•��การตั้งสมมติฐานเปนการคาดคะเน

คําตอบลวงหนา�การกําหนดนิยาม���������

เชิงปฏิบัติการเปนการกําหนด

ความหมายตาง�ๆ�ในสมมติฐานให

สังเกตหรือวัดได�การกําหนดและ

ควบคุมตัวแปร�โดยการกําหนดตัวแปร

ตนหรือส่ิงที่จัดใหตางกันในการทดลอง

ตัวแปรตามหรือผลท่ีเกิดจากตัวแปรตน

และตัวแปรที่ตองควบคุมใหคงที�่�������������

หรือสิ่งที่ตองควบคุมใหคงท่ีในการ

ทดลอง��

•��การทดลองเปนกระบวนการ�������������

ท่ีมีการปฏิบัติอยางตอเน่ืองมีแบบแผน�����������

เพ่ือหาคําตอบจากสมมติฐาน���������������

โดยการทดลองมีขั้นตอนประกอบดวย�

การออกแบบการทดลอง�การทดลอง

และการบันทึกผลการทดลอง����������������

ในการทดลองจะใชทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตรและทักษะอื่น�ๆ�

เพ่ือใหไดขอมูลที่ถูกตองแมนยํา�

๒� ส่ิงมีชีวิต� ว�๑.๓��ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�

ป.๔/๓,�ป.๔/๔��

�

•��สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด�ซ่ึงมีลักษณะ

บางอยางเหมือนกันและแตกตางกัน����������

สามารถนํามาใชเปนเกณฑในการ

๑๘� ๑๖�



๘๗�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

�

�

�

�

�

ว�๑.๒��ป.๔/๑�

����

จําแนกส่ิงมีชีวิต�ออกเปนกลุมพืช���������

กลุมสัตว�และกลุมที่ไมใชพืชและสัตว�

ในกลุมพืชและกลุมสัตว�ยังสามารถ

จัดเปนกลุมยอยไดอีก�ข้ึนอยูกับเกณฑ

ท่ีใช�

•��พืชดอกประกอบดวยราก�ลําตน�ใบ�

และดอก�โดยแตละสวนมีหนาที่

แตกตางกัน�

๓� แรงและ

พลังงาน�

ว�๒.๒��ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�

ป.๔/๓�

�

�

�

�

�

ว�๒.๓��ป.๔/๑��

•��มวลและนํ้าหนักแตกตางกันโดยมวล

เปนเนื้อของวัตถุทั้งหมดหรือเปนการ

ตอตานการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่

ของวัตถุแตนํ้าหนักคือแรงโนมถวงของ

โลกที่กระทําตอมวลของวัตถุและทําให

วัตถุตกสูพ้ืนโลกวัดน้ําหนักไดโดยใช

เครื่องช่ังสปริง�

•��เมื่อมองส่ิงตาง�ๆ�โดยมีวัตถุตาง

ชนิดกันมากันแสง�จะทําใหมองเห็น��������

สิ่งเหลานั้นไดตางกัน�จึงใชลักษณะ

การมองเห็นสิ่งตาง�ๆ�เปนเกณฑใน

การจําแนกวัตถุนั้น�

๑๒� ๑๔�

๔� วัสดุและสสาร� ว�๒.๑��ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�

ป.๔/๓,�ป.๔/๔�

�

•��ความแข็งสภาพยืดหยุนการนํา

ความรอนและการนําไฟฟาเปนสมบัติ

กายภาพของวัสดุซ่ึงวัสดุแตละชนิดมี

สมบัติแตกตางกันจึงนํามาใชประโยชน

ในชีวิตประจําวันไดแตกตางกัน�

•��สสารรอบตัวมีสถานะเปนของแข็ง

ของเหลวหรือแกส�สสาร�แตละสถานะ

มีสมบัติทั้งที่เหมือนกันและแตกตางกัน�

๒๖� ๑๘�



๘๘�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

มวลและปริมาตรเปนสมบัติของแสบ

แสนที่สามารถวัดได�โดยใชเครื่องมือ

ตางๆ�

๕� โลกและอวกาศ� ว�๓.๑��ป.๔/๑,�ป.๔/๒,�

ป.๔/๓�

�

•��ดวงจันทรมีปรากฏการณการขึ้น

และตกและการเปล่ียนแปลงรูปราง

อยางตอเนื่องและคงท่ีเปนแบบรูป�

•��ระบบสุริยะของเราเปนระบบท่ีมีดวง

อาทิตยเปน�ศูนย�กลางโดยมีดาว

เคราะหบริวารของดาวเคราะหดาว

เคราะหแคระดาวเคราะหนอยดาวหาง

และวัตถุขนาดเล็กอื่นโคจรรอบดวง

อาทิตยโดยดาวเคราะหและวัตถุตางๆ

มีขนาดตําแหนงและคาบการโคจรรอบ

ดวงอาทิตยแตกตางกัน�

๑๔� ๑๒�

๖� ข้ันตอนวิธีการ

แกปญหา�

ว�๔.๒��ป.๔/๑��������������������������������

�

•��ขั้นตอนวิธีหรืออัลกอริทึม�คือ

กระบวนการแกปญหาที่มีลําดับชัดเจน�

สามารถคาดคะเนผลลัพธได�

•��การอธิบายอัลกอริทึม�แบงไดเปน��������

การแสดงอัลกอริทึมดวยขอความ��������

การแสดงอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง�

และการแสดงอัลกอริทึมดวยผังงาน�

๖� ๕�

๗� การเขียน

โปรแกรม��

อยางงาย�

ว�๔.๒��ป.๔/๒�

�

•��โปรแกรม�Scratch�สามารถ

นํามาใชพัฒนาซอฟตแวร��������������

เชิงสรางสรรค�เชน�การสรางนิทาน����������

การสรางเกม�เปนตน�

•��การเขียนโปรแกรมเปนการสราง

ลําดับของคําส่ังใหคอมพิวเตอรทํางาน�

เพ่ือใหไดผลลัพธตามความตองการ�

๑๒� ๘�



๘๙�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบ������������

การทํางานทีละคําส่ัง�เม่ือพบจุดท่ี�����������

ทําใหผลลัพธไมถูกตอง�ใหทําการแกไข

จนกวาจะไดผลลัพธที่ถูกตอง���

•��ตัวอยางโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว�เชน�

นิทานที่มีการตอบโตกับผูใชการตูนส้ัน�

เลากิจวัตรประจําวัน�ภาพเคล่ือนไหว���

•��การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจาก

โปรแกรมของผูอื่นจะชวยพัฒนาทักษะ

การหาสาเหตุของปญหาไดดีย่ิงข้ึน�

๘� การใชงาน

อินเตอรเน็ต�

ว�๔.๒��ป.๔/๓�

�

•��อินเตอรเน็ต�คือเครือขาย

คอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกันจํานวนมาก

และครอบคลุมไปทั่วโลก��

•��การคนหาขอมูลความรูจาก

อินเตอรเน็ต�ควรใชคําคนที่ตรง

ประเด็น�กระชับ�จะทําใหไดผลลัพธท่ี

รวดเร็วและตรงตามความตองการ��

•��การประเมินความนาเชื่อถือของ

ขอมูล�เชน�พิจารณาประเภทของ

เว็บไซต�ผูเขียน�วันที่เผยแพรขอมูล�

การอางอิง�

•���เมื่อไดขอมูลท่ีตองการจากเว็บไซต

ตาง�ๆ�จะตองนําเน้ือหามาพิจารณา�

เปรียบเทียบ�แลวเลือกขอมูล�ท่ีมีความ

สอดคลองและสัมพันธกัน���

•��การทํารายงานหรือการนําเสนอ

ขอมูลจะตอง�นําขอมูลมาเรียบเรียง�

๖� ๕�



๙๐�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

สรุปเปนภาษาของตนเองที่เหมาะสม

กับกลุมเปาหมายและวิธีการนําเสนอ�

๙� การนําเสนอ

ขอมูลดวย

ซอฟตแวร�

ว�๔.๒��ป.๔/๔�

�

•��การรวบรวมขอมูลที่ตองการจาก

แหลงตาง�ๆ�ทําไดโดยกําหนดหัวขอ��������

ท่ีตองการ�เตรียมอุปกรณในการจด

บันทึก�

•��การประมวลผลอยางงาย�เชน�

เปรียบเทียบ�จัดกลุม�เรียงลําดับ�������

การหาผลรวม�การวิเคราะหผล�การ

สรางทางเลือกที่เปนไปได�และการ

ประเมินทางเลือก���

•��การนําเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรม

ตาง�ๆ�เชน�Microsoft�Word,�

Microsoft�Excel,�Microsoft�

PowerPoint�

•��การใชซอฟตแวรในการทํางาน�เชน�

ใชพิมพเอกสารใชคํานวณ�ใชสราง

กราฟ�ใชออกแบบและนําเสนองาน�

๑๐� ๘�

๑๐� การใช

เทคโนโลยีอยาง

ปลอดภัย�

ว�๔.๒��ป.๔/๕�

�

•��การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในยุค

ดิจิทัลอยางปลอดภัย�เขาใจสิทธิและ

หนาที่ของตน�เคารพในสิทธิของผูอื่น�

เชน�ไมสรางขอความเท็จและสงให

ผูอื่น�ไมสรางความเดือดรอนตอผูอื่น

โดยการสง�Spam�ขอความลูกโซ�������

สงตอโพสตท่ีมีขอมูลสวนตัวของผูอื่น�

สงคําเชิญเลนเกม�ไมเขาถึงขอมูล

สวนตัวหรือการบานของบุคคลอื่น�������

๔� ๔�



๙๑�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

โดยไมไดรับอนุญาต�ไมใชเครื่อง

คอมพิวเตอร/ช่ือบัญชีของผูอื่น�

•��การปกปองขอมูลสวนตัว�เชน���������

การออกจากระบบเมื่อเลิกใชงาน������������

ไมบอกรหัสผาน�ไมบอกเลขประจําตัว

ประชาชน�

รวมระหวางป� ๑๑๘� ๘๐�

ปลายป� ๒� ๒๐�

รวมตลอดป� ๑๒๐� ๑๐๐�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�



๙๒�

�

�

�

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว�๑๕๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี���������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๕������������������������������������������������������������เวลา����๑๒๐����ชั่วโมง�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

๑� ทักษะ

กระบวนการ

ทาง

วิทยาศาสตร�

-� การจัดกระทําและสื่อความหมาย

ขอมูล�การสรางแบบจําลอง�และการ

พยากรณ�เปนทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร�ซ่ึงสามารถนํามาใชใน

การสืบเสาะหาความรูทางวิทยาศาสตร

เพ่ือตอบคําถามที่อยากรูเกี่ยวกับ����������

สิ่งตาง�ๆ�

•��การจัดกระทําและสื่อความหมาย

ขอมูลเปนทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรอยางหนึ่ง�ซึ่งเปนการนํา

ขอมูลมาจัดกระทําใหอยูในรูปแบบท่ี

ชัดเจนเขาใจงาย�

•��การสรางแบบจําลองเปนการสราง

บางสิ่งบางอยางขึ้นมาเปนตัวแทนของ

ส่ิงตาง�ๆ�โดยมีจุดประสงคเพ่ือสื่อสาร

บรรยายอธิบายหรือพยากรณสิ่งนั้น�ๆ�

๕� ๕�

๒� แรงและ

พลังงาน�

ว�๒.๒��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�

ป.๕/๓,�ป.๕/๔,��

ป.๕/๕��

�

�

�

��������

�

•��เมื่อมีแรงหลายแรงมากระทําตอวัตถุ�

หนึ่ง�ๆ�ผลรวมของแรงเหลาน้ัน�คือ��

แรงลัพธที่กระทําตอวัตถุ�การหาแรง

ลัพธตองพิจารณาท้ังขนาดและทิศทาง

ของแรงท้ังหมดที่กระทําตอวัตถุน้ัน�����������

ถาแรงลัพธที่กระทําตอวัตถุที่อยูนิ่ง����������

มีคาเปนศูนย�วัตถุก็จะอยูนิ่งตอไป�����������

ถาแรงมากระทําตอวัตถุ�เพ่ือให�������������

๑๙� ๒๐�



๙๓�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

�

�

�

�

�

�

�

ว�๒.๓��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�

ป.๕/๓,�ป.๕/๔,�

ป.๕/๕����������

วัตถุเคลื่อนท่ี�โดยวัตถุนั้นสัมผัสกับ

ผิวสัมผัสของวัตถุอื่น�จะเกิด���������������

แรงเสียดทาน�ตานการเคลื่อนที่ของ

วัตถุในบริเวณผิวสัมผัสของวัตถุนั้น

และสําหรับวัตถุที่กําลังเคลื่อนที่�ก็จะมี

แรงเสียดทานตานการเคลื่อนที่ของ

วัตถุเชนกัน�

•��เสียงเปนพลังงานที่เกิดจากการส่ัน�

ของแหลงกําเนิดเสียง�เสียงเคลื่อนที่

จากแหลงกําเนิดเสียงโดยอาศัย

ตัวกลางจนถึงหูผูฟง�เสียงที่ไดยินมีทั้ง

เสียงสูง�เสียงต่ํา�เสียงดัง�เสียงคอย�

โดยเสียงสูง�เสียงต่ําขึ้นอยูกับความถี่

ในการส่ันของแหลงกําเนิดเสียง����������

สวนเสียงดัง�เสียงคอยข้ึนอยูกับ

พลังงานในการสั่นของแหลงกําเนิด

เสียงและระยะหางจากแหลงกําเนิด

เสียงถึงหูผูฟง�ความดังของเสียงวัดได

ดวยเครื่องมือวัดระดับเสียง�มีหนวย

เปนเดซิเบล�เสียงดังมาก�ๆ�ท่ีเปน

อันตรายตอการไดยิน�และเสียงตาง�ๆ�

ท่ีกอใหเกิดความรําคาญ�จัดเปนมลพิษ

ทางเสียง�

๓� การ

เปลี่ยนแปลง

ของสาร�

ว�๒.๑��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�

ป.๕/๓,�ป.๕/๔��

�

•��สสารเปลี่ยนจากสถานะหนึ่งไปอีก

สถานะหน่ึง�เมื่อไดรับหรือสูญเสีย

ความรอน�การเปลี่ยนแปลงน้ีเรียกวา

การเปลี่ยนแปลงสถานะ�สารหลาย

ชนิดเมื่อใสลงในน้ําจะเกิดการ

๑๖� ๑๖�



๙๔�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

เปล่ียนแปลง�โดยแตกออกเปนอนุภาค

เล็ก�ๆ�และรวมเปนเนื้อเดียวกันกับนํ้า�

การเปลี่ยนแปลงนี้เรียกวาการละลาย�

สวนสสารที่เปล่ียนสถานะและสารที่

ละลายอยูในนํ้ายังคงเปนสารเดิม������������

ไมเปลี่ยนเปนสารใหม�การเปลี่ยน

สถานะและการละลาย�จึงเปนการ

เปล่ียนแปลงทางกายภาพ�

•��การเปลี่ยนแปลงของสารที่มีสาร

ใหมเกิดขึ้นเปนการเปล่ียนแปลงทาง

เคมี�จะสังเกตไดจากการที่มีสารมีสีมี

กล่ินแตกตางจากสารเดิม�มีฟองแกส�����������

มีตะกอนเกิดขึ้น�หรือมีอุณหภูมิเพิ่มขึ้น

หรือลดลง�

•��เมื่อสารบางชนิดเกิดการ

เปล่ียนแปลงแลว�สามารถทําให

กลับมาเปนสารเดิมกอนที่จะเกิดการ

เปล่ียนแปลงไดเปนการเปล่ียนแปลงที่

ผันกลับได�แตการเปลี่ยนแปลงของ

สารบางชนิดเม่ือเปล่ียนแปลงแลวไม

สามารถทําใหกลับมาเปนสารเดิมได�

เปนการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไมได�

๔� วัฏจักร� ว�๓.๒��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�

ป.๕/๓,�ป.๕/๔,�

ป.๕/๕�

�

�

�

•��พ้ืนผิวโลกมีน้ําปกคลุมเปนสวนใหญ�����

ซ่ึงเกือบทั้งหมดเปนนํ้าเค็ม�สวนนํ้าจืด

ท่ีนํามาใชไดมีปริมาณนอยมาก�เราจึง

ตองใชนํ้าอยางประหยัด�น้ําจากแหลง

ตาง�ๆ�ท้ังนํ้าผิวดิน�น้ําใตดินนํ้าใน

บรรยากาศ�และนํ้าในสิ่งมีชีวิต�����������

๒๒� ๑๖�



๙๕�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

�

�

�

�

�

ว�๓.๑��ป.๕/๑,�ป.๕/๒�

�

�

เกิดการหมุนเวียนระหวางแหลงตาง�ๆ

อยางตอเนื่อง�กระบวนการเกิดเมฆ�

หมอกน้ําคาง�น้ําคางแข็ง�ฝน�หิมะ�

และลูกเห็บ�เปนปรากฏการณท่ีทําให

เกิดการหมุนเวียนของนํ้าเปนวัฏจักร�

•��ดาวที่มองเห็นบนทองฟามีทั้งดาว

ฤกษและดาวเคราะห�โดยดาวฤกษและ�

ดาวเคราะหมีลักษณะที่แตกตางกัน

ดาวสวนใหญบนทองฟาเปนดาวฤกษ�

มนุษยใชจินตนาการทําใหมองเห็น�

กลุมของดาวฤกษเปนรูปรางตาง�ๆ�

กลุมดาวเหลานั้นมีรูปรางคงที�่และ

เสนทางที่ปรากฏเปนแบบรูปซํ้า�ๆ�กัน

เปนวัฏจักร�แผนที่ดาวเปนเครื่องมือท่ี

ใชสังเกตตําแหนงและการขึ้นและตก

ของกลุมดาว�

๕� ส่ิงมีชีวิต� ว�๑.๓��ป.๕/๑,�ป.๕/๒�

�

�

�

�

�

�

�

�

ว�๑.๑��ป.๕/๑,�ป.๕/๒,�

ป.๕/๓,�ป.๕/๔�

�

•��สิ่งมีชีวิตทั้งพืช�สัตว�และมนุษย�����������

เม่ือเจริญเติบโตเต็มที�่จะมีการสืบพันธุ

เพ่ือเพิ่มจํานวนและดํารงพันธใหคงอยู

ตอไป�โดยลูกท่ีเกิดจากการสืบพันธุ

ของพอและแม�จะไดรับการถายทอด

ลักษณะทางพันธุกรรมมาจากพอและ�������

แม�ซ่ึงลักษณะทางพันธุกรรมท่ีไดรับ�����������

การถายทอดมานี้เปนลักษณะเฉพาะ

ของสิ่งมีชีวิตแตละชนิด�

•��สิ่งมีชีวิตแตละชนิดจะอาศัยอยูตาม�������

ท่ีตาง�ๆ�ซ่ึงอาจมีส่ิงแวดลอมตางกัน�

ดังน้ันส่ิงมีชีวิตจึงตองปรับตัวดาน

๑๘� ๑๘�



๙๖�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

� โครงสรางและลักษณะของรางกาย������

ใหเหมาะสมกับการดํารงชีวิตในแตละ

แหลงที่อยู�สิ่งแวดลอมในแตละแหลง�

ท่ีอยูประกอบดวยสิ่งมีชีวิตและ

สิ่งไมมีชีวิต�สิ่งมีชีวิตหลายชนิดที่อาศัย

อยูรวมกันในแหลงที่อยูหนึ่ง�ๆ��

นอกจากจะมีความสัมพันธกับสิ่งมีชีวิต

ดวยกันในดานตาง�ๆ�แลว�ยังมี

ความสัมพันธกับสิ่งไมมีชีวิตดวย���������

เราจึงควรตะหนักและชวยกันดูแล

รักษาส่ิงแวดลอมใหมีสภาพที่

เหมาะสมกับการดํารงชีวิตของ

สิ่งมีชีวิตตลอดไป�

๘� เหตุผล���������

เชิงตรรกะ�กับ

การแกปญหา�

ว�๔.๒��ป.๕/๑�

�

•��การใชเหตุผลเชิงตรรกะในการ

แกปญหาเปนวิธีการที่เปนการนํา

กฎเกณฑหรือเงื่อนไขที่ครอบคลุม��������

ทุกกรณีมาใช�เพ่ือพิจารณาปญหา�

วิธีการแกปญหา�ทําใหสามารถ

คาดการณผลลัพธท่ีจะเกิดขึ้นไดอยาง

มีประสิทธิภาพ�ซ่ึงวิธีการแกปญหาที่

ไดมักจะถูกนํามาแสดงใหอยูในรูปแบบ

ของลําดับขั้นตอนหรือที่เรียกวา�

อัลกอริทึม�เพราะจะชวยใหสามารถ

แกไขปญหาอยางงายไดอยางมีขั้นตอน�

๖� ๖�

๙� การเขียน

โปรแกรม�������

โดยใชเหตุผล

เชิงตรรกะ�

ว�๔.๒��ป.๕/๒�

�

•��การออกแบบโปรแกรมโดยการเขียน

ขอความ�เปนการอธิบายการทํางาน

ของโปรแกรม�ท่ีใชภาษาพูดที่���������������

๑๐� ๖�



๙๗�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

เขาใจงาย�เพ่ืออธิบายขั้นตอน�������

การเขียนโปรแกรม��

•��การออกแบบโปรแกรมดวยการ

เขียนผังงานเปนการนําสัญลักษณมา

ใชแทนลําดับขั้นตอนในการเขียน

โปรแกรม�จากนั้นนํามาเขียนคําสั่ง

ควบคุมการทํางานใหกับตัวละคร���������

แตละตัวที่สรางขึ้น�โดยใชคําส่ังท่ี

เขาใจงายในการสั่งใหทํางาน��

•��ข้ันตอนในการเขียนโปรแกรม�

ประกอบดวย�การวิเคราะหปญหา�

ออกแบบวิธีการแกปญหา�และการ

เขียนโปรแกรม�และเมื่อเขียน

โปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลว�ผูเขียน

จะตองตรวจสอบผลลัพธเพ่ือหา

ขอผิดพลาดของโปรแกรม�

๑๐� ขอมูล

สารสนเทศ�

ว�๔.๒��ป.๕/๓,�ป.๕/๔�� •��ขอมูล�คือ�ขอเท็จจริงที่เกี่ยวของ��������

กับส่ิงตาง�ๆ�สามารถแบงออกเปน����������

๕�ประเภท�คือ�ขอมูลตัวอักขระ�

ขอมูลภาพ�ขอมูลตัวเลข�ขอมูลเสียง�

และขอมูลอื่น�ๆ�การคนหาขอมูลเพ่ือ�

ทําการสิ่งใดสิ่งหนึ่งตองพิจารณาขอมูล�

ท่ีดีที่สุด�ซ่ึงขอมูลที่อยูรอบตัวเรา����������

มีจํานวนมาก�ขอมูลบางอยางสามารถ

นํามาใชไดทันทีและขอมูลบางอยาง

จะตองนําไปประมวลผลใหเปน

สารสนเทศกอนนํามาใชงาน�เพื่อใหนํา

ขอมูลไปใชไดอยางสะดวกและเกิด

๑๒� ๘�



๙๘�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

ประโยชนสูงสุด�ปจจุบันไดมีการคนหา

ขอมูลที่รวดเร็วโดยใชเว็บไซตที่

เรียกวา�Search�Engine�ในการ

สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลตาง�ๆ�

จะตองมีการประเมินความถูกตอง�

ความนาเชื่อถือของขอมูลเพ่ือใหได

ขอมูลที่ตรงตามความตองการ�

๑๑� การใช

อินเทอรเน็ต

อยางปลอดภัย�

ว�๔.๒��ป.๕/๓,�ป.๕/๔,�

ป.๕/๕���

•��ในปจจุบันการติดตอสื่อสาร��������

ผานอินเทอรเน็ตชวยตอบสนองความ

ตองการของมนุษย�สะดวกสบาย�จึงมี

ผูใชคอมพิวเตอรและเครือขาย

คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการ

กระทําความผิดใหผูอื่นเสียหายหรือ

เส่ือมเสียชื่อเสียง�เรียกวา�

อาชญากรรมทางอินเทอรเน็ต�ดังน้ัน�

ผูใชคอมพิวเตอรที่ดีจะตองมีแนวทาง

ปองกันการเกิดอาชญากรรมทาง

อินเทอรเน็ต�รวมถึงการใชอินเทอรเน็ต

อยางมีมารยาท�เพราะนอกจากการ

ติดตอสื่อสาร�ยังถูกนํามาใชสําหรับ

การวิเคราะหขอมูล�การรวบรวมขอมูล�

การประมวลผลขอมูล�เพื่อพิจารณา

ทางเลือกที่เปนไปได�และเหมาะสม���������

มากท่ีสุด�

๑๐� ๑๐�

รวมระหวางป� ๑๑๘� ๘๐�

ปลายป� ๒� ๒๐�

รวมตลอดป� ๑๒๐� ๑๐๐�

�



๙๙�

�

�

�

โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน�
ว�๑๖๑๐๑���วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี���������กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี����������������������

ช้ันประถมศึกษาปที่�๖�����������������������������������������������������������เวลา����๑๒๐����ชั่วโมง�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

๑� อาหาร���������������

และการยอย�

ว�๑.๒��ป.๖/๑,�ป.๖/๒,�

ป.๖/๓,�ป.๖/๔,�����������

ป.๖/๕�����

•��อาหารเปนสิ่งท่ีเรารับประทานแลวมี

ประโยชนตอรางกาย�โดยอาหารที่เรา

รับประทานจะผานการยอยในระบบ

ยอยอาหาร�เพ่ือใหไดสารอาหารท่ี

จําเปนตอการดํารงชีวิตในแตละวัน�

เราตองเลือกรับประทานที่มีประโยชน

ในปริมาณท่ีเหมาะสมกับความ

ตองการของรางกายแตละเพศและวัย�

รวมทั้งปลอดภัยตอสุขภาพ�

๑๒� ๑๖�

๒� การแยกสาร

เนื้อผสม�

ว�๒.๑��ป.๖/๑� •��การแยกสารเนื้อผสม�ซ่ึง

ประกอบดวยสารอยางนอย�๒�ชนิด�

ผสมกันโดยเน้ือสารไมกลมกลืนเปน

อยางเดียวกัน�อาจทําไดโดยวิธีการ

หยิบออก�การรอน�การกรอง�การใช

แมเหล็กดึงดูด�การตกตะกอน�การริน

ออก�การเลือกวิธีที่เหมาะสมในการ

แยกสารพิจารณาจากลักษณะและ

สมบัติของสารท่ีผสมกัน�การแยกสาร

สามารถนําไปใชประโยชนในการ

แกปญหาในชีวิตประจําวันได�

๑๐� ๑๐�

๓� หินและซาก�����������

ดึกดําบรรพ�

ว�๓.๒��ป.๖/๑,�ป.๖/๒,�

ป.๖/๓�

�

�

•��หินสวนใหญประกอบดวยแรที่รวม���������

ตัวกัน�สามารถจําแนกหินตาม

กระบวนการเกิดไดเปน�3�ประเภท

ไดแก�หินอัคนี�หินตะกอน�และหินแปร

๑๘� ๑๒�



๑๐๐�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

หินแตละประเภทมีการเปล่ียนแปลง�

ไปมา�โดยมีกระบวนการเปลี่ยนแปลง

เปนแบบรูปและตอเนื่องเปนวัฏจักร�

หินและแรแตละชนิดมีลักษณะและ

สมบัติท่ีแตกตางกัน�จึงนํามาใช

ประโยชนไดแตกตางกัน�ในหินตะกอน

อาจพบซากดึกดําบรรพท่ีใชเปน

หลักฐานในการศึกษาสภาพแวดลอม

ในอดีตของพ้ืนที่หนึ่ง�ๆ�ได�

๔� ปรากฏการณ

ของโลกและภัย

ธรรมชาติ�

ว�๓.๒��ป.๖/๔,�ป.๖/๕,�

ป.๖/๖,�ป.๖/๗,�

ป.๖/๘,�ป.๖/๙�

•��ลมบก�ลมทะเล�และมรสุม�เกิดจาก

ความแตกตางระหวางอุณหภูมิอากาศ

เหนือพื้นดินและเหนือพ้ืนนํ้า�จึงเกิด�

การเคลื่อนที่ของอากาศจากบริเวณท่ีมี

อุณหภูมิต่ําไปยังบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง�

ท้ังลมบก�ลมทะเล�และมรสุม������������

มีหลักการเกิดเชนเดียวกัน�ลมบก���������

ลมทะเล�เกิดบริเวณชายฝง�แตมรสุม

เกิดขึ้นในบริเวณเขตรอนของโลก���������

ท้ังลมบก�ลมทะเล�และมรสุม�มีผลตอ

สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม�นอกจากนี้

มรสุมยังมีผลตอการเกิดฤดูกาลของ

ประเทศไทย�

•��โลกของเรามีปรากฏการณเรือน

กระจกเกิดขึ้นอยูตลอดเวลา�ซ่ึงเปนผล

มาจากแกสเรือนกระจกในบรรยากาศ

กักเก็บความรอนแลวคลายความรอน

บางสวนกลับสูผิวโลก�ทําใหอากาศ���

บนโลกมีอุณหภูมิ�เหมาะสมตอการ

๔� ๑๐�



๑๐๑�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

ดํารงชีวิต�แตถามนุษยทํากิจกรรม

ตางๆ�ท่ีปลอยแกสเรือนกระจก����������

สูบรรยากาศเพ่ิมขึ้น�การกักเก็บและ

คลายความรอนกลับสูผิวโลกก็จะ

เพ่ิมขึ้น�ทําใหอุณหภูมิของอากาศ���������

บนโลกสูงข้ึนและอาจทําใหเกิดภาวะ

โลกรอน�ซ่ึงสงผลตอการเปล่ียนแปลง

ภูมิอากาศโลก�ดังน้ันทุกคนควรรวมกัน

ลดกิจกรรมท่ีกอใหเกิดแกสเรือน

กระจก�

•��น้ําทวมการกัดเซาะชายฝง�ดินถลม�

แผนดินไหว�และสึนามิ�เปนภัย

ธรรมชาติที่เกิดขึ้นในบางบริเวณ���������

ของโลก�ซ่ึงมีลักษณะแตกตางกัน�����������

ภัยบางอยางเกิดขึ้นอยางชา�ๆ������������

แตภัยบางอยางเกิดขึ้นอยางฉับพลัน

ซ่ึงมีผลกระทบตอสิ่งมีชีวิตและ

สิ่งแวดลอมท่ีแตกตางกัน�มนุษยควร

เฝาระวังและเรียนรูวิธีปฏิบัติตนให

ปลอดภัยจากภัยธรรมชาติดังกลาว�

๕� เงา�อุปราคา�

และเทคโนโลยี

อวกาศ�

ว�๒.๓��ป.๖/๗,�ป.๖/๘�

�

�

�

�

�

�

�

•��เมื่อนําวัตถุทึบแสงมากั้นทางเดิน

ของแสง�จะเกิดเงาบนฉาก

ปรากฏการณสุริยุปราคาและ

จันทรุปราคาเกิดขึ้น�จากการที่โลกดวง

จันทรและดวงอาทิตยโคจรมาอยูใน

แนวเสนตรงเดียวกันโลกหรือดวง

จันทรซ่ึงเปนวัตถุทึบแสง�ก็จะมากั้น

๔� ๑๐�



๑๐๒�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

�

�

ว�๓.๑��ป.๖/๑,�ป.๖/๒��

�

�

ทางเดินของแสงจากดวงอาทิตยทําให

เกิดเงาเชนกัน�

•��เทคโนโลยีอวกาศมีพัฒนาการมา

จากการสังเกตทองฟาดวยตาเปลาของ

มนุษยตอมามีการใชกลองโทรทรรศน

แบบตาง�ๆ�ท้ังที่อยูบนโลกและใน

อวกาศ�จนกระทั่งการใชยานอวกาศ

แบบตางๆในการสํารวจอวกาศเพื่อ

ปฏิบัติภารกิจมากมายย่ิงไปกวาน้ัน

เทคโนโลยีอวกาศยังเปนจุดเริ่มตนของ

การพัฒนาเทคโนโลยีตางๆท่ีอยูรอบตัว

ลาวท้ังน้ีเพ่ือใหมนุษยไดใชประโยชน

เพ่ือการดํารงชีวิตในปจจุบัน�

๖� แรงไฟฟาและ

พลังงานไฟฟา�

ว�๒.๒��ป.๖/๑�

ว�๒.๓��ป.๖/๑,�ป.๖/๒,�

ป.๖/๓,�ป.๖/๔,�

ป.๖/๕,�ป.๖/๖�

•��แรงไฟฟาเปนแรงระหวางประจุ

ไฟฟาเกิดขึ้นจากการถูกวัตถุบางชนิด

โดยแรงไฟฟาเปนแรงไมสัมผัสซ่ึงมีทั้ง

แรงดึงดูดและแรงผลัก�

•��วงจรไฟฟาเปนเสนทางท่ี

กระแสไฟฟาผานไดครบรอบ�

วงจรไฟฟาอยางงายมีสวนประกอบที่มี

หนาที่แตกตางกันเรา�สามารถเขียน

แผนภาพวงจรไฟฟาโดยใชสัญลักษณ

เพ่ืออธิบายลักษณะการตอวงจรไฟฟา��

•��การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรมัทําให

แหลงกําเนิดไฟฟามีพลังงานไฟฟามาก

ข้ึนสําหรับการตอหลอดไฟฟาใน

วงจรไฟฟาอยางงายมีทั้งการตอแบบ

๑๒� ๑๒�



๑๐๓�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

อนุกรมและแบบขนานซ่ึงนําไปใชตอ

วงจรไฟฟาภายในบานไดแตกตางกัน�

๙� การแกปญหา

โดยใชเหตุผล

เชิงตรรกะ�

ว�๔.๒��ป.๖/๑�

�

•��เหตุผลเชิงตรรกะกับการแกปญหา�

เปนการนําหลักการ�กฎเกณฑหรือ

เง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชเพ่ือ

ตรวจสอบความสมเหตุสมผลหรือ

พิจารณาความเปนไปไดของการมุงหา

คําตอบและแกปญหา�

๘� ๘�

๑๐� การออกแบบ

และ�

เขียนโปรแกรม�

อยางงาย�

ว�๔.๒��ป.๖/๒�� •��การออกแบบโปรแกรม�เปนการ

อธิบายการทํางานของโปรแกรม�����������

อยางเปนลําดับขั้นตอนโดยการ

ออกแบบโปรแกรม�สามารถทําได�����

ท้ังการเขียนขอความ�และการเขียนผัง

งาน�หากมีขอผิดพลาดเกิดขึ้นหรือ

โปรแกรมไมเปนไปตามความตองการ�

จะตองตรวจสอบขอผิดพลาดที่เกิดข้ึน��������������

โดยการตรวจสอบการทํางานทีละ

คําสั่ง�เม่ือพบจุดที่ทําใหโปรแกรม�������

ไมเปนไปตามตองการใหแกไข

ขอผิดพลาดน้ัน�จนกวาจะไดโปรแกรม

ตามที่ตองการ�

๑๖� ๑๐�

๑๑� การใช

อินเทอรเน็ต

อยางมี

ประสิทธิภาพ�

ว�๔.๒��ป.๖/๓�� •��อินเทอรเน็ตเปนเครือขาย

คอมพิวเตอรขนาดใหญที่ครอบคลุม���������

ไปท่ัวโลก�เราสามารถใชงาน

อินเทอรเน็ต�เพื่อใหไดขอมูลที่ตรงตาม

ความตองการภายในระยะเวลา

อันรวดเร็ว�และการคนหาขอมูล����������

ในแตละครั้ง�โปรแกรมคนหาจะแสดง

๘� ๖�



๑๐๔�

�

�

�

หนวย

ท่ี�
ช่ือหนวย�

ตัวชี้วัด��

(ระหวางทาง/ปลายทาง)�
สาระสําคัญ�

เวลา�

(ชั่วโมง)�

น้ําหนัก�

คะแนน�

ขอมูลจากคําคนหาเปนจํานวนมาก�

เพ่ือใหผูใชงานสามารถใชงาน

อินเทอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ

และไดขอมูลตรงตามความตองการ

มากท่ีสุด�ผูใชจะตองเรียนรูเกี่ยวกับ

การจัดลําดับผลลัพธที่ไดจากโปรแกรม

คนหา�ขอมูลที่ไดการสืบคนขอมูลจาก

แหลงตาง�ๆ�จะตองมีการประเมิน

ความนาเชื่อถือของขอมูลเพ่ือใหได

ขอมูลที่ถูกตอง�

๑๒� ความปลอดภัย

ในการใชงาน

เทคโนโลยี

สารสนเทศ�

ว�๔.๒��ป.๖/๔� •��อันตรายจากการใชงานเทคโนโลยี

สารสนเทศที่เชื่อมตอกับอินเตอรเน็ต��

ในรูปแบบตาง�ๆ�และแนวทางในการ

ปองกัน�ซึ่งรวมถึงการกําหนดรหัสผาน�

และการกําหนดสิทธ์ิในการใชงาน�

รวมทั้งอันตรายจากการติดตั้ง

ซอฟตแวร�และปองกัน�Malware�

โปรแกรมประสงครายที่ถูกเขียนขึ้นมา�

เพ่ือทําอันตรายกับขอมูล�เกิดความ

เสียหายตอขอมูลและอุปกรณ

เทคโนโลยี�การติดตั้งซอฟตแวร�

ผูใชงานตองรูแนวทางการตรวจสอบ

เพ่ือปองกัน�อันตรายในรูปแบบตาง�ๆ�

เชน�ขโมยขอมูล�การลบขอมูล����������

การทําลายระบบ�เปนตน�

๖� ๖�

รวมระหวางป� ๑๑๘� ๘๐�

ปลายป� ๒� ๒๐�

รวมตลอดป� ๑๒๐� ๑๐๐�



๑๐๕�

�

�

�

สื่อ/แหลงเรียนรู�

� กลุ มสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�ไดจัดทําสื ่อและจัดใหมีแหลงเรียนรู� ����������

ตามหลักการ�และนโยบายของการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน�ดังน้ี�

� ส่ือการเรียนรูเปนเครื่องมือสงเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู�ใหผูเรียนเขาถึง

ความรูทักษะกระบวนการ�และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ�สื่อการ

เรียนรู มีหลากหลายประเภท�ทั้งสื ่อธรรมชาติ�สื่อสิ่งพิมพ�สื่อเทคโนโลยี�และเครือขายการเรียนรูตาง�

ๆ�ที่มีในทองถิ่นการเลือกใชสื่อควรเลือกใหมีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ�และลีลาการเรียนรูท่ี

หลากหลายของผูเรียนการจัดหาสื่อการเรียนรู� ผูเรียนและผูสอนสามารถจัดทําและพัฒนาขึ้นเอง�หรือ

ปรับปรุงเลือกใชอยางมีคุณภาพจากสื่อตาง�ๆ�ท่ีมีอยูรอบตัวเพื่อนํามาใชประกอบในการจัดการเรียนรู

ท่ีสามารถสงเสริมและสื่อสารใหผูเรียนเกิดการเรียนรู�โดยสถานศึกษาควรจัดใหมีอยางพอเพียง�เพื่อ

พัฒนาใหผูเรียน�เกิดการเรียนรูอยางแทจริงสถานศึกษาเขตพื้นท่ีการศึกษา�หนวยงานที่เกี่ยวของและ

ผูมีหนาที่จัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน�ควรดําเนินการดังนี้�

� ๑.� จัดใหมีแหลงการเรียนรู�ศูนยส ื่อการเรียนรู�ระบบสารสนเทศการเรียนรู�และเครือขาย

การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน�เพื่อการศึกษาคนควาและการแลกเปลี่ยน

ประสบการณการเรียนรูระหวางสถานศึกษา�ทองถิ่น�ชุมชน�สังคมโลก�

� ๒.� จัดทําและจัดหาสื่อการเรียนรูสําหรับการศึกษาคนควาของผูเรียน�เสริมความรูใหผูสอน�

รวมท้ังจัดหาสิ่งที่มีอยูในทองถิ่นมาประยุกตใชเปนสื่อการเรียนรู�

� ๓.� เลือกและใชสื่อการเรียนรูที่มีคุณภาพ�มีความเหมาะสม�มีความหลากหลาย�สอดคลอง

กับวิธีการเรียนรู�ธรรมชาติของสาระการเรียนรู�และความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน�

� ๔.�ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรูท่ีเลือกใชอยางเปนระบบ�

� ๕.�ศึกษาคนควา�ว ิจัย�เพื ่อพัฒนาสื ่อการเรียนรูใหสอดคลองกับกระบวนการเร ียนรู ���������������

ของผูเรียน�

� ๖.� จัดใหมีการกํากับ�ติดตาม�ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี ่ยวกับสื่อและการใชสื่อ

การเรียนรูเปนระยะ�ๆ�และสมํ่าเสมอ�

� ในการจัดทํา�การเลือกใช�และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูที่ใชในสถานศึกษาควร

คํานึงถึงหลักการสําคัญของสื่อการเรียนรู�เชน�ความสอดคลองกับหลักสูตร�วัตถุประสงคการเรียนรู�

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู�การจัดประสบการณใหผูเรียน�เน้ือหามีความถูกตองและทันสมัย�ไม

กระทบความมั่นคงของชาติ�ไมขัดตอศีลธรรม�มีการใชภาษาท่ีถูกตอง�รูปแบบการนําเสนอที่เขาใจงาย�

และนาสนใจ�



๑๐๖�

�

�

�

การวัดและประเมินผลการเรียนรู�

แนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนรูตัวชี้วัดระหวางทาง�ตัวชี้วัดปลายทาง�
� เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลเกิดความยืดหยุนคลองตัว�และ

ผูเรียนไดเขาถึงองคความรูใหม�ๆ�ในการพัฒนาตนเองที่ตอบสนองกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก�

กําหนดแนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนรูตัวชี้วัดระหวางทาง�ตัวชี้วัดปลายทาง�ดังนี้�

� ๑.�การวัดและประเมินผลการเรียนรูตัวชี้วัดระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทาง��ตัวชี้วัด

ระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทางท่ีสถานศึกษานําไปใชในการกําหนดโครงสรางรายวิชา�การออกแบบ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู�และการวัดและประเมินผลการเรียนรู�ใหผูเรียนไดรับการพัฒนาใหบรรลุ

คุณภาพตามตัวชี้วัดที่กําหนด�ดําเนินการไดดังนี้�

� � ๑.๑� ตัวชี้วัดระหวางทาง��เปนตัวชี้วัดที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูและเนนการ

ประเม ินในระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู �ที ่ เป นการประเมินเพื ่อพัฒนาผ ูเร ียนเปนหลัก�

(Formative�Assessment)�ผานมโนทัศนของการประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู� (�Assessment�for�

learning)�และการประเมินขณะเรียนรู�(Assessment�as�learning)�ดวยวิธีการประเมินที่หลากหลาย

โดยเนนการวัดและประเมินผลแบบไมเปนทางการ�( Informal�Assessment)�เชน�การสังเกต

พฤติกรรม�การสอบปากเปลาการพูดคุย�การใชคําถาม�การเขียนสะทอนการเรียนรู�การประเมิน

ตนเอง�เพื ่อนประเมินเพื ่อน� เปนตน��การว ัดและประเมินผลแบบไมเปนทางการ� (Informal�

Assessment)�เปนการไดมาซึ ่งขอมูลผลการเรียนรู ที่เนนผู เร ียนเปนรายบุคคล�จากแหลงขอมูล

หลากหลายที ่ผูสอนเก็บรวบรวมตลอดเวลา�วิเคราะหขอมูล� ศึกษาความพรอมและพัฒนาการของ

ผูเรียน�ปรับการเรียนการสอนใหเหมาะสม�และแกไขปญหาการเรียนรู�

ของผู เรียน�ลักษณะของขอมูลที ่ไดนอกเหนือจากตัวเลขหรือข อมูลเชิงปริมาณแลว�อาจเปนขอมูล

บรรยายลักษณะพฤติกรรมที่ผูสอนเฝาสังเกต�หรือผลการเรียนรูในลักษณะคําอธิบายระดับพัฒนาการ�

จุดแข็ง�จุดออน�หรือปญหาของผูเรียนที่พบจากการสังเกต�สัมภาษณ�หรือวิธีการอ่ืน�ๆ�ขอมูลที่ไดจะ

เปนประโยชนในการพัฒนาการเรียนรู ของผูเรียนเปนรายบุคคล�ชวยใหผู สอนเขาใจพฤติกรรมของ

ผูเรียนไดเปนอยางดี�และเปนวิธีการที่ยืดหยุนตามสถานการณและบริบทของครูผูสอน�

� � ๑.๒�� ตัวชี้วัดปลายทาง�เปนตัวชี้วัดที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยเนนที ่การ

ประเม ินผลลัพธส ุดทายที ่ต องการใหเกิดกับผู  เร ียน�(Summative�Assessment)�ดวยวิธีการที่

หลากหลาย�เนนการวัดและประเมินผล�แบบเปนทางการ�(formal�Assessment)�เชน�การประเมิน

การปฏิบัติ�การประเมินแฟมสะสมงานการประเมินดวยแบบทดสอบ�การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน�

เปนตน�การเก็บขอมูลดังกลาว�ใชในการวัดและประเมินที ่ไดผลเปนคะแนนและนําไปใชในการ

เปรียบเทียบ�เชน�เปรียบเทียบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน�เพื่อดูพัฒนาการหรือใชเพ่ือประเมิน



๑๐๗�

�

�

�

ผลสัมฤทธิ์�เมื่อสิ้นสุดการสอนในแตละหนวยการเรียนรูหรือรายวิชา�วิธีการและเครื่องมือที ่ใชเก็บ

รวบรวมขอมูลผลการเร ียนรู แบบเป นทางการ�(formal�Assessment)�เป นตัวแทนของระดับ

ความสามารถของผูเรียน�เปนขอมูลที่ตองไดมาจากวิธีการวัดที่เหมาะสมกับลักษณะขอมูล�เครื่องมือ

วัด�และประเมินผลมีความเที ่ยงตรง� (Validity)�และมีความเชื ่อมั ่น�(Reliability)�มีความโปรงใส

สามารถตรวจสอบและเชื่อถือได�(Acceptable)�

อัตราสวนคะแนน��
คะแนนระหวางปการศึกษา�:�สอบปลายปการศึกษา�=�๘๐�:�๒๐�

รายการวัด� คะแนน�

�ระหวางภาค�

�����มีการวัดและประเมินผล�ดังนี้�

����๑.�คะแนนระหวางปการศึกษา�

��������๑.๑�วัดโดยใชแบบทดสอบ�

��������๑.๒�วัดทักษะ/กระบวนการ/สมรรถนะ�(เลือกวัดตามแผนการจัดการเรียนรู)�

��������������๑.๒.๑�ภาระงานท่ีมอบหมาย�

�����������������������-�การทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ�

�����������������������-�การแกปญหาทางวิทยาศาสตร�

�����������������������-�การศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตร�

�����������������������-�การรวมกิจกรรมการเรียนรู�

��������������๑.๒.๒�แฟมสะสมงานวิทยาศาสตร�

��������������๑.๒.๓�โตรงงานวิทยาศาสตร�

��������������๑.๒.๔�ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร�และสมรรถนะสําคัญของผูเรียน�

��������๑.๓�วัดคุณลักษณะอันพึงประสงค�และเจตคติที่ดีตอวิชาวิทยาศาสตร�

����๒.�คะแนนสอบกลางปการศึกษา�

��������วัดและประเมินผลโดยใชแบบทดสอบ�

๘๐�

�

๗๐�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

๑๐�

�คะแนนสอบปลายปการศึกษา�

�����มีวัดและประเมินผลโดยใชแบบทดสอบ�

๒๐�

รวม� ๑๐๐�

�

�



๑๐๘�
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�

�

เกณฑการวัดผลประเมินผล�
� ๑.�การวัดและประเมินผลโดยใชแบบทดสอบ�

������������ � ๑.๑�� เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ�พิจารณาจากความถูกผิดของการ

เลือกตอบ��

� � � ตอบถูกให�๑�คะแนน�ตอบผิดให�๐�คะแนน�

� � ๑.๒�� เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบถูกผิด�พิจารณาจากความถูกผิดของคําตอบ��

� � � ตอบถูกให�๑�คะแนน�ตอบผิดให�๐�คะแนน�

� � ๑.๓�� เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบเติมคํา�พิจารณาจากความถูกผิดของคําตอบ��

� � � ตอบถูกให�๑�คะแนน�ตอบผิดให�๐�คะแนน�

� � ๑.๔� เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบจับคู�พิจารณาจากความถูกผิดของการจับคู� �

� � � จับคูถูกให�๑�คะแนน�จับคูผิดให�๐�คะแนน�

� � ๑.๕� เกณฑใหคะแนนแบบทดสอบแบบเปรียบเทียบ�พิจารณาจากความถูกผิดของ�������

การเปรียบเทียบ��

� � � เปรียบเทียบถูกให�๑�คะแนน�เปรียบเทียบผิดให�๐�คะแนน�

� � ๑.๖�� เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบเขียนตอบ�พิจารณาจากคําตอบในภาพรวม

ท้ังหมด�โดยกําหนดระดับคะแนนเปน�๕�ระดับ�ดังนี้�

ระดับคะแนน� เกณฑการใหคะแนน�

๔� ตอบไดถูกตอง�สามารถอธิบายเหตุผลไดชัดเจน�แสดงแนวคิดเชิงเปรียบเทียบ�

๓� ตอบไดถูกตอง�สามารถอธิบายเหตุผลไดอยางชัดเจน�

๒� ตอบไดถูกตอง�สามารถอธิบายเหตุผลไดเปนบางสวน�แตยังไมอยางชัดเจน�

๑� ตอบไดถูกตอง�แตไมสามารถอธิบายเหตุผลได�

๐� ตอบไมถูกตอง�และไมสามารถอธิบายเหตุผลได�

�

�

�

�

�



๑๐๙�

�

�

�

� � ๑.๗�� เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบตอเน่ือง�

� � � (๑)��เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบตอเนื่องท่ีกําหนดสถานการณ�

� � � � พิจารณาจากความถูกผิดของคําตอบ�ตอบถูกให�๑�คะแนน��

� � � � ตอบผิดให�๐�คะแนน�

� � � (๒)��เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแบบตอเนื่องสองขั้นตอน�

� � � � โดยกําหนดระดับคะแนนเปน�๓�ระดับ�ดังนี้�

ระดับคะแนน� เกณฑการใหคะแนน�

๒� เลือกคําตอบและบอกเหตุผลประกอบถูกตอง�

๑� เลือกคําตอบถูกตอง�แตบอกเหตุผลประกอบไมถูกตอง�หรือ�เลือกคําตอบ������������

ไมถูกตอง�แตบอกเหตุผลประกอบไดสอดคลองกับคําตอบที่เลือก�

๐� เลือกคําตอบและบอกเหตุผลประกอบไมถูกตอง�

� � ๑.๘�� เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบแสดงวิธีทํา�โดยกําหนดระดับคะแนนเปน��������������

๕�ระดับ�ดังนี้�

ระดับคะแนน� เกณฑการใหคะแนน�

๔� คําตอบถูกตองและแสดงวิธีทําที่มีประสิทธิภาพ�โดยแสดงถึงการคิด��������������

อยางเปนระบบ�และการคิดวิเคราะห�

๓� คําตอบถูกตองและแสดงวิธีทําถูกตองสมบูรณ�

๒� คําตอบถูกตอง�แตแสดงวิธีทําถูกตอง�

๑� คําตอบถูกตอง�มีการแสดงแสดงวิธีทํา�แตยังไมสมบูรณ�

๐� คําตอบไมถูกตอง�และแสดงวิธีทําไมถูกตอง�

�

�

�

�

�



๑๑๐�

�

�

�

� ๒.�การวัดและประเมินผลดานทักษะ/กระบวนการ/สมรรถนะ�

� � ๒.๑� ภาระงานที่มอบหมาย��

� � � -�ใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ�

� � � ��กําหนดเกณฑการใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ�๔�ระดับ�ดังน้ี�

ระดับคุณภาพ� เกณฑการใหคะแนน�

๔�

(ดีมาก)�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะครบถวนและเสร็จตามกําหนดเวลา�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไดถูกตอง�

-�แสดงลําดับขั้นตอนของการทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะชัดเจน

เหมาะสม�

๓�

(ดี)�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะครบถวนและเสร็จตามกําหนดเวลา�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไดถูกตอง�

-�สลับข้ันตอนของการทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ�หรือไมระบุข้ันตอน

ของการทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ�

๒�

(พอใช)�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะครบถวน�แตเสร็จหลังกําหนดเวลา

เล็กนอย�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะขอไมถูกตอง�

-�สลับข้ันตอนของการทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ�หรือไมระบุขั้นตอน���������

ของการทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะ�

๑�

(ปรับปรุง)�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไมครบถวน�หรือไมเสร็จตามกําหนด����

เวลาเล็ก�

-�ทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไมถูกตอง�

-�แสดงลําดับขั้นตอนของการทําใบงาน/แบบฝกหัด/แบบฝกทักษะไมสัมพันธ���

กับโจทยหรือไมแสดงลําดับข้ันตอน�

�

�

�

�



๑๑๑�
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� � � -�การประเมินผลการแกปญหาทางวิทยาศาสตร�

� � � ��กําหนดเกณฑการประเมินผลการแกปญหาทางวิทยาศาสตร�ดังนี้�

รายการประเมิน� ระดับคุณภาพ� เกณฑการพิจารณา�

๑.�การสังเกต�

เพ่ือระบุปญหา�

๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�เขาใจและระบุปญหาไดถูกตอง�

-�เขาใจและระบุปญหาบางสวนไมถูกตอง�

-�เขาใจปญหานอยมากหรือไมสามารถระบุปญหา�

๒.�การ

ตั้งสมมติฐาน�

๓�(ดี)�

�

๒�(พอใช)�

�

๑�(ปรับปรุง)�

-�ต้ังสมมติฐานของปญหาไดเหมาะสมและถูกตอง�

�

-�ต้ังสมมติฐานของปญหาไดซึ่งอาจนําไปสูคําตอบท่ีถูก�������������

แตยังมีบางสวนผิด���������

-�ต้ังสมมติฐานของปญหาไมถูกตอง�

๓.�การรวบรวม

ขอมูล�

๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�นําวิธีการปญหาไปใชไดถูกตอง�

-�นําวิธีการปญหาไปใชไดถูกตองเปนบางครั้ง�

-�นําวิธีการปญหาไปใชไมถูกตอง�

๔.�การสรุปผล� ๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�สรุปผลไดถูกตอง�สมบูรณ�

-�สรุปผลท่ีไมสมบูรณหรือไมถูกตอง�

-�ไมมีการสรุปผล�

�

�

�

�

�

�

�

�



๑๑๒�

�

�

�

� � � -�การประเมินผลการศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตร�

� � � ��๑)�กําหนดเกณฑการประเมินผลการศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตรดานทฤษฎี�

เปน�๔�ระดับ�

ระดับคุณภาพ� เกณฑการพิจารณา�

๔�

(ดีมาก)�

-�การวางแผนชัดเจนและทํางานเปนระบบ�

-�แสดงขอมูลท่ีละเอียดชัดเจน�

-�แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไดชัดเจน�

-�ลงขอสรุปที่ถูกตองชัดเจน�

-�นําเสนอผลงานอยางเหมาะสม�

๓�

(ดี)�

-�การวางแผนชัดเจน�

-�แสดงขอมูลท่ีละเอียด�

-�แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไดชัดเจน�

-�ลงขอสรุปที่ถูกตองชัดเจน�

-�นําเสนอผลงานไดยังไมชัดเจน�

๒�

(พอใช)�

-�การวางแผนไมชัดเจน�

-�แสดงขอมูลบางสวนผิดพลาด�

-�แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไมชัดเจน�

-�ลงขอสรุปบางสวนผิดพลาด�

-�นําเสนอผลงานไดไมชัดเจน�

๑�

(ปรับปรุง)�

-�การวางแผนไมชัดเจน�

-�แสดงขอมูลไมถูกตอง�

-�แสดงความเช่ือมโยงระหวางเน้ือหาวิชาไมชัดเจน�

-�ลงขอสรุปไมถูกตอง�

-�นําเสนอผลงานไดไมถูกตอง�

�

�

�



๑๑๓�

�

�

�

�

��� � � ๒)�กําหนดเกณฑการประเมินผลการศึกษาคนควาทางวิทยาศาสตร�ที ่มีผลงาน����������

เปนสิ่งประดิษฐ��๔�ระดับ�

�

ระดับคุณภาพ� เกณฑการพิจารณา�

๔�

(ดีมาก)�

-�มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและแปลกใหม�

-�แกปญหาและตอบสนองตามความตองการ�

-�วางแผนการสรางมีคุณภาพ�แสดงรายละเอียดของช้ินงานในแตละสวนชัดเจน����������

สมบูรณ�

-�เลือกและใชเครื่องมือไดเหมาะสม�

-�ใชงานไดตามความคาดหวัง�

๓�

(ดี)�

-�มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและแปลกใหม�

-�แกปญหาและตอบสนองตามความตองการ�

-�วางแผนการสรางและมีการแสดงรายละเอียดของแตละสวน�

-�เลือกและใชเครื่องมือไดเหมาะสม�

-�ใชงานไดตามความคาดหวัง�

๒�

(พอใช)�

-�มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค�

-�แกปญหาและตอบสนองตามความตองการ�

-�วางแผนการสรางและมีการแสดงรายละเอียดบางสวนไมชัดเจน�

-�เลือกและใชเครื่องมือไดเหมาะสม�

-�ใชงานไดตามความคาดหวัง�

๑�

(ปรับปรุง)�

-�ขาดความคิดริเร่ิมสรางสรรค�

-�ไมตอบสนองตอการแกปญหาและความตองการ�

-�วางแผนการสรางไมชัดเจน�

-�เลือกและใชเครื่องมือไมเหมาะสม�

-�ใชงานไมไดตามความคาดหวัง�

�

�



๑๑๔�

�

�

�

�

� � � -�การประเมินผลการรวมกิจกรรมการเรียนรู�

� � � � การรวมกิจกรรมการเรียนรู ส วนใหญมอบหมายภาระงานเปนกลุม�กําหนด

เกณฑการประเมินผลการรวมกิจกรรมการเรียนรู�ดังน้ี�

รายการประเมิน� ระดับ

คุณภาพ�

เกณฑการพิจารณา�

๑.�การวางแผน� ๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�วางแผนและมอบหมายหนาที่ใหสมาชิกไดชัดเจน�

-�วางแผน�แตมอบหมายหนาที่ใหสมาชิกไมชัดเจน�

-�ไมมีการวางแผน�

๒.�ความรวมมือ�����������

ในกลุม�

๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�ทุกคนทํางานตามหนาที่รับผิดชอบ�

-�สมาชิกสวนมากทํางานตามหนาที่�

-�สมาชิกไมทํางานตามหนาที่�

๓.�ทักษะการ

ปฏิบัติการ�

๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�ปฏิบัติตามข้ันตอนอยางถูกตองเหมาะสม�

-�ปฏิบัติตามข้ันตอนแตยังมีขอผิดพลาดเปนบางสวน�

-�ไมสามารถปฏิบัติไดตามขั้นตอนและมีความผิดพลาด�

๔.�การเขียน

รายงาน�

๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�เขียนรายงานไดถูกตองเหมาะสมและนําเสนอไดสมบูรณ�

-�เขียนรายงานไมสมบูรณ�

-�รายงานมีขอผิดพลาดหรือไมเขียนรายงาน�

๕.�เวลา� ๓�(ดี)�

๒�(พอใช)�

๑�(ปรับปรุง)�

-�ปฏิบัติงานเสร็จสมบูรณตามเวลาที่กําหนด�

-�ปฏิบัติงานเสร็จตามเวลาที่กําหนดแตไมสมบูรณ�

-�ปฏิบัติงานไมเสร็จสมบูรณตามเวลาที่กําหนด�

�

�

�

�

�

�

�

�



๑๑๕�

�

�

�

�

�

� � ๒.๒� แฟมสะสมงานวิทยาศาสตร�

� � � การประเมินแฟมสะสมงานวิทยาศาสตร�กําหนดเกณฑการประเมินเปน�๔�ระดับ��

ระดับคุณภาพ� เกณฑการพิจารณา�

๔�

(ดีมาก)�

-�ผลงานมีรายละเอียดอยางเพียงพอท่ีแสดงถึงระดับความรูและพัฒนาการ����������

ของผูเรียนและแสดงถึงความเขาใจในเรื่องที่ศึกษา��

๓�

(ดี)�

-�ผลงานมีรายละเอียดอยางเพียงพอท่ีแสดงถึงระดับความรูและพัฒนาการ�����������

ของผูเรียน�ไมมีขอผิดพลาดที่แสดงวาไมเขาใจ��

๒�

(พอใช)�

-�ผลงานมีรายละเอียดแสดงไวในบันทึกใหเห็นถึงระดับความรูและพัฒนาการ

ของผูเรียนแตพบวาบางสวนมีความผิดพลาดหรือไมชัดเจนหรือแสดงถึง�������������

ความไมเขาใจในเรื่องท่ีศึกษาของผูเรียน�

๑�

(ปรับปรุง)�

-�ผลงานมีขอมูลนอย�ไมมีรายละเอียดแสดงไวในบันทกึหรือแสดงใหเห็นถึง

ระดับความรูและพัฒนาการของผูเรียน�

�

�

�

�

�

�

�

�



๑๑๖�

�

�

�

� � ๒.๓� โครงงานวิทยาศาสตร�

� � � การประเมินผลโครงงานวิทยาศาสตร�กําหนดเกณฑการประเมินเปน�๔�ระดับ��

�

ระดับคุณภาพ� เกณฑการพิจารณา�

๔�

(ดีมาก)�

-�แสดงถึงความเขาใจปญหาอยางชัดเจน�

-�มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการออกแบบโครงงาน�

-�ใชเทคนิควิธีการตาง�ๆ�ในการจัดทําโครงงานจนประสบผลสําเร็จ�

-�การนําเสนอรายงานเปนลําดับขั้นตอนดีมากและใชเปนแบบอยางได�

-�มีการวางแผนการทํางานเปนระบบและทํางานเสร็จตามกําหนดเวลา�

-�มีการศึกษาคนควาขอมูลจากแหลงการเรียนรูที่นาเชื่อถือและหลากหลาย�

๓�

(ดี)�

-�แสดงถึงความเขาใจปญหา�

-�การออกแบบโครงงานถูกตองเปนบางสวน�

-�ใชเทคนิควิธีการในการจัดทําโครงงานใหประสบผลสําเร็จเพียงบางสวน�

-�การนําเสนอรายงานเปนลําดับขั้นตอน�

-�มีการวางแผนการทํางานและทํางานเสร็จตามกําหนด�

-�มีการศึกษาคนควาขอมูลจากแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย�

๒�

(พอใช)�

-�เขาใจปญหาแตใชเวลานาน�

-�ตองอาศัยการแนะนําในการออกแบบโครงงาน�

-�ตองไดรับคําแนะนําเกี่ยวกับเทคนิควิธีการในการจัดทําโครงงาน�

-�ตองไดรับคําแนะน�าในการเขียนรายงาน�

-�มีการวางแผนการทํางาน�แตไมชัดเจนและทํางานเสร็จชากวาท่ีกําหนดไว�

-�มีการศึกษาคนควาขอมูลนาเชื่อถือไดเพียงบางสวน�

๑�

(ปรับปรุง)�

-�ไมเขาใจปญหา�

-�การออกแบบโครงงานและการทดลองไมถูกตอง�

-�ตองไดรับคําแนะนําเกี่ยวกับเทคนิควิธีการในการจัดทําโครงงานทุกขั้นตอน�

-�การเขียนรายงานยังมีขอบกพรอง�

-�มีการวางแผนการทํางาน�ไมเปนระบบและทํางานเสร็จชากวาที่กําหนด�

-�มีการศึกษาคนควาขอมูลนอยไมสัมพันธกับโครงงานท่ีจัดทํา�

�

�



๑๑๗�

�

�

�

� � ๒.๔� สมรรถนะสําคัญของผูเรียน�

� � � -�การประเม ินผลสมรรถนะสําคัญของผู เร ียน�ประเมินโดยใช แบบประเมิน

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน�กําหนดเกณฑการประเมิน�ดังน้ี�

�

ระดับคุณภาพ� เกณฑการใหคะแนน�

(๓)�

ดีเย่ียม�

ผูเรียนปฏิบัติตนตามสมรรถนะจนเปนนิสัย�และนําไปใชในชีวิตประจําวัน����������

เพ่ือประโยชนสุขของตนเองและสังคม�โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับ

ดีเย่ียมจํานวน�๓-๕�สมรรถนะ�และไมมีสมรรถนะใดไดผลการประเมินตํ่ากวา

ระดับดี�

(๒)�

ดี�

ผูเรียนมีสมรรถนะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ�เพื่อใหเปนการยอมรับของ

สังคม�พิจารณาจาก�

๑.�ไดผลการประเมินระดับดีเยี่ยม�จํานวน�๑-๒�สมรรถนะ��

����และไมมีสมรรถนะใดไดผลการประเมินต่ํากวาระดับดี�หรือ�

๒.�ไดผลการประเมินระดับดีเยี่ยม�จํานวน�๒�สมรรถนะ��

����และไมมีสมรรถนะใดไดผลการประเมินต่ํากวาระดับผาน�หรือ�

๓.�ไดผลการประเมินระดับดี�จํานวน�๔-๕�สมรรถนะ��

����และไมมีสมรรถนะใดไดผลการประเมินต่ํากวาระดับผาน�

(๑)�

พอใช�

ผูเรียนรับรูและปฏิบัติตามกฎเกณฑและเงื่อนไขที่สถานศึกษากําหนด�

พิจารณาจาก�

๑.�ไดผลการประเมินระดับผาน�จํานวน�๔-๕�สมรรถนะ��������������������������

และไมมีสมรรถนะใดไดผลการประเมินต่ํากวาระดับผาน�หรือ�

๒.�ไดผลการประเมินระดับดี�จํานวน�๒�สมรรถนะ��������������������

และไมมีสมรรถนะใด�ไดผลการประเมินตํ่ากวาระดับผาน�

(๐)�

ปรับปรุง�

ผูเรียนรับรูและปฏิบัติไดไมครบตามเกณฑและเงื่อนไขท่ีกําหนด�โดยพิจารณา�

จากผลการประเมินระดับตองปรับปรุง�ต้ังแต�๑�สมรรถนะ�

�

�

�

�



๑๑๘�

�

�

�

เกณฑการใหคะแนน�

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัติสมํ่าเสมอ����ให��๓��คะแนน�

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบอยคร้ัง���� ให��๒��คะแนน�

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบางครั้ง���� ให��๑��คะแนน� �

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัตินอยครั้ง���� ให��๐��คะแนน�

เกณฑการตัดสินคุณภาพ�

ชวงคะแนน� ระดับคุณภาพ�

๑๓-๑๕� ดีเย่ียม�(๓)�

๙-๑๒� ดี�(๒)�

๕-๘� ผาน�(๑)�

ตํ่ากวา�๕� ไมผาน�(๐)�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�



๑๑๙�

�

�

�

แบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผูเรียน�

ช่ือ................................................นามสกุล................................................เลขที่..............ชั้น.................�

คําชี้แจง�:�ใหผูสอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน�และขีด�P�ลงในชองที่ตรงกับคะแนน�

�

สมรรถนะดาน�

�

รายการประเมิน�

ระดับคุณภาพ�

ดีเย่ียม�

(๓)�

ดี�

(๒)�

ผาน�

(๑)�

ไมผาน�

(๐)�

๑.�ความสามารถ�����������

ในการสื่อสาร�

๑.๑�มีความสามารถในการรับ-สงสาร� � � � �

๑.๒�มีความสามารถในการถายทอดความรู�ความคิด�

ความเขาใจของตนเอง�โดยใชภาษาอยางเหมาะสม�

� � � �

๑.๓�ใชวิธีการสื่อสารที่เหมาะสม�มีประสิทธิภาพ� � � � �

๑.๔�เจรจาตอรองเพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยง

ตาง�ๆ�ได�

� � � �

๑.๕เลือกรับและไมรับขอมูลขาวสารดวยเหตุผล���������������

และถูกตอง�

� � � �

สรุปผลการประเมิน� รวม�..........�คะแนน�ระดับ�..............�

๒.�ความสามารถ��������

ในการคิด�

๒.๑�มีความสามารถในการคิดวิเคราะห�สังเคราะห� � � � �

๒.๒�มีทักษะในการคิดนอกกรอบอยางสรางสรรค� � � � �

๒.๓�สามารถคิดอยางมีวิจารณญาณ� � � � �

๒.๔�มีความสามารถในการสรางองคความรู� � � � �

๒.๕�ตัดสินใจแกปญหาเกี่ยวกับตนเองไดอยางเหมาะสม� � � � �

สรุปผลการประเมิน� รวม�..........�คะแนน�ระดับ�..............�

๓.�ความสามารถ�

ในการแกปญหา�

๓.๑�สามารถแกปญหาและอุปสรรคตาง�ๆ�ที่เผชิญได� � � � �

๓.๒�ใชเหตุผลในการแกปญหา� � � � �

๓.๓�เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงในสังคม� � � � �

๓.๔�แสวงหาความรู�ประยุกตความรูมาใชในการ

ปองกันและแกไขปญหา�

� � � �

๓.๕�สามารติดสินใจไดเหมาะสมตามวัย� � � � �



๑๒๐�

�

�

�

สรุปผลการประเมิน� รวม�..........�คะแนน�ระดับ�..............�

๔.�ความสามารถ�������

ในการใชทักษะ

ชีวิต�

๔.๑�เรียนรูดวยตนเองไดเหมาะสมตามวัย� � � � �

๔.๒�สามารถทํางานกลุมรวมกับผูอื่นได� � � � �

๔.๓�นําความรูท่ีไดไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน� � � � �

๔.๔�จัดการปญหาและความขัดแยงไดเหมาะสม� � � � �

๔.๕�หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบ

ตอตนเอง�

� � � �

สรุปผลการประเมิน� รวม�..........�คะแนน�ระดับ�..............�

๕.�ความสามารถ���������

ในการใช

เทคโนโลยี�

๕.๑�เลือกและใชเทคโนโลยีไดเหมาะสมตามวัย� � � � �

๕.๒�มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี� � � � �

๕.๓�สามารถนําเทคโนโลยีไปใชพัฒนาตนเอง� � � � �

๕.๔�ใชเทคโนโลยีในการแกปญหาอยางสรางสรรค� � � � �

๕.๕�มีคุณธรรม�จริยธรรมในการใชเทคโนโลยี� � � � �

สรุปผลการประเมิน� รวม�..........�คะแนน�ระดับ�..............�

ระดับคุณภาพตามเกณฑการประเมินในหลักสูตรรายชั้น� �

�

�

ลงชื่อ................................................................ผูประเมิน



๑๒๑�

�

�

�

� ๓.�คุณลักษณะอันพึงประสงค�

� � การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค�ประเมินโดยใชแบบประเมินคุณลักษณะ���������������

อันพึงประสงค�กําหนดเกณฑในการประเมิน�ดังนี�้

ระดับคุณภาพ� เกณฑการใหคะแนน�

(๓)�

ดีเย่ียม�

ผูเรียนปฏิบัติตนตามคุณลักษณะจนเปนนิสัยและนําไปใชในชีวิตประจําวัน�เพ่ือประโยชน

สุขของตนเองและสังคม�โดยพิจารณาจากผลการประเมินท้ัง�๘�คุณลักษณะ�คือ�ไดระดับ�

๓�จํานวน�๕-๘�คุณลักษณะ�และไมมีคุณลักษณะใดไดผลการประเมินตํ่ากวาระดับ�๒�

(๒)�

ดี�

ผูเรียนมีคุณลักษณะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ�เพ่ือใหเปนการยอมรับของสังคม�

พิจารณาจาก�

๑.�ไดผลการประเมิน�ระดับ�๓�จํานวน�๑-๔�คุณลักษณะ�และไมมีคุณลักษณะใด�

����ไดผลการประเมินตํ่ากวาระดับ�๒�หรือ�

๒.�ไดผลการประเมิน�ระดับ�๓�จํานวน�๔�คุณลักษณะ�และไมมีคุณลักษณะใด�

����ไดผลการประเมินตํ่ากวาระดับ�๑�หรือ�

๓.�ไดผลการประเมิน�ระดับ�๒�จํานวน�๕-๘�คุณลักษณะ�และไมมีคุณลักษณะใด�

����ไดผลการประเมินตํ่ากวาระดับ�๑��

(๑)�

ผาน�

ผูเรียนรับรูและปฏิบัติตามกฎเกณฑ�และเงื่อนไขที่สถานศึกษากําหนด�พิจารณาจาก�

๑.�ไดผลการประเมิน�ระดับ�๑�จํานวน�คุณลักษณะ�และไมมีคุณลักษณะใด�

����ไดผลการประเมินตํ่ากวาระดับ�๑�หรือ�

๒.�ไดผลการประเมิน�ระดับ�๒�จํานวน�๔�คุณลักษณะ�และไมมีคุณลักษณะใด�

����ไดผลการประเมินตํ่ากวาระดับ�๑��

(๐)�

ไมผาน�

ผูเรียนรับรูและปฏิบัติไดไมครบตามเกณฑและเง่ือนไขที่กําหนด�โดยพิจารณาจาก�����������������

ผลการประเมิน�ระดับ�๐�ตั้งแต�๑�คุณลักษณะข้ึนไป�

เกณฑการใหคะแนน���� �

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัติสมํ่าเสมอ����ให��๓��คะแนน�

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบอยคร้ัง���� ให��๒��คะแนน�

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบางครั้ง���� ให��๑��คะแนน� �

� � � พฤติกรรมท่ีปฏิบัตินอยครั้ง���� ให��๐��คะแนน�

�



๑๒๒�

�

�

�

แบบประเมินคุณลักษณะที่พึงประสงค�

ช่ือ................................................นามสกุล................................................เลขที่..............ชั้น.................�

คําช้ีแจง�:�ใหผูสอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน�และขีด�P�ลงในชองท่ีตรงกับคะแนน�

คุณลักษณะ� รายการประเมิน�

ระดับคุณภาพ�

ดีเย่ียม�

(๓)�

ดี�

(๒)�

ผาน�

(๑)�

ไมผาน�

(๐)�

๑.�รักชาติ�ศาสน��

กษัตริย�

๑.๑��ยืนตรงเคารพธงชาติ�และรองเพลงชาติได� � � � �

๑.๒��เขารวมกิจกรรมที่สรางความสามัคคี���������������

และเปนประโยชนตอโรงเรียน�

� � � �

๑.๓��เขารวมกิจกรรมทางศาสนาท่ีตนนับถือ�ปฏิบัติ

ตามหลักศาสนา�

� � � �

๑.๔��เขารวมกิจกรรมที่เกี่ยวกับ����������������������

สถาบันพระมหากษัตริยตามที่โรงเรียนจัดขึ้น�

� � � �

๒.�ซ่ือสัตย�สุจริต� ๒.๑��ใหขอมูลที่ถูกตอง�และเปนจริง� � � � �

๒.๒��ปฏิบัติในส่ิงที่ถูกตอง� � � � �

๓.�มีวินัย�

รับผิดชอบ�

๓.๑��ปฏิบัติตามขอตกลง�กฎเกณฑ�ระเบียบ�

ขอบังคับ�ของโรงเรียน�

� � � �

๓.๒��มีความตรงตอเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมตาง�ๆ��������������

ในชีวิตประจําวัน�

� � � �

๔.�ใฝเรียนรู� ๔.๑�รู�จักใชเวลาวางใหเปนประโยชน�และนําไป

ปฏิบัติได�

� � � �

๔.๒��รูจักจัดสรรเวลาใหเหมาะสม� � � � �

๔.๓��เช่ือฟงคําสั่งสอนของบิดา-มารดา�ครู�� � � � �

๔.๔��ต้ังใจเรียน� � � � �

๕.�อยูอยาง

พอเพียง�

๕.๑��ใชทรัพยสินและส่ิงของของโรงเรียน�

อยางประหยัด�

� � � �

๕.๒��ใชอุปกรณการเรียนอยางประหยัดและรูคุณคา� � � � �

๕.๓��ใชจายอยางประหยัดและมีการเก็บออมเงิน� � � � �
� � � � � �



๑๒๓�

�

�

�

คุณลักษณะ� รายการประเมิน�

ระดับคุณภาพ�

ดีเย่ียม�

(๓)�

ดี�

(๒)�

ผาน�

(๑)�

ไมผาน�

(๐)�

๖.�มุงม้ันในการ

ทํางาน�

๖.๑��มีความตั้งใจและพยายามในการทํางานท่ีไดรับ

มอบหมาย�

� � � �

๖.๒��มีความอดทนและไมทอแทตออุปสรรคเพื่อให

งานสําเร็จ�

� � � �

๗.�รักความเปน

ไทย�

๗.๑��มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิ

ปญญาไทย�

� � � �

๗.๒��เห็นคุณคาและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย� � � � �

๘.�มีจิตสาธารณะ� ๘.๑��รูจักชวยพอแม�ผูปกครอง�และครูทํางาน� � � � �

๘.๒��รูจักการดูแลรักษาทรัพยสมบัติและสิ่งแวดลอม

ของหองเรียนและโรงเรียน�

� � � �

ระดับคุณภาพตามเกณฑการประเมินในหลักสูตรรายชั้น� �

�

�

ลงชื่อ................................................................ผูประเมิน�

� �

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�



๑๒๔�

�

�

�

� ๔.�เกณฑการตัดสินผลการเรียน�

� � ๔.๑��เกณฑการตัดสินระดับผลการเรียน�

ระดับผลการเรียน� ความหมาย� ชวงคะแนน�

๔� ผลการเรียนดีเย่ียม� ๘๐�-�๑๐๐�

๓.๕� ผลการเรียนดีมาก� ๗๕�-�๗๙�

๓� ผลการเรียนด�ี ๗๐�-�๗๔�

๒.๕� ผลการเรียนคอนขางด�ี ๖๕�-�๖๙�

๒� ผลการเรียนปานกลาง� ๖๐�-�๖๔�

๑.๕� ผลการเรียนพอใช� ๕๕�-�๕๙�

๑� ผลการเรียนผานเกณฑขั้นตํ่า� ๕๐�-�๕๔�

๐� ผลการเรียนตํ่ากวาเกณฑ� ��๐�-�๔๙�

� � ๔.๒��เกณฑการตัดสินผลการเรียน�ร�และ�มส.�

� � � (๑)��ตัดสินผลการเรียน�ร�

� � � ������หมายถึง�รอการตัดสินและยังตัดสินผลการเรียนไมไดเนื่องจาก�ผู เรียนไมมี

ขอมูลผลการเรียนในรายวิชาครบถวน�ไดแก�ไมไดวัดผลกลางภาคเรียน/ปลายภาคเรียน�ไมไดสงงานท่ี

มอบหมายใหทํา�ซึ่งงานนั ้นเปนสวนหนึ ่งของการตัดสินผลการเรียน�หรือมีเหตุส ุดวิส ัยที ่ทําให

ประเมินผลการเรียนไมได�

� � � ������ตัดสินผลการเรียน�มส.�

� � � ������หมายถึง�ผูเรียนไมมีสิทธิเขารับการวัดผลปลายภาคเรียน�เนื่องจากผู เรียน�มี

เวลาเรียนไมถึงรอยละ�๘๐�ของเวลาเรียนทั้งหมด�และไมไดรับการผอนผันใหเขารับการวัดผลปลาย

ภาคเรียน�

�

�

�

�

�



๑๒๕�

�

�

�

อภิธานศัพท�

ศัพทที่เกี่ยวของกับตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี�

ท่ี� ภาษาไทย� ภาษาอังกฤษ� ความหมาย�

๑� กําหนดปญหา� define�problem�� ระบุคําถาม�ประเด็นหรือ�สถานการณท่ีเปน

ขอสงสัย�เพ่ือนําไปสูการแกปญหา������������

หรือ�อภิปรายรวมกัน�

๒� แกปญหา� solve�problem� หาคําตอบของปญหาที่ยังไมรูวิธีการมากอน�

ท้ังปญหาที่�เกี่ยวของกับวิทยาศาสตร�

โดยตรงและปญหาในชีวิตประจําวันโดยใช

เทคนิคและ�วิธีการตาง�ๆ�

๓� เขียนแผนผัง/วาดภาพ� construct� diagram/�

illustrate�

นําเสนอขอมูลหรือผลการสํารวจ�ตรวจสอบ

ดวยแผนผัง�กราฟ�หรือภาพวาด�

๔� คาดคะเน� Predict� คาดการณผลที่จะเกิดขึ้นในอนาคต�โดย

อาศัยขอมูลที่สังเกตได�และประสบการณที่มี�

๕� คํานวณ� calculate� หาผลลัพธจากขอมูล�โดยใช�หลักการ�ทฤษฎี

หรือวิธีการทางคณิตศาสตร�

๖� จําแนก� Classify� จัดกลุมของสิ่งตาง�ๆ�โดยอาศัย�ลักษณะที่

เหมือนกันเปนเกณฑ�

๗� ตั้งคําถาม� ask�question� พูดหรือเขียนประโยค�หรือวลี�เพื่อใหไดมาซึ่ง

การคนหา�คําตอบที่ตองการ�

๘� ทดลอง� conduct/experiment� ปฏิบัติการเพ่ือหาคําตอบของคําถาม�หรือ

ปญหาในการ�ทดลอง�โดยตั้งสมมติฐาน���������

เพ่ือเปนแนวทางในการกําหนด�ตัวแปรและ

วางแผนดําเนินการ�เพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน�

๙� นําเสนอ� Present� แสดงขอมูล�เรื่องราว�หรือ�ความคิด�เพ่ือให

ผูอื่นรับรู�หรือพิจารณา�



๑๒๖�

�

�

�

ท่ี� ภาษาไทย� ภาษาอังกฤษ� ความหมาย�

๑๐� บรรยาย� describe� ใหรายละเอียดของเหตุการณ�หรือ

ปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนให�ผูอ่ืนไดรับรู�������������

ดวยการบอกหรือเขียน�

๑๑� บอก� Tell� ใหขอมูล�ขอเท็จจริง�แกผูอ่ืน�ดวยการพูด�

หรือเขียน�

๑๒� บันทึก� Record� เขียนขอมูลท่ีไดจากการสังเกต�เพื่อชวยจํา�

หรือเพื่อเปนหลักฐาน�

๑๓� เปรียบเทียบ� Compare� บอกความเหมือน�และ/หรือ�ความแตกตาง�

ของสิ่งที่�เทียบเคียงกัน�

๑๔� แปลความหมาย� Interpret� แสดงความหมายของขอมูล�จากหลักฐาน������������

ท่ีปรากฏ�เพ่ือลงขอสรุป�

๑๕� ยกตัวอยาง� give�examples�� ใหขอมูลเหตุการณหรือสถานการณ����������

เพ่ือแสดงความเขาใจในสิ่งที่ไดเรียนรู�

๑๖� ระบุ� identify�� ช้ีบอกสิ่งตาง�ๆ�โดยใชขอมูลประกอบ�����������

อยางเพียงพอ�

๑๗� เลือกใช� select�� พิจารณา�และตัดสินใจนําวัสดุ�สิ่งของ�

อุปกรณหรือวิธีการ�มาใชไดอยางเหมาะสม�

๑๘� วัด� measure�� หาขนาด�หรือปริมาณ�ของ�สิ่งตาง�ๆ�โดยใช

เครื่องมือที่เหมาะสม�

๑๙� วิเคราะห� analyze�� แยกแยะ�จัดระบบ�เปรียบเทียบ�จัดลําดับ���

จัดจําแนก�หรือเชื่อมโยงขอมูล�

๒๐� สรางแบบจําลอง� construct�model�� นําเสนอแนวคิด�หรือเหตุการณในรูปของ

แผนภาพ�ช้ินงาน�สมการ�ขอความ�คําพูด

และ/�หรือใชแบบจําลองเพ่ืออธิบาย�

ความคิด�วัตถุ�หรือเหตุการณ�ตาง�ๆ�

๒๑� สังเกต� Observe� หาขอมูลดวยการใชประสาท�สัมผัสทั้งหา�����

ท่ีเหมาะสมตาม�ขอเท็จจริงที่ปรากฏ�������������

โดยไมใช�ประสบการณเดิมของผูสังเกต�



๑๒๗�

�

�

�

ท่ี� ภาษาไทย� ภาษาอังกฤษ� ความหมาย�

๒๒� สํารวจ� explore�� หาขอมูลเกี่ยวกับสิ่งตาง�ๆ�โดยใชวิธีการและ

เทคนิคที่�เหมาะสม�เพื่อนําขอมูลมาใช�ตาม

วัตถุประสงคท่ีกําหนดไว�

๒๓� สืบคนขอมูล� search�� หาขอมูล�หรือขอสนเทศที่มีผูรวบรวมไวแลว

จากแหลงตาง�ๆ�มาใชประโยชน�

๒๔� ส่ือสาร� communicate�� นําเสนอ�และแลกเปล่ียน�ความคิด�ขอมูล�

หรือผลจากการ�สํารวจตรวจสอบ�ดวยวิธี��

ท่ีเหมาะสม�

๒๕� อธิบาย� explain�� กลาวถึงเรื่องราวตาง�ๆ�อยางมีเหตุผล�และมี

ขอมูล�หรือ�ประจักษพยานอางอิง�

๒๖� อภิปราย� discuss�� แสดงความคิดเห็นตอประเด็น�หรือคําถาม

อยางมีเหตุผล�โดยอาศัยความรู�������������������

และประสบการณของผูอภิปรายและขอมูล�

ประกอบ�

๒๗� ออกแบบการทดลอง� design�experiment�� กําหนด�และวางแผนวิธีการ�ทดลองให

สอดคลองกับ�สมมติฐานและตัวแปรตาง�ๆ�

รวมท้ังการบันทึกขอมูล�

๒๘� การใชลิขสิทธิ์ของผูอื่น�

โดยชอบธรรม�

fair�use�� การนําสื่อ�หรือขอมูลที่เปน�ลิขสิทธิ์ของผูอื่น

ไปใชโดยชอบ�ดวยกฎหมาย�ภายใตเงื่อนไข�

บางประการ�เชน�๑)�นําไปใชในการศึกษา�

หรือ�การคา�๒)�งานน้ันเปนงานวิชาการ�หรือ�

บันเทิง�๓)�คัดลอกเพียงสวนนอย�หรือ�

คัดลอกจํานวนมาก�๔)�ทําใหเจาของเสีย

ผลประโยชน�ทางการเงิน�มากนอยเพียงใด�

๒๙� การตรวจและแกไข�

ขอผิดพลาด�

debugging�� กระบวนการในการคนหา�ขอผิดพลาดของ

โปรแกรม�เพ่ือแกไขใหทํางานไดถูกตอง�

๓๐� การประมวลผลขอมูล� data�processing�� การดําเนินการตาง�ๆ�กับขอมูล�เพ่ือใหได

ผลลัพธท่ีมีความหมาย�และมีประโยชนตอ

การนํา�ไปใชงานมากยิ่งข้ึน�



๑๒๘�

�

�

�

ท่ี� ภาษาไทย� ภาษาอังกฤษ� ความหมาย�

๓๑� การรวบรวมขอมูล� data�collection�� กระบวนการในการรวบรวม�ขอมูลที่

เกี่ยวของจากแหลง�ขอมูลตาง�ๆ�

๓๒� ขอมูลปฐมภูมิ� primary�data�� ขอมูลที่รวบรวมโดยตรง�จากแหลงขอมูล

ข้ันตน�โดยอาจ�ใชวิธีการสังเกต�การทดลอง�

การสํารวจ�การสัมภาษณ�

๓๓� เทคโนโลยี� technology�� ส่ิงที่มนุษยสรางหรือพัฒนาข้ึน�ซึ่งอาจเปนได

ท้ังช้ินงาน�หรือ�วิธีการ�เพื่อใชแกปญหา

สนอง�ความตองการ�หรือเพ่ิม�ความสามารถ

ในการทํางาน�ของมนุษย�

๓๔� แนวคิดเชิงคํานวณ� computational�

thinking��

กระบวนการในการแกปญหา�การคิด

วิเคราะหอยางมีเหตุผล�เปนขั้นตอน�เพื่อหา

วิธีการ�แกปญหาในรูปแบบที่สามารถ�นําไป

ประมวลผลได�

๓๕� แนวคิดเชิงนามธรรม� abstraction�การ� พิจารณารายละเอียดที่สําคัญ�ของปญหา�

แยกแยะสาระสําคัญ�ออกจากสวนที่ไมสําคัญ�

๓๖� ระบบทางเทคโนโลยี� technological�

system��

กลุมของสวนตาง�ๆ�ต้ังแต�สองสวนข้ึนไป�

ประกอบเขา�ดวยกัน�และทํางานรวมกัน�

เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงค�โดยในการทํางาน

ของระบบ�ทางเทคโนโลยีจะประกอบไปดวย�

ตัวปอน�(input)�กระบวนการ�(process)�

และผลผลิต�(output)�ที่สัมพันธกัน�

นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี�อาจมีขอมูล

ยอนกลับ�(feedback)�เพื่อใชปรับปรุง����������

การทํางานไดตามวัตถุประสงค�

๓๗� เหตุผลเชิงตรรกะ� logical�reasoning�� การใชเหตุผล�กฎ�กฎเกณฑ�หรือเงื่อนไขที่

เกี่ยวของ�เพ่ือ�แกปญหาไดครอบคลุม�������������

ทุกกรณี�

๓๘� เหตุผลวิบัติ� logical�fallacy�� การใชเหตุผลที่ผิดพลาดไมอยูบน�พ้ืนฐาน

ของความจริง�ไมมีนํ้าหนัก�สมเหตุสมผลมา



๑๒๙�

�

�

�

ท่ี� ภาษาไทย� ภาษาอังกฤษ� ความหมาย�

สนับสนุน�หรือ�ช้ีนําขอสรุปที่ผิดใหดู

นาเชื่อถือ�

๓๙� อัตลักษณ� Identity�� ลักษณะเฉพาะหรือขอมูลสําคัญ�ที่บงบอกถึง

ความเปนตัวตนของ�บุคคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง�

เชน�ช่ือบัญชีผูใชใบหนา�ลายน้ิวมือ�

๔๐� อัลกอริทึม� algorithm�� ข้ันตอนในการแกปญหาหรือ�การทํางาน��

โดยมีลําดับของ�คําสั่งหรือวิธีการท่ีชัดเจน������������

ท่ีคอมพิวเตอรสามารถปฏิบัติ�ตามได�

๔๑� แอปพลิเคชัน� software�application�� ซอฟตแวรประยุกตที่ทํางาน�บนคอมพิวเตอร

สมารตโฟน�แท็บเล็ต�หรืออุปกรณเทคโนโลยี�

อ่ืน�ๆ�
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�
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�
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